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RESUMO

Este trabalho apresenta os resultados de uma experiéncia pedagogica no curso de Arquitetura
e Urbanismo da Universidade Federal de Santa Maria, campus de Cachoeira do Sul. A
disciplina de Projeto I visa introduzir no¢des de integragdo entre espago construido e espacos
abertos e da teoria da paisagem. Objetiva-se avaliar a utilizagdo da maquete fisica como
ferramenta metodoldgica no ensino e na aprendizagem de projeto no primeiro semestre do
curso. Propos-se uma experiéncia de ensino baseada na apropriagdo e exploracdo formal a
partir da constru¢do de modelos fisicos. Nessa experimentacdo, a maquete ¢ a base da
investigagdo espacial, compositiva e volumétrica, funcionando como esboco tridimensional. A
experiéncia refor¢a a importancia desse recurso didatico e pedagdgico como ferramenta para
o aprendizado do projeto e das varidveis do lugar e do entorno construido.
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1 INTRODUCAO

A partir do crescente adensamento dos centros urbanos observa-se uma limitagdo de
espacos publicos abertos caracterizando-se como um desafio para os arquitetos que devem
projetar ambientes e lugares que atendam a pluralidade de usos integrando a arquitetura, a
paisagem urbana e a cidade.

Esse desafio inicia-se na faculdade quando o estudante de arquitetura precisa ter o
empenho para se alfabetizar espacialmente, conseguir ler e entender o ambiente urbano que o
cerca englobando tanto as questdes de arquitetura, urbanismo e de paisagismo. Na arquitetura
paisagistica ha sempre um espaco fisico preexistente sobre o terreno que sofrerd intervencao e
se estende pela paisagem do entorno. Os volumes vegetais e construidos propostos dividirao
esse espago inicial em unidades menores, que serdo percebidas e vivenciadas em relagdo as
maiores (ABBUD, 2010).

Conforme Silva (2005, p.04), toma-se como premissa que o acesso ao espaco livre
requer um desenho proprio para evidenciar ou contestar as relagdes sociais existentes. E € na
condugdo da elaboragdo desse desenho, seja na escala regional ou local, que a formagdo do
arquiteto urbanista pode contribuir caso as questdes colocadas pela disciplina de paisagismo
sejam plenamente incorporadas.

O presente artigo objetiva apresentar uma experiéncia pedagdgica desenvolvida em
2019/2, na disciplina de Projeto de Arquitetura I, do curso de Arquitetura e Urbanismo da
UFSM no campus de Cachoeira do Sul. O Projeto I, desenvolve um trabalho que integra o
paisagismo e o arquitetonico através de um projeto integrado. O trabalho reflete o processo
projetual como constru¢do do conhecimento. O aprender fazendo e a pratica da reflexdo na
acao, postulada por Schon (2000). O docente também deve se questionar sobre como ensinar
0 projeto paisagistico, quais os meétodos existentes, como sensibilizar o aluno para a
importancia da paisagem no contexto do projeto, quer seja de arquitetura ou urbanismo.

No primeiro semestre do curso de arquitetura, a maquete ¢ um recurso pedagogico
vital no processo de ensino-aprendizagem da disciplina que interage com outras técnicas de
representacdo. A maquete foi utilizada como ferramenta essencial no processo de projeto, o
que ¢ diferente de utilizar esse instrumento para a simples representacdo e ou apresentacao
final.

Com relacdo ao ensino de projeto de arquitetura e paisagismo, se considera como
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objetivo investigar e propor procedimentos metodoldgicos que emergem das dificuldades

relativas ao ensino. O estudante de arquitetura deve desenvolver a competéncia de saber ler e
compreender todos os conflitos que geram e interferem na paisagem urbana e na ocupagio do
territorio.

Desse modo, nas disciplinas de projeto de arquitetura, urbanismo e paisagismo espera-
se que se estude a relacdo com o entorno, as questdes urbanas e como ocorre a ocupacao do

territério e a utilizagdo de recursos naturais presentes no lugar.

2 CONTRIBUICOES DA MAQUETE AO ENSINO DE PAISAGISMO

Ao longo da historia da arquitetura e urbanismo, o desenvolvimento de maquetes
fisicas tem se mostrado como uma ferramenta eficaz de concepgdo, representagdo e
apresentacdo do projeto, uma vez que as maquetes podem comunicar de forma imediata e
acessivel as ideias acerca dos materiais, das formas, das dimensdes, alturas e cores.

Segundo Abbud (2010), a maquete ajuda a iniciar o estudo das relagdes de composi¢ado
e determinar, por exemplo, o papel que os varios tipos de recursos naturais presentes em um
lote podem assumir no desenho espacial. Para o autor, o importante nessa etapa ¢ a definicdo
geral na formag¢ao dos espagos e quais caracteristicas e efeitos se conseguira.

As maquetes fisicas e os modelos tridimensionais sdo objetos de grande valor
cognitivo e capazes de atuar ativamente no processo de ensino e aprendizagem de arquitetura,
paisagismo e urbanismo, especialmente como material didatico de apoio aos professores de
disciplinas teoricas e praticas, consistindo em um instrumento que facilita a compreensao, o
estudo e o desenvolvimento do projeto. Para Rozestraten (2009), a maquete fisica possibilita
que o corpo se desloque no espago, estabelecendo uma relagdo com seus volumes. E um meio
de representacdo que se aproxima da realidade.

Para Basso (2005), o modelo tridimensional ou maquete, assim como o desenho,
assume um valor de meio de comunicagdo da ideia desenvolvida no projeto e pode ser
definido em trés caracteristicas principais: como um objeto de riqueza propria, quando
separado de sua funcdo de representacdo; como um objeto de registro historico, que revela
hoje a forma de criagdo e a concepcdo de alguma arquitetura do passado, ndo construida ou
que nao tenha sobrevivido ao tempo; e ainda, como uma ferramenta de estudo, para conceber,

representar e apresentar um projeto.
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A comunicagdo do projeto requer instrumentos que facilitem a compreensdo de forma

sintética tanto de ideias como de contetido. A maquete ¢ uma extensao do desenho técnico que
permite desenvolver nogdes de escala, volumetria e propor¢ao (RAGINHA; VIZIOLI, 2013,
p-3).

Na concepgao de uma ideia de projeto ¢ cada vez mais necessaria a elaboragao de
objetos tridimensionais que integram a técnica do desenho com representagdes capazes de
comunicar os aspectos de propor¢dao, forma, volume e materiais. A necessidade de
tridimensionalidade e da materialidade, entendida como uma antecipagdo tridimensional da
proposta do projeto em escala reduzida.

O estudante do primeiro semestre estd construindo o conhecimento e aprendendo a
respeito das técnicas de representagdo grafica. A partir do momento que existe o dominio de
outras formas de representagdo, os alunos estdo aptos a mesclar as varias técnicas durante o
processo de projeto. Para Rozestraten (2006), ¢ necessario mesclar as diversas possibilidades
de modelagem fisica e digital. Essa interacdo entre os varios meios pode compensar as
restricdes de cada meio isolado e ampliar as possibilidades de didlogo sobre o projeto.

O desenvolvimento da maquete fisica nas varias etapas do processo de projeto,
objetivou apresentar ao aluno as potencialidades desse recurso tanto como meio de
representacdo quanto como instrumento fundamental de produg¢do do conhecimento. O
modelo fisico como objeto de investigacdo agrega fundamentos, processos e conhecimentos
geralmente desfragmentados em outras disciplinas tedricas e de apoio a realizagdo de projetos.

Nesse artigo coloca-se em discussdo o uso do modelo tridimensional no processo
projetivo com carater operativo. Trata-se de representar todas as transformacdes, alteracdes
que ocorrem no projeto, o fazer pensar e repensar, refletindo sobre o que foi feito, gerando
maior complexidade sobre a agcdo projetual. Os alunos exercitam uma série de fundamentos na
maquete como: geometria descritiva, proporcao, escala, dimensdo, modulacdo, percep¢ao
visual da forma e do espago.

Segundo Macedo (2005), a principal questdo da utilizagdo das maquetes nos semestres
iniciais do curso de arquitetura € praticar o processo de pensar tridimensionalmente sanando

dificuldades de entendimento e relagao entre todos os elementos presentes no projeto.
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3 METODOLOGIA DE ENSINO DA DISCIPLINA

O objetivo da disciplina foi apresentar ao aluno de Projeto I do curso de arquitetura e
urbanismo nogdes sobre a paisagem e despertar um olhar sensivel e critico sobre o territorio
urbano presente através do projeto proposto. O método de ensino buscou integrar trés areas do
conhecimento: o paisagismo, a arquitetura e o urbanismo de maneira que o exercicio proposto
atendesse aos condicionantes dessas areas. Os resultados observados indicam que os alunos
desenvolveram a percepg¢do visual da forma e do entorno ao lote de projeto.

Foi proposto um projeto de edificagdo de baixa complexidade para uso coletivo,
explorando a capacidade compositiva formal e de argumentagdo, de maneira que responda as
necessidades e condicionantes locais. O projeto visa desenvolver solugdes formais que
qualifiquem o contexto fisico, ambiental e social no ambito da quadra e do entorno,
considerando elementos da paisagem como constituintes da situacdo de projeto.

A partir das percepgdes iniciais dos estudantes perante obras arquitetonicas
referenciais de arquitetos reconhecidos sorteada de forma aleatério nos grupos, os alunos
deveriam analisar de forma critica o projeto selecionado. Essa analise deveria considerar a
implantacdo, entorno imediato, relagdes entre 4area aberta e construida, os elementos
presentes, o papel da vegetagdo como um elemento configurador do espago aberto e como o
arquiteto utilizou o paisagismo como um elemento integrador.

Apo6s o reconhecimento da obra, arquiteto responsavel, ano e local de construcdo e sua
relagdo com o entorno imediato, os grupos iniciaram a etapa de analise fisica contemplando os
seguintes itens:

e Topografia;

e Publico projetual;

e Programa de necessidades;

e Areado terreno e taxa de ocupacio utilizada

e Implantacéo e acessos;

e Zoneamento e circulagéo;

e Estrutura;

e Abertura e fechamentos;

e Composicdo e materialidade;

e Flexibilidade de usos;
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e Partido arquitetdnico e composicao volumétrica;

e Relacdo entre area aberta e area construida;

e O entorno imediato e a escala projetual utilizada;

e Vegetacdo existente;

o Acessibilidade;

e Mobiliario urbano;

e Gabarito de alturas;

e Coloracao.

O processo de analise fisica ¢ acompanhado por aulas expositivas, baseadas na literatura
de referéncia: Ching (1999); Quapa (2003); Uribe (2005); Abbud (2007) e Neufert (2009). O
exercicio também visa o reconhecimento das seguintes caracteristicas ambientais,
compositivas e de escala:

e Caraterizacdo ambiental e climatica (clima local, ventos dominantes, insolacao, etc.);

e Vegetacdo existente, sombreamento e sua influéncia nas decis6es projetuais;

e Morfologia urbana e massa construida;

e Mobilidade urbana, fluxos e perfil das vias;

e Escala humana;

e Principios compositivos.

Ao final do processo de andlise, os grupos sintetizaram as informacdes levantadas em
uma prancha no formato A3, uma apresentagdo em powerpoint com os topicos estruturantes
da atividade e uma maquete do partido arquitetonico na escala 1/500. Esse exercicio contribui
para que o aluno compreenda os condicionantes e as caracteristicas que ele deve considerar
para a elaboragdo do seu projeto. Dividido em trés etapas, estudos preliminares, partido
arquitetonico e proposta final, o aluno deve considerar os mesmos principios descritos acima
no desenvolvimento de seu projeto.

O terreno escolhido para o exercicio estd localizado as margens do rio Jacui, possui
3.148 m? e oito curvas de nivel de metro em metro. A Figura 1 apresenta o contexto urbano

em que o lote esté inserido.
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Figura 1: Localizagdo do lote as margens do Rio Jacui.

Fonte: Google Earth

O terreno faz parte da ZIP 2 (zona industrial 2) que estd atualmente desativada,
contendo varios silos e edificacdes de apoio a extracdo e beneficiamento do arroz. Devido as
caracteristicas naturais do lote e a importancia histérica do bairro em que estd inserido, os
alunos deveriam considerar como diretriz projetual a edificagdo do IRGA (Instituto Rio
Grandense de Arroz) adjacente ao lote, a topografia, as visuais do terreno para o rio Jacui,
além dos condicionantes ambientais, compositivos e de escala. A Figura 2 apresenta a relagao

do lote com seu entorno imediato.

Figura 2: Edificacdo do IRGA (a direita) e visual para o rio Jacui (a esquerda).

Fonte: Acervo da disciplina

Essa etapa diz respeito ao estudo do terreno e o contexto urbano, sendo realizada
através da andlise e representacdo do lugar, acompanhada de aulas expositivas, visitas técnicas
ao terreno e exercicios diversificados de pré-dimensionamento, organograma, fluxograma e
zoneamento. As percepcdes quanto aos condicionantes analisados foram sintetizadas em seis

mapas na escala 1/1250.
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* Mapa mental;

* Mapa de andlise da morfologia urbana e massa construida;

» Mapa de andlise da mobilidade urbana, fluxos e perfil das vias;

* Mapa de analise dos usos e gabarito de alturas;

* Mapa de anélise dos aspectos ambientais e climaticos;

* Analise de materialidade e coloragao.

O mapa mental contém um diagndstico baseado na matriz SWOT onde os alunos
reconhecem as forgas, fraquezas, oportunidades e ameacas do lugar. O segundo mapa,
contempla uma andlise de cheios e vazios para o entendimento da morfologia urbana e da
massa construida. O terceiro, ¢ uma analise de fluxos através das vias locais. O quarto, analisa
os usos ¢ alturas das edificacdes presentes no entorno. O quinto, representa todos os
condicionantes fisicos e climaticos do lote. E o ultimo mapa, analisa a materialidade e
coloragdo presente no entorno. Para complementar essa andlise € solicitada a representagdo do
skyline do lote e seu entorno e a representagdo de perspectivas de pontos significativos a partir
das percepgoes de cada aluno. A entrega dessa parte ¢ realizada no formato de um caderno em
folhas A3 e para a apresentacdo individual, um seminério com discussdes sobre os aspectos

mais relevantes do lugar.

Figura 3: Mapas de usos (a esquerda) e Mapa Condicionantes fisicos e climaticos (a direita).

Fonte: Elaborado pelos alunos da disciplina de Projeto 1

No primeiro exercicio os estudantes se familiarizam com o tema e com o roteiro de
andlise de projeto. A partir dessas informagdes, eles iniciam os estudos do lugar gerando os
varios mapas descritos acima. As etapas desenvolvidas geram a base teorica e de operagdes

projetuais necessarias ao desenvolvimento do partido.
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4 DESENVOLVIMENTO DO PARTIDO

Uma das questdes fundamentais para o langamento do partido é o entendimento das
relacdes entre area aberta e area construida e o desenvolvimento de estratégias paisagisticas
como elemento integrador da proposta. Abaixo sdo apresentadas referéncias locais para o

desenvolvimento do projeto.

Figura 4: Vegetacao existente no lote, Rio Jacui e visuais do lote para a paisagem local.

Fonte: Acervo da disciplina

A imagem 1 evidenciam a presenca de vegetacdo de grande porte presente no lote e no
entorno. A imagem 2 mostra uma referéncia que se tornou significativa para alguns
estudantes, a presenca de um grande taquaral no lote. A imagem 3 e 4 evidencia o rio Jacui e a
necessidade de desenvolver o projeto mantendo relagdes visuais com o rio.

Por tratar-se do primeiro semestre, o projeto desenvolvido é de baixa complexidade e
apresenta um programa de necessidades minimo, contemplando: area de exposigdes aberta e
fechada, sanitarios acessiveis, acessibilidade universal em todo o lote e areas de convivéncia
externa. Desse modo, o partido ¢ consequéncia formal da aplica¢do dos condicionantes fisicos
e naturais, das expectativas do cliente, dos condicionantes legais e urbanisticos auferidos no
lote. Por apresentar uma declividade de oito metros, a topografia caracteriza-se como um
desafio aos estudantes. Para o entendimento dessas questoes foi proposto o skyline da avenida
principal, contendo o lote e registros de sensibilizacdo da vegetagdo, do terreno e seu entorno,

conforme apresentado na Figura 5.
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Figura 5: Levantamento bidimensional e Skyline da rua Moron.

Fonte: Elaborado pelos alunos da disciplina de Projeto I

Além do skyline os estudantes desenvolvem a maquete na escala 1/200, servindo de
base e instrumento para a avaliacdo do partido. Nessa etapa, observou-se a falta de relagao
entre os projetos referenciais analisados e o lancamento do partido. Atribui-se a isso a falta de
entendimento dos principios projetuais que poderiam ser extraidos das referéncias além da
falta de resgate do contetdo tedrico construido até o momento. Outro fato analisado ¢ a
dificuldade em relacionar estratégias projetuais diretamente aplicadas ao projeto de espago
aberto e a arquitetura proposta. Esse fato indica uma futura alteragdo metodoldgica e
pedagbgica nessa etapa do exercicio para os semestres futuros. A maquete apresentada na

Figura 6, apresenta o plano de massas contendo esses elementos relacionados.

Figura 6: Maquete de lancamento do partido geral.

Fonte: Elaborado pelos alunos da disciplina de Projeto 1

As aulas seguintes s3o dedicadas ao amadurecimento da proposta apresentada. Os

assessoramentos se concentram em aspectos relevantes que ndo foram considerados no

10
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momento da apresentacdo do painel, tais como: solugdes topograficas, acessibilidade e a

integragdo entre area aberta e construida.

Ao mesmo tempo que os alunos apresentaram dificuldade em relacionar os principios
das referéncias estudadas no desenvolvimento do projeto, observou-se uma facilidade de
aplicar os condicionantes fisicos, vegetacdo existente, ventilagdo, sombreamento, iluminagao
natural e as visuais para o rio Jacui, mapeados ao desenvolvimento do projeto, como mostra a

Figura 7.

Figura 7: Maquete do anteprojeto.

Fonte: Elaborado pelos alunos da disciplina de Projeto |

Outra observacdo diz respeito a dificuldade de desenvolver o projeto na escala

humana, considerando conceitos de dimensao e propor¢ao. A Figura 8 ilustra essa situacao.

Figura 8: Relacdes entre o projeto e a escala humana.

O T

Fonte: Elaborado pelos alunos da disciplina de Projeto I

O projeto propde coberturas de diferentes alturas, relacionando-se conforme a
11
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declividade do terreno. As estruturas de sustentagdo das coberturas sdo uma alusao aos

troncos das espécies de grande porte presentes no lote e entorno. Porém, mesmo a cobertura
de menor altura apresenta-se numa escala monumental, se relacionando diretamente com a

massa vegetativa de grande porte presente no lote, Figura 9.

Figura 9: Relacdes de altura entre a cobertura e a massa vegetativa.

Fonte: Elaborado pelos alunos da disciplina de Projeto I

Somente apds aprovagdo da etapa de definicdo do projeto, os estudantes iniciam o
processo de representacdo bidimensional na mesma escala da maquete — 1/100. Sao
solicitados os seguintes desenhos: Planta de cobertura, plantas baixas, um corte longitudinal,
outro corte transversal e mais dois cortes sectoriais, elevacdes em todas as orientacdes ¢

perspectivas gerais da proposta.

5 CONCLUSOES

Normalmente os cursos de arquitetura desenvolvem projetos de arquitetura,
paisagismo e urbanismo com uma separagdo de saberes. O projeto I trata essa questdo de
forma diferenciada, gerando uma sensibiliza¢do e integra¢do nas trés escalas utilizando a
maquete como um recurso e instrumento fundamental do processo de projeto.

Nesse sentido, o programa de necessidades criado contemplou uma éarea de exposig¢ao
aberta e construida reforcando a importincia do trabalho integrado com as diretrizes
apresentadas, deixando o projeto arquitetonico e paisagistico com o mesmo nivel de

importancia durante o processo de projeto.

12
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A maquete auxilia o desenvolvimento da percep¢do e constru¢ao mental do estudante

acerca do projeto e, sobretudo na interatividade entre pensar-fazer e ver.

A experiéncia pedagdgica indicou uma dificuldade de articulagdo das etapas de analise de
projetos referenciais e o desenvolvimento do projeto. Essa constatacdo evidencia a
importancia de se buscar formas de articular as questdes da analise ao método de ensino de
projeto para o espago livre e o arquitetonico.

Outra dificuldade apresentada foi a de transitar em diferentes escalas e a adogdo
eficiente de repertorio e das referéncias como forma de nutrir a proposta.

O projeto de paisagismo exige procedimentos didaticos especificos. Projetar reflete
uma intencdo de se atender a um ou multiplos objetivos e exigéncias o que demanda uma
relacdo direta e necessaria entre analise da situacdo projetual e o desenvolvimento da
proposta. Desse modo, a experiéncia pedagdgica desenvolvida, servird como base para as

alteracdes metodoldgicas necessarias apontadas ao longo do trabalho.
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