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RESUMO

O projeto de ensino META (Grupo de Modelagem e Tecnologias Aplicadas) foi criado para
complementar a formacao da comunidade académica nos cursos de Arquitetura e Urbanismo
e Engenharias da Universidade Federal de Santa Maria no campus de Cachoeira do Sul. O
grupo atua realizando a modelagem tridimensional de maquetes fisicas como método
experimental durante a concep¢do e representacdo de temas abordados nas disciplinas. O
objetivo € que os modelos realizados sirvam como aporte tedrico e pratico, aproximando-os
dos sistemas e técnicas presentes na pratica profissional. Os modelos tridimensionais
enriquecem o processo de ensino e aprendizagem, pois possibilita a visualizagc@o, a percep¢ao
espacial e desenvolvem a criatividade, além de servir como objeto complementar de
representacdo. Durante o processo de projeto, o aluno precisa transpor suas ideias para o
campo real, isso ocorre através da representacdo tridimensional. Desta forma, a maquete
interage tanto no processo projetual, quanto no entendimento de obras referenciais.
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APRESENTACAO: META (Modelagens e Tecnologias Aplicadas)

O projeto de ensino META (Grupo de Modelagem e Tecnologias Aplicadas) foi criado
para complementar a formacdo da comunidade académica nos cursos de Arquitetura e
Urbanismo e Engenharias da Universidade Federal de Santa Maria no campus de Cachoeira
do Sul. Nesse sentido, o grupo atua realizando a modelagem tridimensional de maquetes
fisicas como método experimental durante a concepcao e representacdo de temas abordados
nas disciplinas e tem como objetivo, que os modelos realizados venham a contribuir como
aporte tedrico e pratico, aproximando-os dos sistemas e técnicas presentes na prética
profissional, pois em sua formagdo, o arquiteto precisa adquirir a habilidade de visualizar e
compreender o espago, que € obtido com o tempo. Nesse contexto, ao considerar que o aluno
de primeiro semestre estd iniciando no processo de projeto e ndo possui ainda a capacidade
compositiva formal, principalmente quando relacionada a topografia, o uso da maquete como
um instrumento de estudo se torna indispensdvel, destacando-se por sua capacidade de
experimentacdo e visualizacdo. Com isso, todas as etapas de ensino e aprendizagem sao

acompanhadas por modelos fisicos, auxiliando no desenvolvimento do processo de projeto.

FUNDAMENTOS AGREGADOS NO DESENVOLVIMENTO DA MAQUETE

A maquete como elemento de investigacdo e pesquisa, no meio académico, auxilia o
aluno em suas diversas atividades projetuais, pois ele exercita fundamentos de geometria,
propor¢do, escala e modulacdo. Dessa forma, interage em todo o processo de criagdo
respeitando e vivenciando uma metodologia aplicada nas etapas da construcdo da maquete,
das partes ao todo. Esta modelagem investigativa produz modelos provisorios, efémeros,
transitorios, que podem ser feitos com materiais de ocasido diversos, integrados num processo
relativamente primdrio, sem detalhes e sem acabamento, como esbocos tridimensionais de
uma forma ainda em construcdo. Procura-se iniciar o aluno no processo de projeto,
apresentando-lhe as etapas de desenvolvimento das fases projetuais, os conceitos bdsicos
relativos a leitura e a organizacdo da forma, do espaco e da representacdo da solugdo
projetual, bem como iniciar o processo de desenvolvimento do projeto, representacdo e

repertorizacao arquitetonica. Nao hd divida, de que a modelagem tridimensional é o tinico
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meio de representagdo que compartilha as qualidades inerentes e indissocidveis da arquitetura

(materialidade, espacialidade e processo construtivo).

PROCESSO DE PROJETO ARQUITETONICO

Os modelos tridimensionais enriquecem o processo de ensino e aprendizagem, pois
possibilitam a visualizac¢do, a percep¢ao espacial da temadtica a ser estudada, desenvolvem a
criatividade, além de servir como instrumento complementar de representacdo. Durante o
processo de projeto, o aluno precisa transpor suas ideias para o campo real e isso ocorre
através da representacdo tridimensional. Desta forma, a maquete interage tanto no processo
projetual, quanto no entendimento de obras referenciais. Essa integracdo estd articulada ao
desenho feito 2 mdo e as representacdes técnicas, de maneira a constituir um espaco de
experimentacdo tridimensional que permita constantes alteragdes, interferéncias e revisdes do
projeto. Nesse sentido, a maquete é utilizada como instrumento do processo de projeto, com
carater operativo, gerando melhor complexidade compreensiva e maior carga de anélise sobre

o fazer, o pensar e repensar as solugdes propostas.

CONCLUSAO

As estratégias pedagdgicas utilizadas combinam experi€ncias intuitivas € monitoras no
desenvolvimento do processo criativo, bem como experimentacdo de intervengdes espaciais,
individuais e coletivas. O projeto desenvolve-se na acdo de refletir, nas idas e vindas do
pensamento e na descoberta das vdrias possibilidades. Projetar € idealizar algo que ainda nao
existe, € planejar para tornar concreta uma ideia sobre uma situagdo dotada de escolhas. O
projeto carrega em si ideias sobre um determinado problema, associado a um contexto. O
grupo reforca o papel das maquetes como ferramenta que possibilita ao aluno refletir e
experienciar a forma e o espago fisico proposto, apontando novas possibilidades e relacdes e
contribuindo para o estimulo da criatividade, ao permitir a visualizacdo tridimensional. O
experimento confirma o potencial da maquete fisica, como um instrumento que possibilita

maior compreensdo e andlise do processo projetual.



