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RESUMO

O estudo apresentado traz como tema o processo criativo, sua importancia no desenvolvimento
de equipamentos de uso publico e na concepcao de solu¢des de urbanizagdo. Tem como objeto
de estudo a proposta de um espago de convivio e lazer, desenvolvida por académicos de
arquitetura e urbanismo. Como problema de pesquisa, nota-se uma hegemonia na
implementagdo de espagos publicos de convivio e lazer, compostos por pragas, parques,
corredores verdes, em sua maioria constituidos por solu¢des reproduzidas, marcadas por
“clichés”, lugares comuns que se banalizam em repeti¢des e falta de identidade. Sao projetos
resultantes da falta de pesquisa em referéncias projetuais, da dificuldade em explorar o processo
criativo em novos resultados e do uso de solugdes padronizadas. Como método, foi utilizado,
pesquisa bibliografica, exploragdo e analise em projetos académicos de arquitetura e urbanismo
e depoimentos expostos pelos autores do objeto de estudo. E colocado em questio que a
exploragdo de novas solugdes para espacos urbanos nao ¢ apreciada por poderes publicos pois
demandam maior tempo de projeto, elevado custo de execucdo, materiais especificos,
especialidades e técnicas diferenciadas. As conclusdes obtidas na pesquisa transitam na
necessidade de explorar novas propostas de espacos urbanos publicos, com identidade plastica,
proporcionando cidades inclusivas e dindmicas.
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1 INTRODUCAO

O estudo proposto desenvolve como tema o processo de criacao aplicado a metodologia
de desenvolvimento de projetos em arquitetura e urbanismo, ferramenta importante ao
desenvolvimento urbano e ao controle da urbaniza¢ao, quando apontado para cidades inclusivas
dindmicas, com identidade pléstica. A discussdo apresentada traz a importancia do método
projetual como exceléncia diante da concepcdo de espagos construidos, € o processo criativo
como uma das etapas essenciais do método, momento indispensdvel na criagdo de
equipamentos de uso publico, edificios e outros que dependem da criacdo e do design. Para
HIRAO (2015) o processo criativo em Arquitetura e Urbanismo, materializa diretrizes
projetuais em formas. E como um processo de busca constante em conceber novos arranjos
compositivos ou espacos inovadores, que surgem como consequéncia, as vezes ao acaso, das
intensas analises entre as variaveis que definem os espagos arquitetonicos e urbanos.

O método projetual é composto por diferentes etapas, sendo elas, individualizadas ou
intrincadas entre si, e indispensaveis a constitui¢do de uma boa forma espacial. Transitam entre
o levantamento de dados, a defini¢do de conceito e partido, os estudos preliminares, a defini¢ao
do projeto, os detalhamentos ¢ a execugao do edificio ou objeto. No entanto o processo criativo
colabora em todas etapas, sendo ela essencial para o ponto inicial da linha projetual. Na sua
auséncia observa-se projetos constituidos em solugdes reproduzidas, marcadas por “clichés”,
lugares comuns banalizados em repeticdes e falta de identidade. Em sintese, cidades
constituidas por lugares hegemonicos, espagos publicos de convivio e lazer, pragas, parques,
corredores verdes, locais de circulagdo, calgadas, e outros espacos sem identidade e referéncia.

O processo criativo é o coroamento das solugdes inovadoras, a linha de costura das
novas invengdes, responsavel por constituir espacos que instiga o homem a vivencia-los, a
participar, a intervir, € a viver experiéncias no ambiente concebido. Sendo assim além dele
transitar e participar de todos momentos do projeto, € no inicio do processo que acontece a
explosdo criativa, e essa explosdo que definira a exceléncia do projeto (espacgo, edificio,
equipamento, objeto) idealizado. Para MARTINS (2021), o actimulo de conhecimento
adquirido por meio da pesquisa, do levantado de dados, das andlises da area de intervencao,
despertam gatilhos criativos que serdo transformados em partidos de projeto.

Como base de pesquisa e andlise do processo criativo, foram analisadas propostas
académicas desenvolvidas como exercicio avaliativo, na disciplina curricular “Estudos da

Forma e Composicao II”, do curso de arquitetura e urbanismo da Universidade Federal de Mato

2



VII ENCONTRO INTERNACIONAL DE GESTAO, DESENVOLVIMENTO E INOVAGAO

IMPACTOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA

SOCIEDADE E ORGANIZACOES
c ISSN: 2594-8083 VIllIa 1 deﬁnﬁggﬂlNll

Totalmente Online e Gratuilo

Grosso do Sul, campus de Navirai CPNV/UFMS. A demanda apresentada ao exercicio

avaliativo era pensar e projetar um espaco multifuncional aberto onde possam ser realizadas
atividades diversificadas como: apresentagdes musicais, encontros, palestras informais,
encontros de grupos, atividades didatico-recreativas, recreacdo, lanches comunitarios, entre
outras. Como concepcao formal foi solicitado trabalhar os elementos piso e cobertura onde
ambos conformassem uma unidade plastica em espagos cobertos e descobertos. Foi sugerido a
op¢ao de trabalhar ondulacdes, desviveis e outras formas de delimitacdo do espago que
conformem uma volumetria, conectada ao elemento cobertura.

A area de intervencao escolhida estd localizada em Navirai/MS, no Parque Municipal
Cumandai. Uma area livre cercada por arvores de grande porte, que faz frente para a Geréncia
do Meio Ambiente, onde atualmente ¢ usada como estacionamento e espacgo para equipamentos
de criancas e brincadeiras.

Aos grupos de quatro a cinco académicos, foi aplicado um método que envolvia a
pesquisa referencial, o levantamento de dados, € o langamento de uma proposta. Como produtos
de andlise foi solicitado maquetes em escala, desenhos conceituais que representasse €
explicasse as opgoes formais, materialidade, e desenhos em escala que pudessem expressar a
ideia principal proposta. Por fim foram analisadas dez propostas, e aquela que obteve maior

pontuacao conforme os critérios de avaliagdo foi selecionada como objeto de estudo (Tabela 1).

Tabela 1. Critérios de analise aplicado

kd

CRITERIOS DE ANALISE E ATRIBUICAO DE NOTAS AOS DEZ GRUPOS QUE APRESENTARAM PROPOSTAS

CRITERIOS / GRUPOS A B C D E F G H | J
Integracdo da proposta com entorno 1,0 1,0 1 1,0 |11,0(10]| 1,0 1,0 | 1,0| 1,0 1,0
Originalidade 3,0 30 25(13|05] 3,0 30 (1,5|2,75| 3,0

Coeréncia na composi¢ao formal
“elementos piso e cobertura conformando unidade plastica”

Qualidade dos atributos plasticos e estéticos

da proposta
05 075/ 05|05|02|0,75| 1,0 | 0,5]|0,75 | 0,75

“tratamento plastico promovido por ondulagoes, desviveis, ’ )
delimitagdes proporcionando volumetria, conectada a
cobertura.”

Qualidade de espagos propostos 05 | 05| 10]|10|00| 05| 1,0 10| 05 | 05

’ ’ ’

15 1520|1503 | 1,8 | 20 15175125

“Multiplicidade permeabilidade e acessibilidade”
Usabilidade dos espagos propostos
“espacos atrativos a apropriagdo”
Adequagﬁo ao programa proposto

05 |075]10|10/02|0,75| 1,0 |1,0|0,75| 0,5

’ ’

"Espago multifuncional aberto/coberto para realizacdo de
atividades diversas como: apresentagGes musicais, encontros, 1'0 110 110 110 013 1'0 1'0 110 1'0 110
palestras informais, encontros de grupos, atividades didatico-
recreativas, recreacdo, lanches comunitdrios, etc.”

TOTAL DE PONTOS ATRIBUIDOS AOGRUPO | 80 | 85 | 90|73 |25 88 | 9,55 |75/ 85 | 80

Fonte: Produzido pelos autores (2023).
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Os critérios aplicados a andlise das propostas apresentadas foram: i) integragdo com o

entorno, originalidade, coeréncia e qualidade dos atributos plasticos e estéticos da proposta,
com peso 7; 11) qualidade e usabilidade dos espagos gerados pela proposta, com peso 2; e iii)
adequagdo ao programa proposto, com peso 1. Por fim, conforme a tabela 1, o maior destaque

por pontuagao foi atribuido ao “Grupo G”, que serd o objeto de discussio.

2 DISCUSSAO E ANALISE DOS DADOS

Entre as dez propostas apresentadas, pode-se dizer que algumas tiveram resultados
satisfatorios com pontuagdes elevadas. Porém o destaque pela originalidade, pelo
desenvolvimento criativo foi do “Grupo G”, que por meio de desenhos e croquis elaborados
durante o desenvolvimento da proposta mostrou-se a liberdade em criar e o desprendimento dos
modelos padrdes de espacos urbanos. Suas principais ideias nasceram em forma de conceitos,
desencadeando formas de implantacdo em massas e setorizagdes no terreno (figura 1).
Expressdes criativas que resultam de pesquisas iniciais como a andlise em estudos de casos e
visita ao terreno. Neste caso a decisdo para o desenvolvimento da proposta foi explorar formas

a partir de linhas, retas e tridngulos em angulos variados.

Figura 1. Desenhos conceituais (1; 2 e 3), desencadeando estudos de massas e setorizacdo no
terreno (4)

Fonte: Produzido pelos autores (2023).

Cria-se uma série de esbogos rapidos, por vezes mal desenhados para dar forma a um
impulso criativo que pode ser chamado de pensamento ou ideia, onde mesmo sem uma forma
muito concreta direciona as decisdes criativas. Esse processo € apenas o inicio de um longo
caminho, para compreender quais formas serdo usadas, quais espacos serdo criados, € quais as

decisdes serdo tomadas para transformar as investigacdes criativas em uma composicao formal.
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Nota-se que o desenho livre é o meio de ligacdo entre a ideia abstrata, o pensamento
imaterial, com o meio fisico, a representagio grafica. E dele que emana a argumentagdo e as
explanagdes conceituais. Assim, pode ser observado que o desenho livre € a ferramenta de
projeto que deflagra o processo criativo e desencadeia as etapas do processo projetual. Para
PERRONE (2018), o desenho, o esboco rapido, acentuam sentidos e estimula a forma de
representar ideias em papel, por meio do trago e de croquis.

Equivalente ao desenho livre, os modelos e maquetes correspondem uma importante
ferramenta no processo criativo (Figura 2 - A e B). Por meio de recortes triangulares em papel,
jogados sobre a mesa, em ordem aparentemente aleatoria, organica sem padrdo proporcionou o
desencadeamento do processo criativo culminando em novas etapas de formulagdo do objeto
de projeto (Figura 2). Um continuo processo de "ir e vir", criando e recriando, desprendido da

técnica formal, e adaptando diferentes recursos plasticos para descobrir a forma.

Figura 2. Exploraciao da forma (A e B), vistas: superior (1) frontal (4), laterais (2 e 3), fundo (5) e
apropriacoes (I, I1, I1I)

i

Marco divisor entre a especulagdo da forma e o langamento da proposta

-
A
i
Construg3o de cenérios, e possibilidades de apropriaces do espaco publico a partir do objeto proposto @

Fonte: Produzido pelos autores (2023).
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Assim, o processo criativo aplicado ao desenvolvimento da proposta foi o responsavel

pela qualidade do projeto. Dispondo de propriedade nos espacos propostos, integracdo com o
entorno imediato, qualidade nos atributos plésticos, adequagcdo ao programa proposto e
originalidade. Culminou no desencadeamento da investigagdo da forma, na afirmagdo da
multifuncionalidade dos usos e na formulagdo de um estudo preliminar como produto final do
processo. Resultado da aversdo e do questionamento sobre os atuais lugares publicos
disponiveis em nossas cidades, opde-se sobre a hegemonia da producdo do espago publico,
sobre as solugdes repetidas, “clichés” que se banalizam em copias e falta de identidade.
Coloca-se como pauta de discussdo a necessidade de explorar novas solugdes em
espacos publicos urbanos, espagos que possam ser vividos, experimentados, produzidos com
identidade e significado, por meio de processos criativos. Sdo solucdes que demandam maior
tempo de projeto, exige esforco mental na exploracdo de conceitos e formas, materiais
especificos, especialidades e técnica. Por serem elaborados em técnica e forma, em geral sdao
projetos mais onerosos, parece nao serem apreciados por poderes publicos, salvo quando sdo
projetos de visibilidade e possibilitam algum tipo de marketing urbano. Porém sao solucdes que
impactam direta ou indiretamente no desenvolvimento local, valorizam o espago publico, criam

centralidades, vivéncias, encontros, e cidades mais inclusivas e dindmicas.

3 CONCLUSOES

O processo criativo, deve ser um insistente artificio de projeto, ndo restrito aos primeiros
resultados, uma busca constante a uma composi¢do formal aprazivel baseada em tentativas e
erros. Quando trabalhado de forma coesa, exaustiva na formulacdo de objetos em suas
diferentes escalas, preenche de significado, valor e coeréncia o elemento ou espago construido.
Instiga a vivencia do corpo, o encontro, o contato, as emogdes.

Assim, deve ser ferramenta indispensavel na urbanizagao de cidades, na formulagdo de
espacos publicos, pois promove o desenvolvimento local, estimulando centralidades locais e
territoriais. Explorar novas propostas de espagos urbanos publicos, com identidade plastica
constitui pe¢a fundamental na gestdo de espagos urbanos e no planejamento de cidades mais

inclusivas.
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