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RESUMO: Em tempos de cultura digital, € imprescindivel debrucar-se sobre as nuances que as
tecnologias impdem no cotidiano escolar e na forma pela qual a comunidade escolar interpreta e
(re)produz conhecimentos. Nesse sentido, este artigo reflete sobre as implicagdes da cultura digital
no fazer docente por meio de uma Revisao Sistematica da Literatura nas Bases de dados SciELO e
Scopus, entre os anos de 2019 a 2023. Este procedimento qualitativo, utilizou critérios de inclusao e
exclusao para obter uma amostra de 22 artigos. Os resultados apontam que houve um pico de
publicagbes no ano de 2020, o que pode estar relacionado ao processo de adaptagao e insergao das
tecnologias no contexto da pandemia, indicando a necessidade de ampliar o debate sobre cultura
digital e o uso de tecnologias educacionais nos espagos formativos. Vale ressaltar que a maioria dos
artigos destacam as contribuicées de autores como Pierre Lévy, Lucia Santaella e Manuel Castells,
para o fortalecimento das discussdes sobre o impacto das tecnologias no ambito educacional. Neste
contexto, faz-se necessario o olhar critico acerca das possibilidades que as tecnologias oferecem e
as transformacgoes sociais advindas desse processo de digitalizagao, a fim de compreender como a
cultura digital impacta no cenario educacional. Estes trabalhos convergem nas contribui¢des e no
potencial das tecnologias no cenario educativo, enfatizando a importancia da intencionalidade
pedagdgica no uso das tecnologias em sala de aula e a formagao docente em virtude da dinamicidade
da cultura digital.
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ABSTRACT: In times of digital culture, it is essential to delve into the nuances that technologies
impose on school daily life and how the school community interprets and (re)produces knowledge. In
this sense, this article reflects on the implications of digital culture in teaching practices through a
Systematic Literature Review in the databases SciELO and Scopus, covering the years from 2019 to
2023. This qualitative procedure used inclusion and exclusion criteria to obtain a sample of 22 articles.
The results indicate that there was a spike in publications in the year 2020, which may be related to
the process of adaptation and insertion of technologies in the context of the pandemic, highlighting
the need to expand the debate on digital culture and the use of educational technologies in training
spaces. It is worth noting that most articles highlight the contributions of authors such as Pierre Lévy,
Lucia Santaella, and Manuel Castells, to strengthen discussions about the impact of technologies in
the educational field. In this context, it is necessary to have a critical perspective on the possibilities
that technologies offer and the social transformations resulting from this process of digitization, in
order to understand how digital culture impacts the educational scenario. These works converge on
the contributions and potential of technologies in the educational context, emphasizing the
importance of pedagogical intentionality in the use of technologies in the classroom and teacher
training due to the dynamic nature of digital culture.

Keywords: Digital Information and Communication Technologies. Teacher Training. Basic
Education. Higher Education.

RESUMEN: En tiempos de cultura digital, es imprescindible reflexionar sobre las matices que las
tecnologias imponen en la vida cotidiana escolar y en la forma en que la comunidad educativa
interpreta y (re)produce conocimientos. En este sentido, este articulo reflexiona sobre las
implicaciones de la cultura digital en la practica docente a través de una Revision Sistematica de la
Literatura en las bases de datos SciELO y Scopus, entre los afios 2019 y 2023. Este procedimiento
cualitativo utilizé criterios de inclusién y exclusién para obtener una muestra de 22 articulos. Los
resultados indican que hubo un pico de publicaciones en el afio 2020, lo que puede estar relacionado
con el proceso de adaptacion e insercion de las tecnologias en el contexto de la pandemia, lo que
indica la necesidad de ampliar el debate sobre cultura digital y el uso de tecnologias educativas en
los espacios formativos. Cabe destacar que la mayoria de los articulos destacan las contribuciones
de autores como Pierre Lévy, Licia Santaella y Manuel Castells, para el fortalecimiento de las
discusiones sobre el impacto de las tecnologias en el ambito educativo. En este contexto, es
necesario tener una mirada critica sobre las posibilidades que las tecnologias ofrecen y las
transformaciones sociales derivadas de este proceso de digitalizacién, con el fin de comprender
como la cultura digital impacta en el escenario educativo. Estos trabajos convergen en las
contribuciones y el potencial de las tecnologias en el ambito educativo, enfatizando la importancia de
la intencionalidad pedagdgica en el uso de las tecnologias en el aula y la formacién docente debido a
la dinamica de la cultura digital.

Palabras clave: Tecnologias Digitales de la Informaciéon y la Comunicacién. Formacion de
Profesores. Educacion Basica. Educacién Superior.
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1 INTRODUGAO

Os avancgos tecnoldgicos sao marcas indeléveis da sociedade contemporanea,
contribuindo para o desenvolvimento das diferentes esferas sociais. O boom dos
dispositivos eletrénicos, a popularizacao da internet, a facilidade do acesso, a producao
e a disseminagao da informacgao, sdo apenas algumas das particularidades advindas
desse processo de revolugao tecnoldgica. Essa dinamicidade suscita reflexdes acerca

da influéncia das tecnologias no cotidiano, especialmente nas praticas pedagdgicas.

Nos ultimos anos, discute-se a “simbiose digital”, que é compreendida como a
interacdo entre o mundo real e o virtual, e este intercambio oportuniza aos individuos
estabelecerem diferentes vinculos e moldarem seus comportamentos a partir das
tecnologias. Existe uma interdependéncia entre o sujeito e os diferentes recursos
tecnologicos, alterando aspectos da vida social, cultural e educacional. Schlemmer et al.,
(2020) discutem a educagéao OnLife, que desafia os sistemas educativos, pois uma das
caracteristicas é esta relagdo, na qual tudo esta interligado, o “real” e o “virtual” se
(con)fundem, formando diferentes arquiteturas informativas e por consequéncia,

realidades.

Considerando essa dinamica, sobretudo a forma como os recursos digitais
permeiam o habitual, mostrando-se, em muitos casos, indispensaveis aos afazeres
diarios, caracterizar o perfil dos educandos e dos educadores do século XXI e pensar
praticas pedagogicas tem sido uma tarefa herculea. Para além das diferencgas
geracionais (Zaninelli et al., 2022) é preciso considerar os desafios impostos pela
contemporaneidade, principalmente no que concerne a inser¢gdo das Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicagédo (TDICs) no cotidiano educacional (Almeida et al.,
2021).

As TDICs induzem a um constante (re)pensar da prdtica educativa, bem como
promovem reflexdes acerca da relagdo entre as TDICs com a cultura em geral e as
confluéncias com a cultura digital (Camargo Sunega; Guimaraes, 2017). Este texto foi
elaborado considerando algumas problematizagdes: o que é cultura? Qual a influéncia

das tecnologias na e para as culturas da sociedade atual? De que modo a cultura digital
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é percebida no contexto educativo? Qual o impacto da cultura digital na formagao dos

sujeitos da sociedade contemporanea, e como impulsiona a formagéao docente?

Para fundamentar a discusséao realizou-se uma revisao Sistematica de Literatura
(RSL), cujo intersticio de coleta de dados refere-se aos anos de 2019 a 2023, e constatou-
se que a compreensao de cultura perpassa muitas nuances. Em linhas gerais, Vitoria e
Emmendoerfer (2024), esclarecem que a definicdo ndo é simples, pois agrega diversos
conceitos a depender do campo do saber na qual é objeto de estudo. Entretanto, os
autores preferem conceituar cultura a partir da etimologia da palavra cultivar, e nesse
sentido descrevem: “cultura é tudo aquilo que cultivamos e/ou tudo aquilo pelo qual

somos cultivados” (Vitéria; Emmendoerfer, 2024, p. 146).

Partindo desse conceito inicial de cultura, depreende-se que cultura digital é fruto
da contemporaneidade e como tal apresenta singularidades. Kenski (2018), reforca que
a expressao “cultura digital” € uma fusao dos dois termos, sendo que “cultura” engloba
um conjunto de valores e conhecimentos que sao repassados de geragdo em geracgao,
enquanto “digital” vem do latim digitus, “dedo” e refere-se a contagem com os dedos das

maos, e é convertida na forma numérica binaria na area da computacao e informacgao.

Nessa ldgica, cultura digital abrange o desenvolvimento de aprendizagens que
promovam a democratizagao do acesso as tecnologias, a compreensao dos impactos
desta na dindmica da sociedade, a construgdo da criticidade de forma ética e
responsavel para e com os meios digitais e midiaticos, contribuindo na fluéncia do uso

das tecnologias.

Esta fluéncia exige uma postura critica e reflexiva do individuo, sendo que no
ambiente escolar, cabe aos educadores mediarem e estimularem o estudante a ser
protagonista no processo de construcdao do conhecimento a partir das TDIC,
promovendo aprendizagens a partir da participagdo consciente, democratica,

colaborativa e ética (Zuin; Gomes, 2017).

Destarte, para que haja um bom usufruto das tecnologias no ambiente
educacional é imprescindivel o olhar atento dos docentes no seu fazer diario, refletir

sobre a praxis adotada e buscar intencionalidade pedagdgica naquilo que se propde.
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Freire (2002) destaca que a criticidade é uma necessidade no fazer docente, pois seria
incoerente enquanto o professor nao realizar a leitura critica do que se ensina e de como

esse processo pode contribuir para uma educagao emancipadora.

Por outro lado, é preciso considerar os possiveis cenarios que dificultam a adesao
das TDICs, a saber: a infraestrutura inadequada do espaco escolar, a auséncia de
equipamentos basicos, como computadores, a dificuldade para a manutencdo ou
aquisicao de equipamentos, as limitacdes de acesso a internet, a formacao continuada,

dentre outros.

Desse modo, este estudo reflete sobre as implicagdes da cultura digital no fazer
docente por meio de uma Revisao Sistematica da Literatura, com artigos das Bases de
dados SciELO e Scopus, entre os anos de 2019 a 2023.

2 PERCURSO METODOLOGICO

A metodologia caracteriza-se como qualitativa, adotando como procedimento a
Revisdo Sistematica de Literatura (RSL) seguindo os oitos passos descritos por Costa e
Zoltowski (2014): i) delimitacdo da questdo de pesquisa; ii) escolha da fonte de dados;
iii) escolha dos descritores; iv) busca de resultados; v) critérios de incluséo e excluséo;

vi) extracdo de dados; vii) avaliacdo das publicagdes; viii) sintese e interpretacao.

Nas bases de dados: Scientific Eletronic Library Online (SciELO) e Scopus foram
realizadas as buscas com os descritores “Cultura digital” AND “Educagao”, utilizando
como filtros a lingua portuguesa e o periodo de 2019 a 2023. Os 48 artigos iniciais da
amostra passaram pelos critérios de incluséo, a saber: conter no titulo, no resumo e ou
nas palavras-chaves o termo cultura digital e estabelecer relagdo com a Educacgao Basica
e/ou Superior; foram excluidos os artigos sem relagdo com a tematica, trabalhos de
revisdo sistematica, bem como aqueles com o link corrompido na base de dados. A

descri¢ao detalhada deste percurso consta na figura 1.
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Figura 1 - Fluxograma da selegao de artigos.

Critérios de exclusao:

SciELO - Artigos repetidos;
- - Que ndo tratam do tema
WIS pesquisado;

- Artigo de RSL ou outro formato
Leitura de titulo, - Artigo com link corrompido.
resumo e
palavras-chave
(n =48)
Scopus
(n=7) Artigos removidos com
base nos critérios de
exclusao:
(n=26)

Critérios de inclusao:
- Artigos que apresentam o
conceito_pesquisado;
- Educacgéo bésica ou Superior;
- Relagdo com TDICs.

I

Artigos inseridos com
base nos critérios de
exclusao:
(n=22)

Amostra final
(n=22)

Descrigao: fluxograma contendo os critérios de inclusé@o e exclusdo dos artigos que foram selecionados
para compor o estudo de revisdo sistematica de literatura (RSL).

Fonte: elaborag&o propria (2024).

ApOds o levantamento nas bases cientificas, foram encontrados 48 artigos: 41 na
base de dados da SciELO e 7 na base de dados Scopus. Seguindo os critérios de inclusao
e exclusao foram selecionados 22 artigos, conforme descrito no Quadro 1.

O Quadro 1 contém uma descricdo (Periédico/Qualis, Titulo, Autor(es) e Ano de
publicacdo) dos 22 artigos, sendo 18 extraidos da SciELO e 4 da Scopus,

respectivamente.

Quadro 1 - Artigos selecionados das plataformas SciELO e Scopus.

Artigos extraidos da base de dados SciELO

Cod. | Periddico / Qualis Titulo Autor(es) / Ano de Publicagao

Art1 | Educagdo em Revista
UFMG / A1

Tecnologias de Informagao e
Comunicagao nas escolas
publicas paranaenses: avaliagdo
de uma politica educacional em
acao

Brandalise (2019)
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Art 2 | Cadernos de Pesquisa | Cultura digital e ensino de Nonato (2020)
(Fundagéo Carlos literatura na educagéo secundaria
Chagas) / A1

Art 3 | Educar em Revista / A1 | Narrativas dos professores nas Carvalho e Alves (2020)
redes: o percurso dos professores
da Educacgédo Basica

Art 4 | Educar em Revista/ A1 | Coreografias didaticas e Amaral e Santos (2020)
inovacgOes pedagogicas
contemporaneas para uma
educacao emancipadora

Art5 | Educar em Revista/ A1 | A virtualizagcdo do Ensino Santinello; Costa; Santos (2020)
Superior: reflexdes sobre politicas
publicas e Educagao Hibrida

Art 6 | Educar em Revista / A1 | Educagao OnLIFE: a dimensao Schlemmer; Di Felice; Serra
ecoldgica das arquiteturas (2020)
digitais de aprendizagem

Art7 | Educar em Revista/ A1 | Formagéao de professores na Pimentel; Nunes; Sales Junior
cultura digital por meio da (2020)
gamificagao

Art 8 | Educar em Revista/ A1 | Exergames na Educacgao Fisica Lima;Mendes;Lima (2020)
Escolar como potencializadores
da agdo docente na cultura digital

Art9 | Educar em Revista/ A1 | Perspectivas da performance Conte (2020)
docente a luz das tecnologias
digitais

Art Educagdo em Revista Professores e suas tecnologias: Figueiredo; Rodrigues (2020)

10 UFMG / A1 uma cultura docente em acao

Art Educacao e Sociedade / | Apropriagdes e sentidos na Maieski; Silva (2021)

11 Al formacao on-line: conceitos e
praticas em questao

Art Educagao em Revista El aula revisitada: la innovacién de | Gutiérrez (2021)

12 UFMG / A1 los espacios educativos desde un
enfoque comunicativo

Art Ciéncia & Educagéao Uma analise critica da Machado; Amaral (2021)

13 (Bauru) / A1 competéncia cultura digital na
Base Nacional Curricular Comum

Art Educacao e Pesquisa/ | Educacgao, formagao docente e Silva; Anecleto; Santos (2021)

14 Al multiletramentos: articulando
projetos de pesquisa-formacao
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Art Educagédo & Sociedade | Los grupos de whatsappyla Dussel; Cardona
15 / Al construccion de nuevas (2021)
ciudadanias en las escuelas
Art Revista Brasileira de Cultura digital, imaginarios de Penteado; Budin; Costa (2022)
16 Educagao/ A1 trabalho docente e a
profissionalizagdo do ensino: a
série Rita
Art Ensaio: Avaliacado e A pesquisa brasileira em Fernandes Junior; Almeida;
17 Politicas Publicas em Educacgéao sobre o uso das Almeida (2022)
Educacao / A1 tecnologias no Ensino Médio no
inicio do século XXI e seu
distanciamento da construgéo da
BNCC
Art Educagédo e Sociedade | Universidade e formagéo na era Miihl; Zuin; Goergen (2023)
18 / Al da Cultura Digital

Artigos extraidos da base de dados Scopus

contribuigdes na formacao de
professores e professoras desse
componente curricular

Cod. | Periédico / Qualis Titulo Autor(es)
Art. Acta Scientiarum. Cultura digital e docéncia: Cuervo; Welch; Maffioletti;
19 Education / A2 possibilidades para a educagao Reategui (2019)

musical
Art. Revista Praksis / B3 Experiéncia do educador na era Oliveira; Ribeiro; Souza (2020)
20 da cultura digital com alunos do

Programa Educacgéo de Jovens e

Adultos (EJA) na cidade de

Juazeiro - BA: um estudo de caso
Art. Acta Scientiarum. O pensamento computacional na | Vieira; Hai (2022)
21 Education / A2 educacao para um curriculo

integrado a cultura e ao mundo

digital
Art. Movimento / B1 Educagao fisica e cultura digital: Santos; Roese Sanfelice;
22 perspectivas, tensdes e Mezzaroba (2023).

Fonte: elaborag&o proépria (2025).
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Os resultados foram organizados buscando responder quais sao as implicagdes

da cultura digital no fazer docente descritas na literatura. Para viabilizar a coleta de

dados a questao geral foi delimitada conforme quadro 2.

Quadro 2 - Questoes norteadoras para analise dos artigos.

Questoes

Objetivos

a) O artigo conceitua cultura digital ou similar
(cibercultura)?

Verificar a concepgao dos autores da RSL sobre
cultura digital e/ou cibercultura.

b) O artigo estabelece relagdes entre a cultura
digital e o contexto escolar, seja na Educagao
Bdsica ou Superior?

Analisar as correlagdes entre cultura digital e os
diferentes niveis e modalidades da educacao.

c) O artigo apresenta discussdes sobre o uso das
tecnologias digitais e a formagao docente?

Averiguar as contribui¢des dos autores com
relagdo as discussodes sobre aspectos da
formacao docente no contexto da cultura digital.

d) O artigo faz mencéo as politicas publicas
voltadas ao acesso e inclusdo das tecnologias no
ambiente escolar?

Verificar se os trabalhos mencionam aspectos
legais sobre acesso e inclusdo de tecnologias no
contexto educacional.

Fonte: elaborag&o proépria (2025).

Para fins de organizagao textual, a analise dos resultados foi estruturada em

subtépicos: o primeiro traz um apanhado geral da amostra, discutindo o quantitativo de
publicagbes por ano e os autores citados. No segundo é apresentado o conceito de
cultura digital e/ou cibercultura, e posteriormente sao relatados os achados nos
diferentes niveis e modalidades de ensino. O tépico seguinte aborda os aspectos da
cultura digital e da formacgao docente, e, por fim, discute-se as contribui¢cdes das politicas

publicas educacionais para a promogao da cultura digital.
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3 PANORAMA DA AMOSTRA QUANTO AS PUBLICAGOES E AUTORES

Com relagao a quantidade de publicagdes encontradas no periodo de 2019 a 2023,
os dados apontam um pico de publicagdes sobre cultura digital no ano de 2020, sendo
que nos anos seguintes este numero € menor que cinco, estavel, como demonstrado no

grafico 1.

Grafico 1- Quantidade de artigos publicados por ano.

Publicag¢oes por ano

11
5
3
, W H

2019 2020 2021 2022 2023

=y =y
o N

oo

Quantidade de artigos
=N

N

Ano de publicagao

Fonte: elaborag&o proépria (2025).

O volume de publicagdes no ano de 2020 pode estar associado a pandemia de
covid-19 e o Ensino Remoto Emergencial. Nesse periodo, as tecnologias digitais foram
aliadas aos processos de ensino e aprendizagem, possibilitando que as atividades
escolares fossem desenvolvidas sem a presenca fisica. Este cenario se consolidou por
meio de materiais disponibilizados digitalmente e encontros sincronos em diferentes
plataformas, exigindo uma postura ativa (ultrapassando a negagdo) dos atores
educacionais frente a sistematica imposta e de entendimento do funcionamento das

TDICs no contexto da cultura digital.

No que concerne aos autores mais citados, Pierre Lévy se destaca, com 21
citagdes de obras distintas distribuidas em 10 trabalhos. Também Manuel Castells foi

mencionado seis vezes em cinco artigos. Na sequéncia, Lucia Santaella aparece com
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cinco citagoes distribuidas em trés artigos. Tanto Zygmunt Bauman como Vani Kenski,
foram citados duas vezes, a diferenga é que Zygmunt Bauman foi referenciado em dois
artigos, enquanto Vani Kenski em apenas um. Autores como Antonio NOvoa, Maurice

Tardiff, entre outros também foram citados individualmente, conforme ilustra a figura 2.

Figura 2 - Autores mais citados nos artigos.
GOFFMAN l BAUMAN .o
CANCLINI KENSK SANTAELLA

S CASTELLS

., KENSKI BAUMAN
TARDIF aborNo CANCLINI

TARDIE IKENSK 4y GOFFMAN

NOVOA FFMAN KENSKI N SANTAELLA ADORNC
AFS\SERBTSS CANCLIN CASTELLS BAU MAN
HORKHEIMER [ LEVY iSTeLLs voor B NOVOA
KENSK' CASTELLS
kenski == TARDIF e

HOFFMANN SANTAELL LC{/J\NE{_VI!NI]

HABERMAS ADORNO

Descrigao: nuvem de palavras com os nomes dos autores mais citados nos artigos selecionados.

Fonte: elaborag&o propria (2025).

Diante disso, infere-se que as obras de Pierre Lévy (1998; 1999; 2000a; 2000b;
2011) sdo ponto de partida para compreender aspectos de uma sociedade digital,
trazendo o conceito de cibercultura e sua relevancia para o aprofundamento das

discussoes sobre cultura digital.

4 CONCEPGAO DE CULTURA DIGITAL A PARTIR DA REVISAO

Apesar da similaridade, os termos “cultura digital” e “cibercultura” possuem
definicdes distintas. A revisdo demonstrou que a maioria dos trabalhos nao aprofundam
os conceitos de cultura digital e/ou cibercultura, apenas mencionam no texto uma das
nomenclaturas sem conceituar. Entretanto, nos trabalhos que apresentaram a definicao,
destacaram-se Pierre Lévy (1999) e Lucia Santaella (2008), que exploram os conceitos

de cibercultura e cultura digital, respectivamente.
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Lévy (1999) afirma que a cibercultura consiste numa nova maneira de organizagao
social e cultural que é mediada pelas tecnologias digitais, promovendo a interconexao e
a construcgao coletiva do conhecimento, um processo marcado pela desterritorializagao,

que transcende as barreiras do espaco fisico.

Atualmente, o desafio tem sido adotar estratégias educacionais que promovam a
construgcdo do conhecimento de forma colaborativa e descentralizada, uma vez que
ainda ha muitos mitos acerca do processo de ensino e aprendizagem neste mundo cada
vez mais digital (Vieira; Hai, 2022).

A cultura digital é uma construgcdo humana, proveniente das transformacgoes
tecnoldgicas e consequentemente, um fator preponderante nas mudangas sociais do
tempo presente (Brandalise, 2019). Santaella (2008) aponta que a intensa producgéo e
circulagao das informacgdes, oriundas da convergéncia e coexisténcia das culturas de

massa e de midia, sdo caracteristicas marcantes da cultura digital.

Estas definicdes remetem aos estudos do socidlogo Manuel Castells (1999), que
cunhou o termo “sociedade em rede” para explicar a interacdo entre os sujeitos e as
tecnologias. Trata-se de uma estrutura social formada por redes de informacgao, na qual
a comunicacao e as interagdes sociais sao facilitadas pelas tecnologias digitais, e, nesse

sentido, as relagdes de poder passam a assumir outra configuracgao.

Carvalho e Alves (2020), destacam que a insercdo dos docentes na cultura digital
favorece a inovagao, a criatividade e impulsiona o trabalho colaborativo, proporcionando
a criagao de novas narrativas digitais do fazer docente, sendo possivel identificar os
principios freirianos. Os autores sinalizam que a cultura digital influencia na formacao
docente, e nesse ponto, é preciso aprofundar as discussdes sobre o papel das
tecnologias e o consumo critico dos seus conteudos, assim como da inclusao e exclusao

digital.

A cultura digital impde aos espacos educativos o repensar suas praticas
educativas, tendo em vista as transformagdes constantes da sociedade e as demandas
que emergem desse processo. O modelo educacional vigente ja nao abarca as

necessidades da escola do século XXI, portanto, é essencial fomentar a apropriagao
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social das tecnologias, de modo que os estudantes desenvolvam o pensamento critico
e reflexivo, no qual seja possivel propiciar uma aprendizagem significativa (Gutierrez,
2021).

As potencialidades da cultura digital podem ser vistas no campo educacional
através da insercao dos elementos que propiciam a sua difusdo nestes espagos, como
o uso das TDICs que favorecem o processo de ensino e aprendizagem, e a adogao de
novas metodologias de ensino utilizando tecnologias emergentes, entre outras

aplicagoes.

5 PANORAMA DA REVISAO QUANTO AOS NiVEIS E MODALIDADES
EDUCACIONAIS

Nesse contexto de cultura digital, torna-se imprescindivel discutir a influéncia das
tecnologias digitais nos diferentes niveis e modalidades educacionais, bem como as
contribuicdes das praticas pedagogicas com este viés na construcao de aprendizagens
significativas (Pimentel et al., 2020).

A partir da revisao do panorama dos trabalhos em relagao a educacgao basica e a

educacao superior, sdo apresentados no grafico 2.

Grafico 2 - Distribuicao dos artigos por nivel de ensino.

Distribuicao dos artigos por nivel de ensino
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Fonte: elaboragdo propria (2025).
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Dos trabalhos revisados, 11 artigos relatam experiéncias com a cultura digital no
Ensino Basico (Quadro 1 - artigos 1, 2, 3, 8, 12, 13, 14, 15, 17, 20 e 21). Identificam-se
ainda trabalhos que discutem a cultura digital em ambos os niveis de ensino, como o
artigo 6, que discute além do processo de digitalizagao, os novos formatos de interagao
e comunicagao em uma sociedade hiperconectada e os desafios impostos a Educacao
(Schlemmer; Di Felice; Serra, 2020).

Brandalise (2019) cita agOes desenvolvidas em escolas publicas estaduais de
ensino médio por meio do projeto CONECTADOS, uma iniciativa do governo paranaense
que deu suporte a integracao das TIC nas praticas pedagogicas, a fim de contribuir para
a construcdo de uma cultura digital na escola. Nonato (2020) destaca o processo de
enculturacao digital e como ocorre o dialogo com a cultura digital nas aulas de literatura,

considerando os novos moldes de comunicagao e expressao através das midias.

Para Nonato (2020, p. 19): “a medida que a pratica pedagdgica incorpora as TDIC
em seu dia a dia, o caldo de cultura que chamamos de cultura digital se naturaliza na
vida escolar, diminuindo a distancia entre a vida vivida [...] e o microcosmos da sala de
aula”. Carvalho e Alves (2020) apontam que os docentes tém dificuldades de refletir
sobre o seu fazer e por vezes o discurso destoa da pratica diaria, principalmente quando
o assunto é TDICs. Os autores ressaltam que é importante considerar os percursos
formativos de cada docente e ouvi-los, a fim de que as contribuicdes sejam mais

efetivas.

Outras propostas utilizam a gamificagdo para potencializar a aprendizagem
(Pimentel; Nunes; Sales Junior, 2020), no ensino de Educagdo Fisica, os exergames
(combinagdo de videogames com atividades fisicas) sdo uma excelente estratégia
(Lima; Mendes; Lima, 2020). Portanto, compreender as contribui¢des da cultura digital
na formagao dos docentes deste componente curricular é fundamental para construir
uma perspectiva critica no processo de ensino e aprendizagem de diversas tematicas,

como o esporte e o cinema (Santos; Roese Sanfelice; Mezzaroba, 2023).

Nas leituras, identificamos 11 artigos (Quadro 1 - artigos 4, 5, 6, 7, 9, 10,11, 16,

18, 19 e 22) que discutem a influéncia da cultura digital na formacdo docente, com
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énfase no Ensino Superior. Em 2 destes trabalhos, sdo mencionadas praticas
pedagdgicas com elementos da cultura digital na modalidade EaD (artigos 5e 11). Esse

aspecto da formagao docente sera discutido no tépico seguinte.

Um contraponto interessante acerca da cultura digital € visto em Miuhl; Zuin,
Goergen (2023), destacando os conceitos de formacao (Bildung) e o de semiformacéo
(Halbbildung) em uma sociedade marcada pela digitalizagdo. Os autores afirmam que a
formacgao no ambito universitario deve ir além de seus muros, enfatizando a importancia

de refletir sobre o processo formativo em meio ao predominio da visao neoliberal.

De acordo com Cuervo et al., (2019, p.3): “o debate é complexo e transcende a
atuacao docente no meio escolar, contemplando a formagao basica e continuada de
professores, assim como a inclusdo digital e a (re)estruturagao curricular”. Nota-se que
essa discussao perpassa todos os niveis e modalidades de ensino, tanto em instituicdes
publicas como privadas, e, portanto, mais estudos sao necessarios para aprofundar os

impactos da cultura digital no processo educativo.

6 CULTURA DIGITAL E A FORMAGAO DOCENTE

A cultura digital influencia a percepcao do fazer docente e os diversos imaginarios
docentes (Penteado; Budin; Costa, 2022), e em virtude disso, é um desafio a formacao
docente construir propostas que viabilizem aos professores a construgdo do

conhecimento mediadas por tecnologias digitais (Silva; Anecleto; Santos, 2021).

Os documentos norteadores da educacao brasileira, como a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e a Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo Nacional (LDB),
ressaltam a importancia da formagdo docente para o aperfeicoamento da praxis
pedagodgica. Nesse sentido, as condicoes de acesso e oportunidades de formagao
continuada ofertadas aos profissionais da educagdo precisam ser consideradas,
abrangendo as nuances da territorialidade, a diversidade cultural e a distribuicdo dos
recursos financeiros aos estados e municipios. Tais fatores sdo cruciais para tentarmos
compreender como a cultura digital é percebida e vivenciada pelos atores educacionais

no pais.
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A formagao para uso de TDICs no contexto da cultura digital, no ambito
educacional, exige um posicionamento critico e reflexivo dos docentes, a fim de evitar o
viés instrumentalista dos recursos digitais. Embora a cultura digital esteja enraizada no
cotidiano, sdo muitas as ponderagdes que necessitam ser realizadas quando se trata da

formacgao docente.

A BNCC orienta os curriculos escolares e elenca dez competéncias e habilidades
especificas. No que se refere as Tecnologias digitais e a Computacao no cenario
educacional, a base destaca trés dimensdes que devem ser trabalhadas: pensamento
computacional, mundo digital e cultura digital, as quais correspondem a competéncia

numero 5.

Carvalho e Alves (2020) apontam a necessidade de promover uma cultura digital
que ultrapasse os muros da escola, na qual os individuos possam ser produtores das
narrativas digitais e ndo apenas consumidores passivos. Ja Maieski e Silva (2021)
refletem sobre os avancos da formacgao online de professores no contexto da cultura
digital, fazendo ponderagdes acerca dos processos de interagao e mediagao nas agoes
formativas realizadas em ambientes virtuais de aprendizagem. Para os autores, as
formagdes ndo se encerram na “virtualidade”, mas podem ser complementadas na
presencialidade, fortalecendo as relacdes pedagdgicas in continuum, explorando

diversos meios e recursos tecnologicos.

Isto posto, depreende-se que o processo de formacao docente requer também um
aprofundamento acerca das competéncias da cultura digital, impulsionando a reflexao
sobre a praxis pedagdgica, tendo como objetivo a ressignificacdo do ato de ensinar e
aprender (Machado; Amaral, 2021; Penteado; Budin; Costa, 2022)

Conte (2020) retrata a complexidade da "performance” pedagégica do docente,
que exerce um papel singular no executar de suas fungdes e interagdes no ambiente
escolar. Com o dinamismo das tecnologias, os processos interativos passaram a

assumir novas configuragoes e significados. Para a autora:
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A performance pedagdgica refere-se a novos papéis sociais assumidos a
reconstrugdo e a associagao de conhecimentos e uma constante reconfiguragao
do professor nessa cultura da interface, mediada por tecnologias em rede
(Conte, 2020, p. 15).

A autora esclarece a complexidade e ambiguidade de discutir sobre a
“performance docente” e as nuances estabelecidas entre o mundo real e o virtual. A
provocagao estabelecida nos conduz a um processo de reflexdo sobre a atuacao
docente e as praticas pedagdgicas no contexto da cultura digital, bem como sobre a
influéncia das tecnologias no modo e no conteddo do que se ensina e as mudangas
sociais advindas desse processo. Nao basta apenas integrar a tecnologia, € preciso uma

reflexao critica sobre seu uso.

Peixoto e Echalar (2024, p.11) pontuam que: “Enquanto elemento integrante do
trabalho em sua dimensao epistemoldgica e ontoldgica, a tecnologia ndao é neutra”.
Nesse sentido, a promogao de politicas publicas para a diminuigao das desigualdades e
condicOes de acesso é essencial para o fortalecimento do fazer pedagdgico em meio a

cultura digital, a fim de contribuir para um projeto democratico de educagao publica.

7 CONTRIBUIGOES DAS POLITICAS PUBLICAS EDUCACIONAIS PARA A
PROMOGAO DA CULTURA DIGITAL

Diante do exposto, é importante resgatar que a legislagdao educacional traz
elementos relacionados as tecnologias digitais, por exemplo, a LDB, lei n°® 9.394/1996,
faz referéncia as tecnologias de modo abrangente em todos os niveis e modalidades de

ensino, com a finalidade de ampliar e democratizar o acesso a educacgao.

Ja o Plano Nacional de Educacgéo (PNE), lei n® 13.005/2014 estabelece metas para
o uso das TDICs, visando incentivar a insergao de tecnologias nas praticas pedagdgicas,

a formacao de professores e a gestao escolar.

A BNCC (Brasil, 2018) explora a cultura digital em sua quinta competéncia, e
enfatiza a importancia de compreender, criar e utilizar as ferramentas digitais da
comunicagao de modo ético e reflexivo, incentivando o protagonismo. Ao longo dos

ultimos anos foram publicados decretos e resolugdes especificos para cada nivel e
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modalidade de ensino, mas todos evidenciam que as TDIC sdo uma realidade e urge o

fortalecimento de politicas educacionais de inclusao, acesso e uso critico.

Os artigos da amostra fazem menc¢ao aos documentos orientadores, entretanto,
apenas dois deles aprofundam a discussao da cultura digital a partir da BNCC. O artigo
13, de Machado e Amaral (2021) indica que a BNCC é um documento que estabelece
competéncias para compor o curriculo brasileiro, e que a competéncia Cultura Digital
pode ser mobilizada em todas as disciplinas do Ensino Fundamental, mas ainda carece
de um olhar da Filosofia Critica da Tecnologia e de pedagogias criticas, ultrapassando a

ideia de colecao de objetos e técnicas, e sim do produto das interagdes sociais.

Também no artigo 17, Fernandes Junior, Almeida e Almeida (2022), trazem a
BNCC como foco, ao analisar de que maneira os conhecimentos produzidos pelas
pesquisas nacionais fundamentam os argumentos para o uso de tecnologias digitais no
Ensino Médio, a partir das concepcdes tedricas do documento orientador. Os autores
explicitam, em suas consideragdes, que a cultura digital ndo tem status de componente
curricular e nem de area do conhecimento, o que evidencia que as dimensdes
tecnoldgicas necessitam ser desenvolvidas, por meio da transversalidade, estimulando

a autonomia.

Os demais artigos sinalizam a importancia dos documentos orientadores,
especialmente na promocgao de agdes de ampliagdo da garantia do acesso pleno da
populacado as TDICs. Nesse sentido, cabe trazer a voga a aprovacao da lei n°® 14.533, de
11 de janeiro de 2023, que institui a Politica Nacional de Educacao Digital (PNED),
dividida em quatro eixos estruturantes: | - Inclusao Digital; Il - Educacao Digital Escolar,;
[l - Capacitacdo e Especializacdo Digital e IV - Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs). Cada um desses eixos possui
objetivos especificos, e a cultura digital esta inserida no eixo Il. O texto da PNED em seu
artigo 3° descreve como propésito a garantia da “insercdo da educacgao digital nos
ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a partir do estimulo ao
letramento digital e informacional e a aprendizagem de computacgéo, de programacao,

de robotica e de outras competéncias digitais”. (Brasil, 2024) O grifo sinaliza o ja previsto
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na LDB 9394/1996, como um direito independente da idade, do turno, nivel, modalidade

escolar ou natureza juridica (publica ou privada).

A respeito da cultura digital, a lein®14.533/2023 indica no inciso Il aprendizagens
relacionadas a participagao consciente e democratica, o que “pressupde compreensao
dos impactos da revolugao digital e seus avangos na sociedade, a constru¢ao de atitude
critica, ética e responsavel em relagdao a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais e

os diferentes usos das tecnologias e dos conteudos disponibilizados.”

Os principios ora elucidados pela lei n® 14.533/2023, criticidade, autonomia,
responsabilidade, ética, entre outros, foram sinalizados nas publicagcbes como
potencialidades das TDIC, bem como a necessidade de atengdo para intencionalidade
no uso. O artigo 21, de Vieira e Hai (2022), ao discutir como o pensamento computacional
pode ser incluido em curriculos escolares, integrando a educagao ao mundo digital para

além do simples uso de aparatos eletronicos, destaca esta questao.

Ainda a respeito das politicas publicas relacionadas as TDICs, cabe explicitar que
este tema, de forma mais ou menos evidente, foi pauta em diferentes momentos no
Brasil. Em 1997 o Ministério da Educacao criou o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Proinfo), em 2007 o Programa Um Computador por Aluno (PROUCA),
também conhecido como PROUCA. Ja em 2017 foi langado o Programa de Inovagao
Educacao Conectada, e em 2024, o Projeto Ciéncia na Escola. Estes sao alguns exemplos
que, além da distribuicao de equipamentos, investimentos em laboratérios, apoiam a

formagao continuada dos professores.

Para Arroyo (2010) as politicas educacionais tém em suas justificativas a ideia de
reparacgao histérica no combate as desigualdades sociais, denotando a urgéncia das
discussdes acerca da relagao entre educacao e sociedade. Para ele, “as politicas
mostram o protagonismo ou a auséncia do Estado. A fungao das analises de politicas
sera lembrar seu dever de intervir na corre¢cdo das desigualdades genéricas” (Arroyo,
2010, p. 1386).

A partir da definicdo de Arroyo (2010) percebemos que a amostra de diferentes

formas, sinaliza para a importancia das politicas publicas. Como é o caso de Santinello,
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Costa e Santos (2020), no artigo 5, ao discutirem sobre o processo de virtualizacdo do
ensino superior por meio do conceito de cibercultura em Lévy, apontam os avangos das
politicas publicas para a promoc¢do de uma educacgédo hibrida e/ou a distancia,
considerando os aspectos da sociedade hiperconectada e as potencialidades das

tecnologias no contexto escolar.

Também Brandalise (2019), no artigo 1, destaca a necessidade do fortalecimento
das politicas publicas que promovam a integracao das tecnologias no ambiente escolar,
considerando os aspectos de infraestrutura e o envolvimento de todos os atores
educacionais, contribuindo assim na aquisicdao de habilidades necessarias para viver
numa sociedade cada vez mais digital. O autor ainda discute sobre a distingdo entre

implementacao e atuagao da politica publica e afirma que:

enquanto muita atengéo é voltada a avaliar aimplementagéo da politica, ou seja,
0 quanto ela é bem desenvolvida na pratica, pouco atencdo é dada para a
compreensao e a documentacao das maneiras pelas quais as escolas realmente
lidam com demandas de politica em fungdo de suas realidades situadas — um
processo de recontextualizagdo que produz algum grau de heterogeneidade na
pratica (Brandalise, 2019, p. 24).

Entre as reais necessidades das escolas e dos professores, esta a formagéao
continuada. Muitas sdao as TDIC que podem ser integradas as praticas, porém os
profissionais da educagdo precisam além de ter pleno acesso, construirem
conhecimentos a respeito das suas limitagdes e potencialidades, para inseri-las com

autoconfianca em sua pratica pedagdgica (Oliveira; Amaral; Lavor, 2022).

Sancionado pela lei n® 12.965/2014, o Marco Civil da Internet (MCI) estabelece os
principios, garantias, direitos e deveres para o uso da Internet no Brasil, e destaca o papel
das praticas educacionais para o uso seguro, consciente e responsavel da internet como
ferramenta de promog¢ao da cidadania, da cultura e do desenvolvimento tecnoldgico.
Esta lei € fundamental para compreender os principios da cidadania digital, o uso ético
das tecnologias, a prote¢ao de dados e liberdade de expressao. O MCI pontua no art. 27
“as iniciativas publicas de fomento a cultura digital e de promocéao da internet como
ferramenta social” para promover a inclusao digital, reduzir a desigualdade social e

fomentar a producéo e circulagdo de conteudo nacional.
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O Documento final elaborado na Conferéncia Nacional de Educacdo (CONAE
2024) norteia o Plano Nacional de Educagao (PNE) 2024-2034 e reafirma a educacao
como um direito humano, sendo dever do Estado e politica publica de carater
permanente, a fim de promover a justica social, a democracia, a qualidade do acesso a
educacao, ainclusao, dentre outros aspectos. O documento foi organizado em sete eixos
que discutem sobre o financiamento da educacgao publica, a valorizagao profissional e a
formacgao docente, a gestdao democratica, a inclusao social, a permanéncia e éxito, e 0

impacto das tecnologias na educacao.

O documento aborda ainda a relacao das tecnologias com o trabalho e a formacgao
docente, ao destacar a importancia do fortalecimento de politicas publicas educacionais
que viabilizem a constru¢cao de uma sociedade que busca sanar as desigualdades e
injusticas sociais. Nesse sentido, aponta para uma visao critica do uso das tecnologias
como meio pedagdgico e nao utilitarista, combatendo assim a mercantilizacao da

educacao.

Portanto, com as demandas impostas pela dinamicidade do mundo moderno e as
necessidades das geragdes atuais, as politicas educacionais precisam ser formuladas
para atender as diversas esferas da sociedade, de modo que seja possivel alcangar a

equidade digital.

8 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao término deste artigo de RSL ficou evidente que a discussao acerca da cultura
digital é complexa, demandando uma analise profunda dos conceitos de cultura e das
possibilidades que o digital pode oferecer, assim como refletir sobre as relagdes de
poder estabelecidas pelas tecnologias e as arquiteturas informacionais que vao

moldando a sociedade.

No contexto educacional, o dialogo sobre o uso responsavel e ético das
tecnologias é crucial para a formagao de sujeitos criticos e conscientes frente aos
conteudos disponibilizados pelas midias, assim como o reconhecimento das diferentes

realidades em uma mesma regiao e nas diferentes regides brasileiras.
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Apesar dos avangos, por vezes, 0s bancos escolares ndo conseguem suprir as
necessidades das geragbes atuais com relagdo ao uso das tecnologias digitais no
ambiente escolar. Isso nao quer dizer que as tecnologias sdo a “cereja do bolo” do
processo de aprendizado, porém, tendo em vista que a cultura digital é uma
caracteristica marcante da sociedade atual, apropriar-se destes elementos é
fundamental para impulsionar a formacgao critica dos sujeitos envolvidos nesse

processo de ensino e de aprendizagem.

Considerando a influéncia da cultura digital no cotidiano e a constante evolugao
tecnolégica, a formacao docente é um fator primordial para a inser¢cdo de praticas
pedagdgicas criticas e reflexivas com TDICs no ambito escolar. A cultura digital impoe
novas abordagens educacionais, bem como a ressignificagcao do papel do docente e do

aluno.
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