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RESUMO: Este estudo analisa a convergéncia de tecnologias como estratégia para promover a
acessibilidade e a disseminagao do conhecimento em contextos educacionais diversos. A pesquisa
desenvolve-se como um estudo de caso, centrado na andlise de duas ferramentas tecnoldgicas
elaboradas em uma instituicdo publica de ensino superior na regido amazonica: um programa
semanal de radio e televisdo voltado a divulgagao cientifica e um sistema de realidade aumentada
com objetos interativos, aplicado em atividades pedagdgicas. O objetivo é compreender de que modo
a integracdo dessas tecnologias pode ampliar o acesso de diferentes publicos a informagao,
especialmente em regides marcadas por desigualdades de infraestrutura e limitagdes de acesso a
educacdo presencial. A metodologia empregada articula abordagens qualitativas e quantitativas,
com observagao participante, andlise documental e levantamento de dados por meio de plataformas
digitais, resultando em indicadores sobre a recepgao do contetdo por parte da comunidade. Os dados
apontam que episodios da radio com tematicas relacionadas a sustentabilidade, ciéncia aplicada e
inclusao social obtiveram maior repercussao nas redes sociais, revelando o interesse do publico por
temas vinculados a realidade amazoénica. Ja o projeto de realidade aumentada demonstrou ganhos
significativos na compreensao de conceitos cientificos, especialmente entre estudantes do ensino
basico, que interagiram com os objetos 3D e relataram maior facilidade em assimilar conteudos
tradicionalmente abstratos. A andlise comparativa das duas ferramentas, sistematizada em quadro
descritivo, evidencia a complementaridade das linguagens — sonora, visual e interativa — na
mediagdo do conhecimento, a0 mesmo tempo em que confirma a pertinéncia do uso de
metodologias ativas adaptadas as condi¢des socioterritoriais da Amazoénia. Portanto, convergéncia
tecnoldgica, quando orientada por principios de inclusdo e contextualizagao, constitui uma estratégia
eficaz para potencializar o papel transformador na promogao do conhecimento, ao diversificar os
meios de comunicagao, ampliar o engajamento dos sujeitos e garantir acesso a praticas educativas
mais criticas, plurais e territorializadas.

Palavras-chave: Acessibilidade educacional. Convergéncia tecnoldgica. Divulgagao cientifica.
Realidade aumentada. Educagao Amazonica.
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ABSTRACT: This study analyzes the convergence of technologies as a strategy to promote
accessibility and the dissemination of knowledge in diverse educational contexts. The research is
developed as a case study, focused on two technological tools created at a public university in the
Brazilian Amazon: a weekly radio and television program aimed at scientific dissemination and an
augmented reality system with interactive objects, applied in pedagogical activities. The objective is
to understand how the integration of these technologies can broaden access to information for
different audiences, especially in regions marked by infrastructure inequalities and limited access to
in-person education. The methodology combines qualitative and quantitative approaches, including
participant observation, document analysis, and data collection via digital platforms. The results
indicate that radio episodes addressing themes such as sustainability, applied science, and social
inclusion had greater reach on social media, reflecting public interest in topics related to the
Amazonian context. Meanwhile, the augmented reality project showed significant improvements in
students' understanding of scientific concepts, particularly among elementary school students. The
comparative analysis of both tools highlights the complementarity of sound, visual, and interactive
languages in mediating knowledge and supports the use of active methodologies adapted to the
socioterritorial conditions of the Amazon. Technological convergence, when guided by principles of
inclusion and contextualization, proves to be an effective strategy to enhance the transformative role
of education by diversifying communication channels and fostering critical and accessible
educational practices.

Keywords: Educational accessibility. Technological convergence. Scientific dissemination.
Augmented reality. Amazonian Education.

RESUMEN: Este estudio analiza la convergencia de tecnologias como estrategia para promover la
accesibilidad y la difusién del conocimiento en contextos educativos diversos. La investigacion se
desarrolla como un estudio de caso centrado en dos herramientas tecnoldgicas creadas en una
universidad publica de la regidon amazénica brasilefia: un programa semanal de radio y televisién
enfocado en la divulgacién cientifica y un sistema de realidad aumentada con objetos interactivos,
aplicado en actividades pedagédgicas. El objetivo es comprender como la integracidon de estas
tecnologias puede ampliar el acceso a la informacién para distintos publicos, especialmente en
regiones con desigualdades de infraestructura y limitaciones en el acceso a la educacion presencial.
La metodologia combina enfoques cualitativos y cuantitativos, incluyendo observacion participante,
andlisis documental y recopilacion de datos a través de plataformas digitales. Los resultados sefialan
que los episodios de radio sobre sostenibilidad, ciencia aplicada e inclusion social tuvieron mayor
alcance en redes sociales, reflejando el interés del publico por temas relacionados con la realidad
amazédnica. A su vez, el proyecto de realidad aumentada mostré mejoras significativas en la
comprensién de conceptos cientificos, particularmente entre estudiantes de educacién basica. El
analisis comparativo de ambas herramientas resalta la complementariedad de los lenguajes sonoro,
visual e interactivo en la mediacién del conocimiento, ademas de apoyar el uso de metodologias
activas adaptadas a las condiciones socioterritoriales de la Amazonia. La convergencia tecnoldgica,
orientada por principios de inclusién y contextualizacion, se revela como una estrategia eficaz para
potenciar el papel transformador de la educaciéon mediante la diversificacién de los medios de
comunicacion y el fomento de prdcticas educativas criticas, accesibles y contextualizadas.

Palabras clave: Accesibilidad Educativa. Convergencia tecnoldgica. Divulgacion cientifica.
Realidad aumentada. Educacion amazénica.
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1 INTRODUGAO

A convergéncia de tecnologias digitais redefine, constantemente, as formas de
producdo, acesso e circulacdo do conhecimento. Em um cenario de intensas
transformacgdes sociais, culturais e tecnologicas, os meios de comunicagdo e as
ferramentas interativas desempenham um papel fundamental na construcdao de uma
sociedade mais inclusiva e participativa. O avang¢o das Tecnologias da Informagéao e
Comunicacdo (TICs) permite que diferentes linguagens - sonora, visual, textual e
interativa — se integrem na criagdo de ambientes multimodais de aprendizagem.
Conforme destaca Lévy (1999, p. 17), “a tecnologia digital amplia a inteligéncia humana
ao permitir a interagao entre diferentes formas simbdlicas de representagao do saber,
como imagens, sons e textos”. Dentro dessa l6gica, observa-se um movimento crescente
de instituicbes de ensino e iniciativas educativas que buscam promover a

democratizagao do saber por meio de recursos tecnoldgicos acessiveis e inovadores.

O debate sobre acessibilidade, nesse contexto, ultrapassa a eliminagao de
barreiras fisicas, abrangendo também a garantia de acesso equitativo a informacao, a
cultura e a educacdo. A acessibilidade comunicacional e digital torna-se central em
realidades marcadas por desigualdades sociais, geograficas, econémicas ou sensoriais
(Lemos, 2018; Manzini, 2008). Assim, iniciativas que utilizam midias tradicionais, como
o radio, combinadas a tecnologias emergentes, como a realidade aumentada,
apresentam-se como estratégias potentes de inclusdao e engajamento educacional,
especialmente em comunidades historicamente marginalizadas pelas dinamicas

convencionais de ensino.

Apesar dos avangos tecnoldgicos e das politicas publicas voltadas a incluséao
digital, ainda persistem barreiras significativas no acesso ao conhecimento, sobretudo
em contextos social e geograficamente vulneraveis. A democratizagdo do saber
encontra desafios ndo apenas estruturais, como a limitagdo de infraestrutura de
comunicagao e conectividade, mas também pedagogicos, como a auséncia de

estratégias acessiveis e interativas de mediacao do conteudo. A efetiva apropriagao
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dessas tecnologias no campo educacional continua sendo tema de debate, sobretudo
quando se busca integrar diferentes midias e linguagens — como som, imagem e

interacdo — de modo a ampliar a acessibilidade e o engajamento de publicos diversos.

Este estudo concentra-se na analise de dois projetos desenvolvidos no ambito
universitario, ambos com participagao ativa de estudantes e docentes da Universidade
Federal do Para (UFPA) — Campus Abaetetuba. O primeiro consiste em um programa
semanal de radio, e o segundo, em um sistema de realidade aumentada voltado a
exploracdo de conteudos cientificos por meio de objetos interativos. A pesquisa nao
pretende esgotar todas as possibilidades de convergéncia tecnoldgica, mas busca
compreender como tais iniciativas podem contribuir para estratégias mais amplas de
promogao do conhecimento acessivel. Ao explorar o potencial de diferentes linguagens
e formatos, espera-se favorecer a compreensao, o engajamento e a participagao ativa
dos sujeitos, contribuindo assim para um modelo de educagdo mais acessivel,

multimodal e democratico.

A relevancia desta proposta esta na urgéncia de desenvolver alternativas
acessiveis e eficazes para enfrentar as barreiras no acesso a informacgao, sobretudo em
areas da regiao amazodnica caracterizadas por limitagdes estruturais e pela exclusao
histérica de seus habitantes do processo educativo formal — como é o caso de
comunidades ribeirinhas, zonas rurais e ilhas onde o sinal de internet é instavel ou
inexistente. Nesses contextos, recursos como o radio, com sua ampla cobertura e baixo
custo, permanecem como meios estratégicos de comunicacao e educagao. Ao mesmo
tempo, tecnologias emergentes como a realidade aumentada, quando aliadas a
materiais impressos e de facil distribuigao, também se mostram eficazes em contextos
com infraestrutura limitada. A articulagao entre midias tradicionais e tecnologias digitais,
portanto, constitui uma estratégia concreta de inclusdo, ao combinar diferentes
linguagens — sonora, visual, interativa — e ampliar as possibilidades de acesso ao

conhecimento. Nesse sentido, como argumenta Pedré (2016, p. 22):
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O uso da tecnologia para os alunos participarem mais ativamente do
aprendizado ndo se limita as ciéncias e a matematica. Por exemplo, os
aplicativos [...] podem ser utilizados para envolver os alunos de maneira mais
ativa na preparagao de apresenta¢des que permitam mostrar seu conhecimento
e compreensdo de diferentes temas. Em outras palavras, essas novas
tecnologias fazem com que a criagdo de conteldo seja muito mais acessivel aos
estudantes, e a pesquisa sugere, precisamente, que tais usos da tecnologia
podem ter efeitos significativamente positivos sobre o aprendizado.

A aplicabilidade da proposta é reforcada por sua viabilidade técnica e
metodoldgica, considerando os recursos disponiveis e a experiéncia acumulada nos
projetos analisados. Como diferencial, destaca-se o carater multimodal e interdisciplinar
da abordagem, que rompe com modelos tradicionais de ensino e promove a inclusao e
por meio de uma linguagem sensivel as realidades socioculturais dos publicos
envolvidos. Do ponto de vista educacional, o trabalho evidencia como a convergéncia de
midias pode ser um instrumento potente para a promoc¢do e acessibilidade do
conhecimento. Do ponto de vista social, contribui para ampliar o acesso ao aprendizado
em comunidades que enfrentam dificuldades de infraestrutura ou mobilidade,

reafirmando a quebra de barreiras e o papel transformador da educacao.

2 REFERENCIAL TEORICO

A convergéncia tecnoldgica tem impulsionado transformagdes significativas nos
processos educacionais, ao integrar diferentes midias e linguagens em ambientes de
aprendizagem hibridos e interativos. Esse processo promove ndo apenas a inovagao na
comunicagao, mas também uma reconfiguragdo nas praticas pedagogicas. Para Silva
(2010, p. 62), “a educagao mediada por tecnologias digitais deve ser compreendida como
um fenémeno cultural que transcende o uso instrumental e demanda novas formas de
pensar o conhecimento, o ensino e a aprendizagem”. Essa perspectiva reforga que a
adocgao de midias digitais ndo se resume a modernizagao dos recursos, mas a criagao
de um novo ecossistema cognitivo no qual som, imagem, texto e interagao se aproximam

de maneira complementar para enriquecer a experiéncia educativa.
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Na educagao contemporanea, a convergéncia entre plataformas digitais e midias
tradicionais amplia o acesso ao conhecimento, promovendo uma aprendizagem
multimodal e colaborativa. Segundo Masetto (2022), a educacgédo deve dialogar com os
multiplos formatos midiaticos utilizados pelos estudantes, ressignificando o papel do
professor e permitindo a construgao compartilhada do saber. Essa abordagem esta
alinhada aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU, que reconhecem a
tecnologia como uma aliada estratégica para promover uma educacgao equitativa e de
qualidade (ONU, 2015).

A acessibilidade digital, nesse contexto, precisa ser compreendida como parte
essencial da equidade educacional. Ela envolve a criagdo de conteudos que levem em
conta as diferentes formas de interacdo com a informacao, assegurando que pessoas
com deficiéncia, limitagbes sensoriais ou dificuldades de acesso tenham oportunidades
equivalentes de aprendizagem. No ambiente digital, isso abrange desde o uso de leitores
de tela até a incorporacao de recursos interativos, como a audiodescri¢ao e a realidade

aumentada, que podem tornar a aprendizagem mais significativa e inclusiva.

O uso de midias sonoras e visuais no ensino tem se mostrado uma estratégia
eficaz especialmente em regides com infraestrutura limitada. O radio, por sua
simplicidade tecnolégica e amplo alcance, continua sendo uma das midias mais
democraticas e eficazes na promog¢ao de conteudos educativos. Ja as midias visuais,
como videos, animagdes e objetos interativos, favorecem uma aprendizagem mais
imersiva e sensorial, ampliando o engajamento dos estudantes com diferentes perfis

cognitivos.

Esses meios, quando utilizados de forma integrada, potencializam a
aprendizagem significativa e promovem o protagonismo dos sujeitos no processo
educacional. A combinagao de formatos, como o uso de podcasts com objetos
interativos de realidade aumentada, configura uma proposta pedagdgica multimodal, na
qual o estudante é convidado a explorar, experimentar e refletir sobre os conteudos. Essa
integracao entre som e imagem fortalece praticas de ensino mais dindmicas, acessiveis

e conectadas a diversidade dos sujeitos e aos desafios contemporaneos da educacgao.
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3 METODOLOGIA

A presente pesquisa configura-se como um estudo de caso com abordagem
qualitativa e carater descritivo-analitico, com o objetivo de compreender como a
convergéncia de tecnologias, representada pela articulagdo entre midias sonoras e
visuais-interativas, pode promover a acessibilidade e a disseminag¢ao do conhecimento
em contextos educacionais diversos. O estudo centra-se na analise de dois produtos
académicos desenvolvidos no ambito da Universidade Federal do Para — Campus
Abaetetuba: o programa semanal de radio “A Hora da Universidade” e o livreto com
objetos interativos de realidade aumentada (RA) intitulado: “Visualizagdo de processos

de filtragem e armazenamento da dgua através da realidade aumentada”.

A abordagem metodoldgica tem esta caracteristica, uma vez que busca a
compreensao aprofundada dos fendbmenos observados, levando em consideragdo os
significados atribuidos pelos sujeitos envolvidos, os contextos de produgao e os efeitos

gerados pelas tecnologias aplicadas. Como afirma Minayo (2012, p. 21-22):

A pesquisa qualitativa trabalha com o universo dos significados, dos motivos,
das aspiragbes, das crencas, dos valores e das atitudes, que correspondem a um
espago mais profundo das relagdes, dos processos e dos fendbmenos que nao
podem ser reduzidos a operacionalizagao de varidveis. A realidade s6 pode ser
compreendida como um todo e ndo pela soma das partes. Essa abordagem
supbe que ha uma interrelagdo dinamica entre o mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito que nao pode ser traduzida em nimeros. Por isso, o
pesquisador deve estar atento as falas, aos gestos, as atitudes, aos simbolos e
as praticas dos sujeitos no seu contexto.

Os dados da pesquisa foram obtidos por meio da analise documental dos
materiais produzidos nos dois projetos mencionados. No caso do programa de radio,
foram analisadas as gravagdes dos episédios disponiveis nas redes sociais e no acervo
digital do projeto, com atengdo especial a diversidade tematica, aos formatos de
interacdo adotados (entrevistas, debates) e a linguagem empregada. Ja no caso da
realidade aumentada, o corpus é composto pelo livreto, que inclui textos cientificos,
imagens e QR codes que levam a objetos 3D animados com interagdes em audio, texto

e imagem.
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A analise interpretativa foi orientada pela metodologia de analise de conteudo,
permitindo a identificacdo de categorias como: acessibilidade comunicacional,
convergéncia midiatica, multimodalidade, engajamento e inovagcdao pedagdgica. As
categorias emergiram do cruzamento entre o referencial teérico e os dados empiricos,
com foco na forma como os recursos tecnologicos contribuiram para a ampliagao do
acesso a informacgao e ao conhecimento em contextos marcados por desigualdades de

infraestrutura e conectividade. Como explica Bardin (2016, p. 38):

A analise de conteudo é um conjunto de técnicas de analise das comunicagoes
visando obter, por procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do
conteudo das mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a
inferéncia de conhecimentos relativos as condigbes de producgao/recepgao
(variaveis inferidas) destas mensagens.

Para reforgar a analise qualitativa e garantir a triangulacdo dos dados, também
foram considerados os relatérios dos projetos, os roteiros dos programas e as
devolutivas recebidas dos participantes (professores, estudantes e ouvintes). Essa
triangulagdo permitiu ampliar a confiabilidade das interpretacées e fortalecer a

compreensao do papel social das tecnologias empregadas.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 A Radio como Ferramenta de Populariza¢ao do Conhecimento e Educacgao Cientifica

Mesmo em uma era dominada por midias digitais e redes sociais, o radio
permanece como um meio poderoso de comunicagéo social, especialmente em regides
periféricas e interioranas, onde o acesso a internet ainda enfrenta limitagdes estruturais.
Sua linguagem oral, direta e afetiva, torna-o um canal privilegiado para a mediacao de
conteudos educativos e cientificos, sobretudo quando aliado a estratégias pedagdgicas
planejadas. E nesse contexto que o programa semanal “A Hora da Universidade”,
transmitido pela radio Conceicdo FM 106,17 MHz, tem desempenhado um papel
fundamental na democratizacdo do conhecimento na regidao do Baixo Tocantins no

estado do Para.
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A proposta do programa articula divulgagdo cientifica, ensino e extensao
universitaria e inclusao social ao abordar temas interdisciplinares em uma linguagem
acessivel, buscando envolver diferentes publicos e faixas etarias. O programa foi
implementado em outubro de 2024 e até julho de 2025, ja foram transmitidos e
publicados 40 episdédios nas redes socias, “A Hora da Universidade”, além da produgao
textual de uma coletanea reunindo todos os programas langados (Nunes; Ribeiro; Costa,
2025). Cada programa, na coletanea, conta com um breve resumo, a identificagdo dos
participantes e registros fotograficos. Toda essa iniciativa é resultado de uma acgao
colaborativa entre estudantes e docentes da UFPA — campus Abaetetuba — e a Fundacgao
Conceigao, com o objetivo de tornar a ciéncia compreensivel, util e proxima da realidade

local.

A diversidade de temas abordados ao longo da programacéao do projeto A Hora da
Universidade reflete o compromisso com a democratizacao do conhecimento e com a
valorizagdo de saberes diversos. Os conteudos veiculados abrangem desde assuntos
cientificos e tecnoldgicos até questdes culturais, sociais e pedagogicas, compondo um
amplo espectro de areas do saber. A organizagao de todos os episodios ja transmitidos
pode ser consultada nos Quadros 1, que apresentam os titulos e a numeragao
correspondente dos programas, permitindo uma visao geral do escopo tematico da série

radiofonica.

Quadro 1 — Programas da Radio que foram ao ar.

N.° | TEMA DO PROGRAMA

1 Apresentacao do projeto: A HORA DA UNIVERSIDADE

2 Por que aquele estagiario estd na escola?

0 que diferencia o homem dos outros animais e plantas?

3 Sentimentos negativos: Conceitos e implicagdes no desempenho profissional.
Técnicas voltadas ao controle emocional durante a realizagdo da prova do Enem.

0 uso das fontes renovaveis para geragao de energia elétrica no ambito dos problemas
climaticos: estudo de caso da ilha da pacoca, Abaetetuba.

Como ensinar geometria para cegos/surdos?

Il Feira Municipal de Matematica de Abaetetuba (FEMAT)

Quem liga a luz do poste?

6 Lads e ENERGIAS RENOVAVEIS

Conhega o Grupo de Teatro Jirau
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N.° | TEMA DO PROGRAMA

7 Conhega o Cursinho Popular da UFPA
Il Simpdsio TEA do Campus de Abaetetuba

3 Divulgagéo dos trabalhos apresentados no evento Norte Nordeste
Teatro Itinerante

9 0 cddigo secreto da natureza: a sequéncia de Fibonacci e aplicagdes
Um laboratdrio na palma da sua mao.

10 | Evolugao dos computadores e surgimento da Internet.
LFCA e a importéancia da experimentacdo. LFCA - Laboratério Virtual.

11 | A Cultura da farinha e saberes tradicionais na comunidade Sucupira, Abaetetuba-PA.

12 0 uso da compostagem para reaproveitamento de residuos organicos e dicas de horta caseira
em vasos.

13 | As nanoparticulas da UFPA - Abaetetuba em colaboragao com o IPEN

14 | O que é o efeito estufa e qual é a sua relagdo com a transigcdo energética?

15 | Orientacdes sobre o processo de habilitagdo do PS/UFPA/2025 e assisténcia estudantil

16 | Relagdes raciais e educagdo no Brasil e no Para: trilhas da educacgéao antirracista

17 | Relagdes Sociais e Saude, Territério e Educagao do Campo
A atuacgao do Fisico na Pericia Criminal Papiloscopica.

18 | Evento: Apresentagao do Novo Curta metragem Ecos da Floresta e o langamento do Livro Artes
Devocionais.

19 Especializagdo em engenharia da Qualidade.
Especializagdo em Gestdo de Melhoria em Ambiente Lean Healthcare

20 | A engenharia de producgao e a sua contribuicdo para o desenvolvimento da Regiéo.

21 Revolucionando a medigédo de temperatura: sensores baseados em nanotubos de carbono
nanotecnologia em cabos elétricos de alta tensdo: uma nova fronteira

22 Museus e Comunidade: A Construgao do Patrimoénio Cultural no Baixo Tocantins e Férum de
Museus do Baixo Tocantins

23 Desenvolvimento de Bioplasticos a Base de Amido e Vismia guianensis para Aplicagdes
Sustentaveis

24 A pratica docente do professor de Lingua Portuguesa relacionada ao Contexto sécio-histérico-
cultural.

25 | Aspectos socioculturais de pessoas surdas e os Estudos de Linguas de Sinais.

26 | Acolhimento aos calouros

27 | Histéria e memoria da UFPA campus de Abaetetuba rumo aos 40 anos

28 | Versatilidade do Estagiario de Engenharia de Produgéo na Industria

29 | Historia e memoria da UFPA campus de Abaetetuba - Parte 2

30 | Dia do Fisico e Evento Café com ciéncia

31 | O papel da radio curupira na promogao da cultura e identidade social

32 | O curso de Agroecologia da UFPA - Campus Abaetetuba
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N.° | TEMA DO PROGRAMA

33 | E certo "falar errado"? Diversidade linguistica e ensino

34 Fortalecendo Raizes na UFPA: o papel da Associacdo de Discentes Quilombolas (ADQ) na
permanéncia de estudantes negros e quilombolas

Programa de Pos-graduacdao em Humanidades em Cidades, Territérios, I[dentidades e Educagao
35 | (PPGCITE) e Centro Colaborador de Apoio ao Monitoramento e a Gestdo de Programas
Educacionais - Cecampe Norte

36 | PIBID: O Programa que Transforma a Formagao de Professores e o Ensino Médio

37 | UFPA - campus de Abaetetuba: Histéria, Memoria e Perspectivas para o Futuro

38 | Estratégias para se destacar em processos seletivos de estagio.

39 | Curriculo em Didlogo Formativo: os desafios da formagao para o pensamento critico e cultural

40 Promogéao do Acesso ao Conhecimento Cientifico e Tecnoldgico e Inclusao Social através das
Tecnologias da Informagao e Comunicagéo

Fonte: Elaborado pelo autor, com base na pesquisa realizada (2025).

Além disso, visando analisar o engajamento do publico, foi realizado um
levantamento de dados com base nas redes sociais e plataformas digitais utilizadas pelo
projeto. O resultado dessa analise esta representado no Grafico 1, o qual demonstra o
numero de visualizagdes e curtidas que cada episédio recebeu. A partir desses dados, é
possivel identificar os programas que obtiveram maior repercussao, permitindo

reflexdes sobre os temas que mais despertaram o interesse da comunidade.

Grafico 1 — Numero de Visualizagoes e Curtidas por Programa de Radio.

Programas de radio: A hora da Universidade
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Fonte: Elaborado pelo autor, com base na pesquisa realizada (2025).
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Os programas que obtiveram maior numero de visualizagdes nas redes sociais e
geraram mais repercussao junto ao publico evidenciam o potencial da radio universitaria
como ferramenta de divulgagao cientifica, inclusdo social e valorizagdo de saberes
diversos. Episédios como “Desenvolvimento de Bioplasticos a Base de Amido e Vismia
guianensis para Aplicagdes Sustentaveis”, “O que é o efeito estufa e qual é a suarelagao
com a transicdo energética?” e “O curso de Agroecologia da UFPA - Campus
Abaetetuba” destacam o interesse do publico por temas ambientais e cientificos
conectados a realidade amazonica e ao desenvolvimento sustentavel. J& programas
como “Aspectos socioculturais de pessoas surdas e os estudos de linguas de sinais”,
“Relagdes Sociais e Saude, Territério e Educagdao do Campo” e “Acolhimento aos
calouros” reforcam a relevancia das pautas de inclusdo, diversidade e integracao
universitaria. Também obtiveram destaque nas plataformas digitais as edi¢des “Dia do
Fisico e evento Café com Ciéncia” e “Orientagdes sobre o processo de habilitacdo do
PS/UFPA/2025 e assisténcia estudantil”, reafirmando o papel da radio como espago de

orientacao académica, promogao da ciéncia e fortalecimento da identidade institucional.

Do ponto de vista pedagdgico, a participagao dos cursos de Pedagogia, Letras,
Licenciatura em Educacdo do Campo (multidisciplinar), Agroecologia, Fisica,
Matematica e Engenharia de Produgao possibilita uma atuagado interprofissional e
interdisciplinar. Estudantes se envolvem na criagao dos roteiros, sele¢ao de convidados,
producao de conteudo e operacionalizacao técnica das transmissodes, desenvolvendo
competéncias comunicativas, cientificas e tecnoldgicas. Essa participagao ativa permite
aplicar, na pratica, conteidos estudados em sala de aula, promovendo uma formacgao

mais critica e conectada com a realidade sociocultural amazonica.

A adocao de formatos dinamicos — como entrevistas, debates, apresentacdes
culturais, experimentos cientificos e participagao do publico — fortalece a interatividade
e 0 engajamento dos ouvintes. A utilizagdo da Sequéncia de Ensino Investigativa (SEI)
no formato radiofénico também se destaca como um diferencial metodoldgico. As

etapas da SEl sdo adaptadas para o radio com linguagem acessivel e investigativa,
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promovendo o pensamento critico e a autonomia dos ouvintes ao abordarem problemas

e reflexdes concretas relacionadas aos temas apresentados (Carvalho, 2013).

A evolugado tecnologica e o uso de plataformas digitais como Facebook, Instagram
e YouTube permitem que o programa se configure como um hibrido de radio e TV,
transmitido ao vivo com video, o que potencializa ainda mais seu alcance e capacidade
de engajamento. Essa convergéncia de midias permite que as edi¢des ultrapassem as
ondas da radio tradicional e alcancem novos publicos por meio das redes sociais,

mantendo o conteudo disponivel sob demanda.

De forma estratégica, a radio também atua como espago de valorizacao das
iniciativas locais de pesquisa, ensino e extensao, como no episodio sobre o “Curso de
Agroecologia da UFPA” ou sobre as “Especializacdes em Engenharia da Qualidade e Lean
Healthcare”. Ao divulgar essas agdes, a universidade se torna mais proxima da
populacao, desmistificando a ciéncia e apresentando a produgao académica como parte
da vida cotidiana. Isso contribui para a superagao do “distanciamento simbdlico” entre
universidade e sociedade, muitas vezes marcado por barreiras comunicacionais e de

linguagem.

Nesse sentido, o projeto “A Hora da Universidade” representa uma experiéncia
exemplar de como a comunicagao publica e a media¢do educativa podem ser realizadas
com base em um compromisso social. O radio, nesse formato, extrapola sua fungao
informativa para tornar-se um espaco de didlogo, educacao e cidadania, reafirmando o
papel social da universidade publica no territério amazoénico. Ao incorporar multiplas
vozes, linguagens e saberes, o programa demonstra que a tecnologia, quando aliada a
intencionalidade pedagdgica e ao respeito pela diversidade cultural, pode transformar

profundamente os processos de ensino, aprendizagem e participagao social.
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4.2 Realidade Aumentada como Estratégia Multimodal de Promog¢ao do Conhecimento

A realidade aumentada (RA) tem se consolidado como uma tecnologia
pedagodgica promissora por sua capacidade de integrar elementos visuais, espaciais e
interativos no processo de aprendizagem, tornando conceitos abstratos mais
compreensiveis e estimulando o engajamento ativo dos estudantes. No contexto deste
trabalho, a RA foi utilizada como meio de comunicagao cientifica acessivel, por meio do
projeto “AguAR”, que visa a visualizacdo de processos de filtragem e armazenamento de
agua em ambientes educacionais. A proposta articula tecnologia e conteudo escolar de
maneira inovadora, reafirmando a importancia da convergéncia entre som, imagem e

interatividade na construgao de praticas educativas mais inclusivas.

O projeto de extensdo “Agua, Fisica e Sociedade: Entendendo a importancia da
utilizag@o sustentavel da agua através da fisica” fundamenta este trabalho, tendo sido
aplicado em escolas de ensino basico da cidade de Abaetetuba-PA, além de alcancar
graduandos, professores e a comunidade local. Por meio do livreto intitulado “Da
captacao da agua a sua residéncia: entendendo a importancia da utilizagao sustentavel
da agua através da fisica” (Nunes; Costa, 2024), combinado com objetos de realidade
aumentada desenvolvidos em softwares livres como Unity, Vuforia e Blender, o projeto
promoveu a visualizacdo dos processos de captagao, filtragem, desinfeccdao e
armazenamento da agua, com o objetivo de tornar esses conceitos mais acessiveis e
concretos aos participantes. Desenvolvido com esses recursos, o aplicativo AquAR
possibilita a observagdo de modelos tridimensionais sobre os ciclos de tratamento da
agua ao apontar a camera do celular para QR Codes impressos no livreto didatico. Com
foco nos processos de agua mencionados, o projeto proporciona ao aluno uma
experiéncia imersiva, rompendo com a passividade das metodologias tradicionais. Ao
integrar a visualizacdo em 3D com textos explicativos e orientagbes pedagdgicas, o
material se transforma em um recurso multimodal que atende diferentes estilos de

aprendizagem.

Durante as atividades, cerca de 400 pessoas, entre estudantes, de 14 a 17 anos,

educadores, da rede estadual de ensino e membros da comunidade académica da
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universidade, como professores e alunos, tiveram contato com os materiais,
participando de experimentos praticos, debates e utilizando a tecnologia de RA para
explorar os conteudos de forma imersiva e interativa. As avalia¢des coletadas indicaram
grande interesse e curiosidade pelo uso da realidade aumentada, considerada uma
inovagao pedagdgica capaz de estimular o engajamento e facilitar a compreensao de
temas tradicionalmente considerados abstratos, como os conceitos fisicos e quimicos
relacionados a agua. Essa aplicagao evidencia o potencial da convergéncia tecnolégica
como ferramenta de democratizagcdo do conhecimento e promogao da educagao
ambiental critica, em consonancia com os principios de acessibilidade e inclusao,
ampliando as formas de acesso ao saber e conectando a teoria cientifica a realidade

cotidiana dos estudantes.

A proposta esta alinhada a uma abordagem construtivista, em que o aluno é
incentivado a construir seu conhecimento por meio da interacdo com o objeto de estudo.
Como aponta Carvalho Neto (2015), ao vivenciar situacdes-problema por meio de
representacdes visuais interativas, o estudante é instigado a compreender fendmenos
de maneira mais critica e significativa. Isso é particularmente relevante em disciplinas
como Fisica, frequentemente percebidas como abstratas ou distantes da realidade dos
alunos (Souza, 2018).

Ao aliar a tecnologia movel a linguagem visual e a acessibilidade, a RA apresenta-
se como um recurso educacional capaz de favorecer a democratizacdo do
conhecimento. O livreto impresso, associado ao aplicativo, torna-se um dispositivo
hibrido, que pode ser utilizado em escolas, comunidades e eventos ambientais,
ampliando o alcance da informagdo mesmo em contextos com infraestrutura limitada.
Essa estratégia é coerente com o principio da equidade no acesso a educacao, pois
utiliza dispositivos que muitos estudantes ja possuem (como celulares) e transforma-os

em ferramentas cognitivas e educativas.

Estudos apontam que a RA tem impacto positivo na motivagao e no desempenho
dos alunos ao criar ambientes de aprendizagem mais envolventes e interativos (Klopfer;

Squire, 2008; Lopes et al., 2019). No caso do “AguAR”, além de facilitar a compreenséao
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de conceitos fisicos e quimicos relacionados a agua, o recurso contribui para uma
educacao ambiental critica, ao abordar temas como sustentabilidade, qualidade da agua
e responsabilidade social. A experiéncia de interagir com modelos tridimensionais de
aeradores, tanques de filtracdo e cilindros de cloro desperta a curiosidade dos

estudantes e aproxima o conteudo da sua realidade cotidiana.

Quando aplicavel, observagdes e relatos dos estudantes indicam que a utilizagao
da RA pode facilitar a assimilagdo de conteudos tradicionalmente abstratos,

contribuindo para a construgao de um aprendizado mais significativo.

Além dos beneficios cognitivos, o uso da RA como estratégia pedagdgica
favorece também a inclusdo. Estudantes com dificuldades de leitura, atengdao ou
processamento auditivo encontram, na visualizagdo em tempo real, uma alternativa
eficaz para compreender e participar do processo de aprendizagem. Isso responde ao
principio da acessibilidade, ndo apenas como eliminacao de barreiras fisicas, mas como

garantia de diferentes formas de acesso ao saber (Fombona et al., 2014).

A articulagao entre esse projeto e o tema central deste trabalho evidencia como a
convergéncia tecnoldgica — entre visualidade, interatividade e material impresso — pode
ampliar o alcance da educacgéao cientifica. Ao lado da experiéncia radiofonica descrita
anteriormente, o “AguAR” representa uma ferramenta multimodal que, embora operando
por uma légica imagética, dialoga também com a proposta de tornar o conhecimento

mais acessivel, contextualizado e inclusivo.

4.3 Convergéncia tecnoldgica, linguagens multimodais e acessibilidade no contexto

educacional amazonico

A simples presenca de tecnologias digitais no ambiente educacional ndo garante,
por si s6, inclusdao ou aprendizagem significativa. A eficacia dessas ferramentas esta
diretamente ligada a intencionalidade pedagogica e ao modo como sao apropriadas em
contextos reais. Tecnologias, como destaca Kenski (2013), sdo formas de organizacao

do conhecimento e s6 fazem sentido quando estdo comprometidas com praticas
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educativas criticas e libertadoras. Os dois projetos analisados neste trabalho — o
programa de radio “A Hora da Universidade” e o livreto com aplicativo de realidade
aumentada “AguAR” — demonstram como diferentes midias, ao serem utilizadas com
objetivos pedagdgicos claros, podem ampliar 0 acesso ao conhecimento e tornar os
processos de aprendizagem mais contextualizados. Nesses projetos, o uso das
tecnologias ndo substitui o papel do educador, mas atua como mediagao, fortalecendo

o protagonismo tanto de quem ensina quanto de quem aprende.

Ao reunir som, imagem, texto e interatividade, as midias digitais favorecem
praticas educacionais que dialogam com diferentes estilos de aprendizagem,
fortalecendo a perspectiva multimodal no ensino. Vivemos em uma cultura
tecnomidiatica, na qual diferentes formas de expressao se fundem em novas formas de
ensinar e aprender, exigindo novas competéncias pedagogicas frente aos desafios da
cultura digital (Belloni, 2005). Essa pedagogia amplia as possibilidades de significagao
dos conteudos, sobretudo para estudantes que enfrentam barreiras sensoriais,
cognitivas ou sociais. A multimodalidade valoriza os diversos modos de aprender e se
revela especialmente potente em regides marcadas por desigualdades estruturais, como
a Amazonia, onde é essencial considerar a diversidade dos sujeitos e seus contextos.
Como salienta Santaella (2012, p. 13-14):

A expressdo linguistica e a visual sdo reinos distintos com modos de
representar - e significar a realidade, préprios de cada um. Eles muito mais se
completam, de maneira que um n&do pode substituir inteiramente o outro [..] a
alfabetizacgao visual significa aprender a ler imagens, desenvolver a observagao
de seus aspectos e tragos constitutivos, detectar o que se produz no interior da
prépria imagem.

Nesse cenario, o0 som se destaca como uma linguagem potente de aproximagao
e inclusdo. O programa “A Hora da Universidade”, transmitido pela radio Conceigdo FM
e redes sociais, apresenta conteudos de interesse publico em linguagem acessivel,
envolvendo especialistas, docentes, estudantes e membros da comunidade. O radio,
com seu baixo custo para o ouvinte e amplo alcance, permite que o conhecimento
ultrapasse os limites da universidade e chegue a comunidades ribeirinhas, quilombolas

e urbanas periféricas. Sua forgca esta na oralidade, na afetividade e na escuta ativa,

Revista Edutec, Campo Grande, v. 5, n. 1, €23999, 2025. 17


https://periodicos.ufms.br/index.php/EduTec/index

ENTRE O SOM E A IMAGEM: CONVERGENCIAS TECNOLOGICAS PARA A ACESSIBILIDADE E PROMOGAO
DO CONHECIMENTO

Edson Vasconcelos; Cleidilane Sena

criando vinculos significativos com o publico. A diversidade tematica dos programas,
que abordam desde nanotecnologia até agroecologia, evidencia o compromisso com

uma educagao cientifica plural e conectada a realidade local.

Por outro lado, a realidade aumentada introduz uma linguagem visual e interativa
que potencializa o ensino de contetddos complexos. No projeto “AguAR”, a RA foi
utilizada para tornar visiveis processos fisicos e quimicos ligados ao processo de
tratamento e filtragem da agua. Por meio de QR codes, livreto didatico e objetos 3D
acessiveis via celular, estudantes puderam interagir com modelos de equipamentos
usados no tratamento da agua, mesmo sem conexao continua a internet. Essa estratégia
mostrou-se eficaz para facilitar o entendimento de temas abstratos, promovendo uma
aprendizagem ativa e experiencial ao integrarem diferentes linguagens e respeitarem os

ritmos e perfis dos alunos.

O Quadro 2 reforca que, apesar das especificidades de cada produto, ambos
compartilham a intencionalidade pedagdgica, o uso de multiplas linguagens e o
compromisso com a acessibilidade. A convergéncia tecnolégica, nesse sentido, ndo é
apenas uma jun¢ao de midias, mas uma estratégia de ampliacao das formas de ensinar

e aprender.

Quadro 2 - Convergéncias e Divergéncias dos Produtos Desenvolvidos.

Elemento Radio Universitaria Realidade Aumentada Justificativa
(A Hora da Universidade) | (AguAR)
Linguagem Oral e sonora (entrevistas Visual e interativa Representam duas linguagens
" | (objetos 3D, QR Codes, | distintas e complementares na

predominante | debates, narrag&o) livreto) mediagdo do conhecimento

Integracao entre meios

Tecnologia emergente

Tipo de Midia tradicional + digital . consolidados e recursos
. 4 s (RA em celulares via ) ;
tecnologia (radio + redes sociais) aplicativo) inovadores, ampliando alcance
P e engajamento
. . . Ambientes distintos, mas com
Ouvintes diversos Estudantes do ensino o
- Qo . objetivos convergentes de
Publico-alvo (ribeirinhos, urbanos, basico, professores e .
) i formagao critica e acesso
comunidade externa) comunidade escolar e
cientifico
- . A Ambos os projetos
i Democratizagdo do Ensino de ciéncias e . ‘.
Objetivo . ~ it compartilham o propésito de
N conhecimento e extensdo | sustentabilidade com . .
principal . e oo tornar o conhecimento Util e
universitaria acessibilidade

préximo das realidades locais
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Elemento

Radio Universitaria

(A Hora da Universidade)

Rgalidade Aumentada
(AguAR)

Justificativa

Material
complementar

Coletanea de programas

com QR Codes

Livreto com QR Codes
para objetos em RA

Recursos impressos e digitais
que conectam as linguagens
do som e daimagem

Tecnologias acessiveis e

Inclusao Uso de radio FM e redes Uso de celular com e
.. L . . : adaptaveis ao contexto
digital sociais acessiveis aplicativo gratuito o -
amazonico e educacional
Abordagem . .
. L . L Metodologias ativas que
Metodologia Sequéncia de Ensino construtivista e L
. S . colocam o sujeito como
aplicada Investigativa (SEI) aprendizagem . .
o protagonista da aprendizagem
experiencial
Visualizagédo ~ _—
Alcance geografico, alternativa, Solugbes distintas que

enfrentam a exclusao
educacional e comunicacional

Acessibilidade

linguagem acessivel compreensao por

diferentes perfis

Fonte: Elaborado pelo autor, com base na pesquisa realizada (2025).

Por fim, a poténcia desses projetos sé se concretiza plenamente quando a
tecnologia é territorializada, ou seja, quando se adapta as condigdes concretas da escola
e da comunidade. A escolha dos meios — radio regional, celulares simples, livreto
impresso — levou em consideragdao as limitagcbes e potencialidades da regido
amazonica. Mais do que inclusao digital, tratou-se de garantir acesso ao conhecimento
com respeito a cultura local. E necesséario promover a apropriacdo critica das
tecnologias, valorizando o protagonismo dos sujeitos. Foi o que se viu na pratica:
estudantes universitarios como produtores de conteudo, educadores elaborando
estratégias contextualizadas e a comunidade participando ativamente do processo
formativo. Assim, som e imagem, quando integrados de forma consciente, tornam-se
recursos pedagogicos potentes para promover uma educagdo mais democratica,

acessivel e transformadora.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo demonstrou que a convergéncia entre tecnologias sonoras e visuais-
interativas representa uma estratégia eficaz para promover a acessibilidade e a
democratizagdao do conhecimento, especialmente em contextos educacionais com
limitagdes estruturais. A anélise dos projetos “A Hora da Universidade” (radio) e “AguAR”
(realidade aumentada) revelou que a combinagéo de linguagens multimodais amplia o
engajamento dos publicos e fortalece o vinculo entre universidade e sociedade. O radio,
com seu alcance e linguagem acessivel, mostrou-se fundamental para divulgar ciéncia
em comunidades com pouca conectividade, enquanto a RA facilitou a compreensao de
conceitos complexos por meio da interacdo com objetos 3D, beneficiando
especialmente estudantes com diferentes estilos de aprendizagem. Indicando, dessa
forma, que a integracdo dessas tecnologias pode reduzir barreiras geograficas,

socioeconOmicas e sensoriais, contribuindo para uma educag¢do mais inclusiva.

Nesse sentido, propde-se como desdobramento futuro o desenvolvimento de um
aplicativo multiplataforma que integre a linguagem sonora do radio com elementos de
realidade aumentada. Esse aplicativo permitiria aos ouvintes interagir em tempo real
com objetos 3D vinculados ao conteudo das transmissdes, ampliando a compreensao
dos temas abordados e promovendo uma experiéncia de aprendizagem imersiva. Tal
proposta visa consolidar, em um unico ambiente, o potencial educativo das midias
envolvidas neste estudo, promovendo acessibilidade, inclusdo e inovagao no processo
de ensino-aprendizagem. Em sintese, esta pesquisa refor¢ca o potencial transformador
da convergéncia tecnoldgica quando aliada a metodologias pedagdgicas inclusivas,

destacando seu papel na construcao de uma educagao mais acessivel e equitativa.
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