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Resumo: este trabalho aborda as praticas de interacdo e produgdo colaborativa de fanfictions
em contextos educacionais, com base em pesquisas académicas, bem como propde uma
reflex@o sobre o uso das ferramentas digitais nas aulas de linguas. Nosso objetivo € fazer uma
revisdo bibliografica acerca da tematica e discutir estudos ja desenvolvidos sobre as
fanfictions em ambiente escolar. Este trabalho faz parte de nossa dissertacao de mestrado, que
se encontra em fase de desenvolvimento, vinculada ao Programa de Pds-Graduagdo em
Estudos de Linguagens (PPGEL) da Faculdade de Artes, Letras e Comunicagdo (Faalc) da
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS). Fundamentamos nosso artigo em
autores que tratam sobre tecnologia digital e ensino, letramentos e fanfictions. Na sequéncia,
discutimos duas pesquisas acerca das fanfics em contextos educacionais. Os resultados
indicam que hd possibilidade de ler e produzir géneros discursivos da cultura de rede, de
forma colaborativa, parcialmente, em sala de aula, posto que o professor que desenvolve essa
tarefa enfrenta, muitas vezes, diversas limitacdes de recursos tecnoldgicos e precisa usar de
criatividade para conduzi-la.

Palavras-chave: Fanfiction, Interatividade, Constru¢do colaborativa.
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1 Introducao

O presente estudo € resultado parcial de projeto de pesquisa de mestrado, iniciado em
2020, vinculado ao Programa de Pés-Graduacdo em Estudos de Linguagens (PPGEL) da
Faculdade de Artes, Letras e Comunicacdo (Faalc) da Universidade Federal de Mato Grosso
do Sul (UFMS). Este artigo de revisdo bibliografica versa sobre as préticas de interagdo e de
producido colaborativa de textos ficcionais de fas, as fanfictions, em comunidades virtuais, os
Jandoms. Também discute a possibilidade de aplicar tais praticas em situagdes pedagogicas,

com base em experiéncias e investigagdes divulgadas como as de Bastos (2018) e Zandonadi

(2019).

A justificativa para desenvolver este estudo reside no fato de que as Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdao (TDIC) estao cada dia mais presentes na vida
cotidiana e € importante que a escola leve em conta esse contexto. Alguns estudantes sdao
escritores de narrativas em plataformas on-line, nas quais sua produgao € intensa, mas discreta
na escola e, na maioria das vezes, ndo chega ao conhecimento do professor, pois a retribuicao

em sua comunidade virtual lhes parece mais interessante do que escrever para receber uma

nota do professor (JENKINS, 2009).

Nesse sentido, objetivamos discorrer sobre a produgdo colaborativa, por meio da
interatividade proporcionada pelas comunidades virtuais de fas que, além de hospedar
narrativas produzidas por seus colaboradores, oferecem oportunidades de didlogo sobre suas

fanfictions, personagens favoritos, fanarts', autores, atores, cantores, bem como curiosidades

! Palavra de origem inglesa, jungdo dos termos fan (fd) e Art (arte), desenho feito pelo {3 de personagem de série,
livros, animes etc. Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Fanart> Acesso em: 21 set.2020.
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sobre a obra que deu origem a narrativa. A interacdo nas plataformas também fomenta a
reflexdo entre os jovens leitores e autores a respeito da sequéncia de seus capitulos e de

incoeréncias que tenham percebido nos textos.

Neste trabalho, também discutimos como tornar o uso de plataformas, especificamente
as que abrigam as fanfictions, uma acao significativa em ambiente escolar, de maneira que a
interacdo com os estudantes e com outros leitores e autores dos ambientes e a andlise critica
das produgdes de textos ficcionais sobre séries, livros, contos, histérias em quadrinhos etc.

contribuam na aprendizagem.

Em sintese, o presente artigo discorre sobre metodologias, com base em pesquisas
publicizadas sobre uso de plataformas e/ou ferramentas que favorecem a producao coletiva,
que podem ser empregadas na escola e que t€ém como inspiragdo as atividades das
comunidades virtuais de fas no que se refere a comunicagao e a participagdo na construgdo de

fanfictions, ou seja, textos elaborados por fas.

Para embasar nossa pesquisa, pautamo-nos em estudos de Soares (2017) e Rojo (2009,
2013) que conceituam letramento, assim como em Coscarelli e Ribeiro (2014) que definem
letramento digital. Com relagdo a producdes colaborativas e fanfictions, nossas reflexdes
fundamentam-se nos estudos de Jenkins (2009, 2010), Rojo (2012, 2013) e Vargas (2007).
Estes autores também analisam a interatividade em plataformas digitais, refletindo sobre as

acoes de fas em comunidades virtuais. Na andlise dos dados, discorremos sobre as pesquisas

de Bastos (2018) e Zandonadi (2019).

Nosso trabalho estd composto por cinco segdes, sendo esta, a introdugdo, a primeira
parte. Na sequéncia, apresentamos o referencial tedrico-metodologico de nosso estudo,
seguido da analise e resultados. Para terminar, apresentamos nossas consideragdes finais e as

referéncias utilizadas.
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2 Referencial teérico-metodolégico

A metodologia empregada para o desenvolvimento deste estudo foi a pesquisa
bibliogréfica, que consiste em selecionar e analisar materiais ja existentes sobre a temdtica,
tendo como fonte de investigacdo livros, publicacdes em periddicos académicos, pesquisas
concluidas (dissertacdes e teses) e arquivos diversos que nortearam nossas reflexdes, tais

como as fanfictions produzidas e comentdrios em plataformas, por exemplo.

Para tanto, discutimos estudos tedricos acerca das tecnologias, do letramento,
letramento digital e da escrita colaborativa. Nosso estudo estd pautado na perspectiva de
pesquisadores como Coscarelli e Ribeiro (2014), Jenkins (2009, 2010), Moran (2006, 2007),
Rojo (2007, 2009, 2012, 2013), Soares (2017) e Vargas (2007).

2.1 Tecnologias, sociedade e letramentos

Moran (2006) reflete sobre a importancia de aprender continuamente e adaptar-se
perante novas realidades, bem como a de desvencilhar-se da fragmentacdo da aprendizagem,
atualmente, ineficiente em uma sociedade globalizada. Assim, o professor ndo tem como foco
de sua prética repassar conhecimento ao aluno, mas promover aprendizagem por meio de

contextos significativos, mediando os saberes.

Nesse contexto, os avangos tecnoldgicos proporcionam novos espagos para leitura e
producdo de textos, bem como a possibilidade de interacdo e construcdo colaborativa,
integrando semioses diversas (imagens, dudios, videos, links, mensagens escritas etc.) € novas

praticas de letramentos. Soares (2017) compreende letramento como as capacidades de
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ler/compreender e escrever/falar associadas as praticas sociais, ou seja, vai além da
codificacdo. Rojo (2009) esclarece que o surgimento e a expansdo das TDIC trouxeram a
necessidade de ampliar o conceito de letramento e pensar em letramentos, posto que devemos
considerar que o texto eletronico emprega diferentes linguagens, podendo incluir também os

textos orais em diferentes contextos, além de textos imagéticos, estiticos ou em movimento,
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por exemplo. Dessa forma, € importante que a escola acompanhe essa evolucdo do universo
digital, compreenda as exigéncias da sociedade contemporanea e desenvolva atividades que
ndo se limitem a ler e a escrever sem ter uma finalidade discursiva, pois, assim, seria uma
tarefa meramente mecénica, apenas um conjunto de regras a ser seguido (GERALDI, 2015).
As institui¢des educacionais, portanto, devem levar em considera¢do os géneros discursivos
que foram surgindo mais recentemente (e-mail, podcast, post, fanclip etc.) e as novas formas

de interacdo em redes sociais e nas diferentes plataformas digitais.

Coscarelli e Ribeiro (2014) definem letramento digital como a capacidade de
participar da cultura de rede interagindo, buscando e selecionando informacdes. Nesse
sentido, cabe a escola proporcionar esse tipo de letramento, em que professores e alunos
estejam familiarizados com recursos bdsicos das novas tecnologias, ou seja, realizar
atividades como digitagdo, busca de informacdo na infernet, uso de agenda on-line,
correspondéncia por e-mail, edicdo de textos visuais (estdticos ou ndo), verbais e sonoros

(COSCARELLI; RIBEIRO, 2014).
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Com base nessas investigacdes acerca dos letramentos, mais especificamente do
letramento digital, e considerando também a necessidade de a escola dialogar com as
mudangas proporcionadas pelas TDIC, na sequéncia, discorremos sobre as fanfictions, um
novo género discursivo, bastante popular entre varios jovens, que € capaz de congregar
diferentes semioses (imagens estdticas e em movimento, textos verbais orais e escritos, por

exemplo).

2.2. Fanfictions, escrita colaborativa e comunidades virtuais

Neste topico, tratamos de expor a forma de constru¢do das fanfictions e as
caracteristicas desse género discursivo. As fanfictions sdo narrativas elaboradas por fas de
personagens de séries, filmes, histérias em quadrinhos, animes, bandas de musica etc., que
interagem entre si, recriando uma narrativa, com a possibilidade de alterar enredo, tempo,

espagos e personagens.

O termo vem da unido das palavras fan e fiction, ou seja, ficgdo do fa. Segundo
Jenkins (2010), a palavra fa vem do latim (fanaticus) o que resultou em esteredtipos sobre
pessoas que se declaravam fas de algo, estabelecendo que elas eram loucas ou fora da

realidade, devido ao tom pejorativo que o termo pode ter.

Por meio de alguns estudos, percebemos que a fanfiction poderia constituir-se numa
possibilidade para se desenvolver letramentos, a partir da leitura de textos que despertam o
interesse dos jovens, principalmente os da chamada cultura de massa, e incentivando a
criticidade e a criatividade. Consideramos igualmente que a cultura digital apresenta
possibilidades variadas de leitura e produgdo de textos multissemioticos (ROJO, 2012).

Desse modo, as fanfictions sdo um novo género discursivo com inicio nas fanzines (termo que
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vem da juncdo de fan e zine, de magazine, ou seja, € a revista do fa) e que alcangaram ampla
difusdo em ambientes digitais. Outra caracteristica das fanfics, segundo Ribeiro e Jesus
(2019), é que sdo narrativas que podem combinar diferentes linguagens, além do verbal,

imagens, videos etc.

As fanfictions sdo alocadas em sites, homepages, aplicativos e/ou plataformas que
proporcionam a comunicac@o entre os lautores’ (ROJO, 2013) por meio de comentérios nos
textos de outros participantes da comunidade virtual de fas. A administracdo da homepage é
feita pela webmistress ou webmaster que conta com o apoio de beta readers (revisores do
texto) para analisar as fanfictions e classifica-las (VARGAS, 2007). Esses colaboradores
fazem corregdes estruturais e ortograficas, bem como opinam e identificam incoeréncias no
texto do alpha reader (autor/ leitor). Essa interacdo auxilia o fanfiqueiro a enriquecer sua
narrativa. Vargas (2007) destaca que nem todos os beta readers aceitam ‘“betar”, isto &,
revisar textos, sobre slasih’ e NC-17%, pois como o trabalho é voluntdrio, eles escolhem o que
apreciar. Alguns preferem observar se, nas fanfictions, ha incidéncia de plot holes (falhas na

trama).

De acordo com Jenkins (2010), os fas passam de espectadores a participantes ativos na
constru¢do do texto, analisam o que estd implicito ou o que ndo foi dito na “obra fonte”
(KOCH; ELIAS, 2018), realizando a interagdo entre autor, texto e leitor. A contribuicao de

outros leitores a partir de comentarios e féruns “sdo de suma importancia para os autores de

fanfictions e, para a maioria deles, o aprimoramento de sua producdo escrita € assunto que

2 Juncdo de leitores autores.

3 Histoérias que apresentam situagdes de sexo consentido entre adultos, bem como as que se concentram em
pedofilia e/ou incesto, ficando a critério dos gerenciadores dos websites a publicagdo ou ndo de fanfictions com
esses enredos (VARGAS, 2007).

* NC-17 é como sdo classificadas as fanfictions que descrevem cenas de sexo e/ou violéncia entre casais
heterossexuais (VARGAS, 2007).
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merece atengdo e cuidado” (VARGAS, 2007). Assim, compreendemos €sse processo como
uma escrita colaborativa, pois conta com a interferéncia de outros leitores sobre o enredo
proposto pelo alfa reader. Conforme Collelo (2017, p. 198), “Na pratica, a interacao,
principalmente pela via da linguagem, entre os membros de um grupo fundamenta modos de
envolvimento, de participacdo, de colaboracdo interpessoal, de gera¢do de consciéncia e de
construgcdo cognitiva pela distribuicdo de uma inteligéncia coletiva.” Nesse contexto,
entendemos a importancia do olhar do outro na produgdo textual e a necessidade de a escola
propor atividades que propiciem a coletividade e a andlise critica, de forma que o aluno seja

um lautor.

Jenkins (2009) aborda a cultura de convergéncia em seus estudos e defende que ela
proporciona audiéncia comunitdria nas midias, deixando de lado o individualismo, ou seja, as
pessoas discutem, pessoalmente ou em comunidades virtuais, sobre seus programas favoritos.
Nessas comunidades, além de exporem suas producgdes textuais, eles debatem em foéruns,
defendem suas ideias. Tudo isso pode ser transformado numa atividade a ser aplicada em sala

de aula. Conforme Vargas (2007),

A escrita e a leitura de fanfictions constituem verdadeiras préticas de letramento no
sentido ativo que o termo evoca pelo fato de seus participantes fazerem uso daquelas
habilidades aprendidas nos meios escolares para a promogdo de tarefas significativas
num determinado meio virtual, ambiente em que, unidos por um vinculo muito
significativo, chegam a constituir verdadeiras comunidades literdrias. (VARGAS,
2007, p. 127)

Em Jenkins (2009), podemos compreender como as comunidades virtuais
desenvolvem a inteligéncia coletiva a partir de hipdteses e investigacoes que sao
compartilhadas entre os participantes de forma desorganizada, sem uma finalidade explicita,

pois o ponto forte € o processo de aquisi¢ao do conhecimento participativo, fortalecendo lagos
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sociais do grupo e ndo necessariamente a construcao de uma ideia irrefutdvel. Assim, o que

torna a acdo prazerosa sdo as suposi¢des, sem a preocupagao com acertos ou erros.

3 Revisao e discussao dos estudos sobre fanfics na educaciao

Pesquisamos alguns estudos sobre as fanfics em contextos educacionais, tais como
“Fanfiction na sala de aula: uma proposta de leitura e escrita colaborativa no ensino
fundamental” (BASTOS, 2018) e “Leituras e escrita em Lingua Portuguesa: a fanfiction na

sala de aula” (ZANDONADI, 2019).

Bastos (2018) desenvolveu atividades envolvendo as fanfictions (escolhidas pelos
estudantes), durante cinco meses, em uma turma de nono ano do Ensino Fundamental da rede
estadual de Mato Grosso. Nas primeiras aulas, a professora conversou com os estudantes
sobre suas experiéncias em sifes para ler e produzir textos, possibilitando que ela soubesse
que alguns ja eram cadastrados em plataformas, mas como leitores. Posteriormente, relatou
ter feito uma aula expositiva sobre fanfiction com auxilio de slides que traziam a origem do
género discursivo, caracteristicas, tipos e objetivos. Entendemos que as acdes de Bastos
(2018) tinham como foco o contetido, no caso, o gé€nero estudado. Avaliamos que a
professora poderia ter orientado os estudantes a pesquisarem, em diversos sifes € a
construirem o conhecimento relacionado as fanfictions, sendo mediadora (MORAN, 2006),

tanto no letramento do género discursivo como no letramento digital.

Percebemos que Bastos (2018) estava preparada para as possiveis interferéncias em
seu planejamento, quando narra que programou duas aulas para auxiliar os alunos a criarem
e-mails. Nessa ocasido, foi avisada que metade dos computadores haviam sido retirados para

conserto. A pesquisadora resolveu desenvolver as agdes em duplas e novamente encontrou
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empecilhos, posto que muitos aparelhos estavam com falta de acessérios como mouse e
teclado. Ela ndo desistiu e foi a coordenacdo solicitar a senha do wi-fi, tendo em vista que a
maioria dos estudantes tinha um smartphone, mas a internet nao estava funcionando. A
docente pesquisadora seguiu a aula com uma roda de conversa para escolher o nome do site

da turma que abrigaria as fanfictions criadas.

Em outra aula, com computadores e infernet funcionando, a professora disponibilizou
um questiondrio no Google Forms para que fosse respondido sobre as experiéncias dos
estudantes na internet. Os resultados obtidos mostraram as preferéncias por redes sociais e o
desejo dos alunos que as aulas fossem desenvolvidas com auxilio das tecnologias, o que
corrobora com as afirmacdes de Coscarelli e Ribeiro (2014) quando mencionam a necessidade

de familiarizar professores e alunos com recursos basicos das novas tecnologias.

Bastos (2018) proporcionou, em suas aulas, que os alunos visitassem sites de
fanfictions e lessem as que lhes interessassem mais. Segundo a pesquisadora, essa atividade
agradou muito os estudantes. Foram utilizados computadores e celulares. A docente discutiu
as regras das plataformas e refletiu com a turma sobre a necessidade de segui-las. Os alunos
compararam sinopses de filmes, séries etc. com os resumos de fanfictions para que, assim,
pudessem escolher o tema de sua producdo e iniciar os esbogos para construi-la,
primeiramente no Google Docs, sempre com a mediacdo da professora. De inicio, os alunos
ndo queriam revelar seus nomes nas narrativas criadas, optando por utilizar pseudénimos, o
que foi vencido por meio do didlogo constante com a turma. Os comentdrios sobre os textos
escritos eram feitos no grupo de WhatsApp, por chat, e-mail ou mesmo no documento,
revelando uma escrita colaborativa, que culminou na ideia de escrever somente uma fanfiction
a vdarias maos. Notamos que Bastos (2018) apresentou diversas ferramentas digitais que nao

se limitavam a linguagem verbal, como o Canva, Google Doc, Google Forms e Spirit
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Plataforma. Como a maioria das plataformas de fanfics traz meios para construir as capas, a
professora orientou que os alunos definissem a categoria de sua narrativa para buscar imagens
que pudessem compor a capa, depois sugeriu o uso de uma ferramenta de edi¢do, o Canva.
Bastos (2018) apresentou o site para os alunos e explicou como utilizd-lo, mostrando como o

professor pode desenvolver o letramento digital de seus alunos.

A pesquisadora relata que sua experiéncia foi exitosa, posto que, ao final do projeto,
os estudantes propuseram que a experiéncia deles fosse realizada em outras turmas na escola,
além de se oferecerem como monitores. Ela descreve as dificuldades que venceu para
continuar seu trabalho com computadores com defeito ou faltando periféricos, problemas com

a conectividade e desanimo de alguns quando teve que organizar as atividades no contraturno.

A experiéncia de Zandonadi (2019) ocorreu em uma escola da rede municipal com
alunos do nono ano do Ensino Fundamental e a primeira etapa consistiu em aplicar um
questiondrio para investigar quais séries de televisdo que atraiam os jovens, bem como o
conhecimento do género discursivo fanfiction. O levantamento realizado pela pesquisadora
mostrou que as mais diversas séries eram conhecidas pelos adolescentes e que os poucos
leitores de fanfictions, quando escritores, ndo divulgavam seus textos em plataformas. Dessa
forma, iniciou as atividades em classe a partir da leitura e andlise de narrativas em musicas,
contos, filmes, poemas etc., observando suas caracteristicas, contexto de producao e publico

alvo, desenvolvendo os géneros discursivos ja conhecidos antes de abordar um novo.

Zandonadi (2019) optou, também, por realizar discussdes com os estudantes
comparando filmes de temdticas e enredos semelhantes, a fim de observar os sentidos
construidos ao empregar diversas semioses. Para esse proposito, a série escolhida foi “La casa
de papel” (2017), do diretor Alex Pina, e, para motivar alunos que ndo haviam escolhido essa

série, a pesquisadora exibiu os seis primeiros episddios nas aulas de lingua portuguesa.
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Destacamos as estratégias de leitura utilizadas, pois observamos que Zandonadi (2019)
auxiliou os estudantes de forma que eles fossem além do enredo da série, mas que, acima de
tudo, construissem hipé6teses ao ler o significado das imagens, cores, objetos, musicas e
didlogos. Para tanto, os jovens organizaram-se em grupos e selecionaram mais dois episédios
para analisar e apresentar, aos colegas, o resultado de suas observacoes, utilizando recursos

digitais e encenando um trecho da narrativa para vivenciar o enredo proposto na série.

No processo de construcdo das fanfictions, a pesquisadora relatou que ndo conseguiu
permissdo para acessar algumas narrativas, nos computadores da escolas, mesmo apds trés
tentativas via direcdo da escola com a prefeitura, mantenedora, o que dificultou a situacio
daqueles estudantes que ndo tinham internet e/ou suporte (computador, notebook ou celular)
em casa. Dessa forma, a solucdo encontrada pela professora foi rotear a internet de seu celular
para esses alunos. Desse modo, a produ¢do das fanfictions sofreu uma nova interferéncia, a
escola tinha os notebooks para os alunos digitarem seus textos, mas estava com problemas de
conexdo. O contratempo foi resolvido com o uso de pendrives, ou seja, os textos seriam
salvos para que os jovens colocassem as narrativas na plataforma quando estivessem em casa
e para aqueles que ndo tinham essa op¢do, os colegas os ajudariam na postagem. Zandonadi
(2019), explica que se surpreendeu com a devolutiva dos estudantes que diziam ter enfrentado
dificuldades em cadastrar-se na plataforma, o que revelou a pesquisadora a necessidade de
letramento digital, isto porque alguns ndo tinham sequer um e-mail. Ela também descreve que
o resultado inicial ndo foi satisfatério, posto que os textos anexados ao sife aproximavam-se

de sinopses e ndo de fanfics.

Notamos que a pesquisadora explorou vérios géneros discursivos nas aulas, mas nao
houve ou nao foi relatado o contato dos estudantes com a fanfiction em seu suporte original,

ou mesmo impresso, o que pode ter interferido no alcance dos objetivos propostos. Zandonadi
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(2019) menciona que, no planejamento para a escrita, os alunos ndo quiseram compartilhar
suas ideias com os demais, justificando o receio de que elas fossem “roubadas”, fator que
pode ter influenciado na producdo do género solicitado, haja vista que a fanfic passa por um
processo de colaboracdo em sua construcio, isso porque a opinido, o olhar critico do outro é o
que torna a experiéncia nas comunidades virtuais significativas. Possivelmente, tenha faltado
a produgdo colaborativa para que o texto tivesse o enredo mais desenvolvido, afinal € a partir

da interacdo que surgem as criacdes dos fas.

Zandonadi (2019) afirma que o estudo desenvolvido contribuiu para a formacao critica
de seus alunos a partir do trabalho com algumas variedades de géneros discursivos, que
abarcavam diferentes semioses, disponibilizados na internet. Entre os aspectos positivos
destacados pela pesquisadora, figuram o fato de ter considerado a opinido dos jovens na
escolha da série “La casa de papel” e o engajamento deles na realizacdo das atividades
propostas. A professora deixou clara sua preocupagdo em valorizar os conhecimentos prévios
dos estudantes e, a partir disso, acrescentou novos textos audiovisuais e impressos. Contudo,
conforme mencionamos, possivelmente deve ter ocorrido alguma lacuna na compreensao do
género discursivo fanfiction, ji que alguns alunos produziram textos mais proximos a
sinopses e ndo compreenderam que a fanfic é desenvolvida também com base em interacdes

sobre a narrativa.

4 Consideracoes finais

Retomando nossos questionamentos iniciais sobre a possibilidade de aplicar as
experiéncias de criagdo de fanfictions, em sala de aula, de modo a contribuirem para autoria,

interatividade e producdo colaborativa e sobre como elas podem incentivar e contextualizar a
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producido textual, podemos perceber que os resultados sdo positivos, mesmo enfrentando os
percalcos causados pela falta de computadores, de acessdrios e de conexao a internet. 1sso nos
mostra que € possivel superar os contratempos que ocorrem quando o projeto € posto em
pritica. Evidentemente, a formacdo docente alicercada em sdlidas bases criticas e reflexivas
permitem ao professor agir com mais autonomia no enfrentamento de adversidades e na

solucdo de problemas.

Bastos (2018) prop0s adaptar suas atividades, dividindo a turma em grupos para que
pudessem utilizar os computadores da escola, no contraturno, e permitiu o uso de celulares. O
que também nos chamou a aten¢do foi a importancia da observagdo da professora notando que
alguns alunos ndo eram letrados digitalmente e o fato de planejar e executar a¢des para suprir

essa necessidade.

O estudo de Zandonadi (2019) explora diversas praticas de leitura e escrita, no
entanto, entendemos que, possivelmente, fosse necessdrio trabalhar o género fanfiction
associado ao letramento digital, pois nossa experi€éncia como professora ja nos mostrou que
aspectos observados pela pesquisadora como a dificuldade em criar e saber como utilizar um
e-mail, por exemplo, é bastante comum, mesmo para aqueles que s@o ativos nas redes sociais.
Nessa mesma investigacdo, os alunos optaram por adotar pseuddnimos até que os jovens
leitores/autores desejassem compartilhar com a prépria turma suas identidades. Ela relatou
que a timidez de seus alunos foi vencida e que, posteriormente, alguns solicitaram que o
projeto continuasse € comprometeram-se a auxiliar, como monitores, na ampliacdo para
outras turmas, o que nos remete a Jenkins (2009) ao afirmar que a produc¢do de fanfictions
favorece o ‘“empoderamento” do leitor e/ou autor, pois o discente sente-se seguro para

divulgar seus textos.
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Podemos concluir que o processo de interacdo e colaborag¢do, conforme pesquisas
mencionadas, contextualiza e motiva as producdes textuais, na medida em que favorece a

criatividade e a interferéncia de outros autores para validar as narrativas criadas.

5 Referéncias

BASTOS, Edisangela Marin. Fanfiction na sala de aula: uma proposta de leitura e escrita
colaborativa no ensino fundamental. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Letras) -
Faculdade de Educagdo e Linguagem, Universidade do Estado de Mato Grosso, Céceres,
Disponivel em:
<http://portal.unemat.br/media/files/profLetrasCACERES/DISSERTA%C3%87%C3%830-E
dis%C3%A2ngela Marim Basto-TURMA_3.pdf> _Acesso em 14 set. 2020.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC/SEB,
2017. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI EF 110518 versaofinal site.pdf
Acesso em: 14 set. 2020.

COSCARELLI, Carla; RIBEIRO, Ana Elisa. Letramento digital: aspectos sociais e
possibilidades pedagégicas. Belo Horizonte, MG: Auténtica Editora, 2014.

GERALDI, Jodo Wanderley. A aula como acontecimento. 2. ed. Sdo Carlos: Pedro & Jodo
Editores, 2015.

JENKINS, Henry. Cultura da convergéncia. 2. ed. Sdo Paulo: Aleph, 2009.

JENKINS, Henry. Piratas de textos: fans, cultura participativa y television. Madrid: Paidos,
2010.

KOCH, Ingedore Villaga; ELIAS, Vanda Maria. Ler e compreender os sentidos do texto. 2
ed. Sao Paulo, SP: Contexto, 2018.

MORAN, Jos¢ Manuel et al. Projetos de aprendizagem colaborativa num paradigma
emergente. in: Novas tecnologias e mediacao Pedagogica. Campinas: Papirus, 2006.

MORAN, José Manuel. A educacdo que desejamos: novos desafios e como chegar la.
Campinas: Papirus, 2007.

il i . : @ ek oy !
B integraead.ufms.by integraeadaufms. b § @integroead bit.ly/falecomintegracad
rr

6 a 9de Outubro de 2020
Campo Grande - MS

15


http://portal.unemat.br/media/files/profLetrasCACERES/DISSERTA%C3%87%C3%83O-Edis%C3%A2ngela_Marim_Basto-TURMA_3.pdf
http://portal.unemat.br/media/files/profLetrasCACERES/DISSERTA%C3%87%C3%83O-Edis%C3%A2ngela_Marim_Basto-TURMA_3.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf

EDUCACAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS
EM CENARIOS DE TRANSICAO:
MULTIPLOS OLHARES PARA APRENDIZAGEM

INTEGRA
EaD 2020

RIBEIRO, Ana Elisa; JESUS, L. M. Producao de fanfictions e escrita colaborativa: Uma
proposta de adaptacdo para a sala de aula. Scripta, v. 23, n. 48, p. 93-108, 2019.

ROJO, Roxane. Escola conectada: os multiletramentos e as TICs. Sdo Paulo: Parabola
Editorial, 2013.

ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo. Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola
Editorial, 2012.

ROJO, Roxane. Letramentos multiplos, escola e inclusdo social. Sao Paulo: Parabola
Editorial, 2009.

ROJO, Roxane. Letramentos digitais: a leitura como réplica ativa. Trab. linguista. apl. ,
Campinas, v. 46, n. 1, pag. 63-78, junho de 2007. Disponivel em
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0103-18132007000100006&Ing=e

n&nrm=iso>. Acesso em: 13 set 2020.

SOARES, Magda. Letramento: um tema em trés géneros. 3. ed. Belo Horizonte: Auténtica,
2017.

VARGAS, Maria Lucia Bandeira. O fendomeno fanfiction: novas leituras e escrituras em
meio eletronico. Passo Fundo : UPF Editora, 2015.

ZANDONADI, Raquel Santos. Leituras e Escrita em Lingua Portuguesa: a fanfiction na
sala de aula. Dissertagdo (Mestrado Profissional em Letras). Faculdade de Ciéncias e Letras,
Universidade  Estadual  Paulista (UNESP),  Assis, 2019. Disponivel em:
<https://repositorio.unesp.br/handle/11449/182067> Acesso em: 23 set. 2020.

Y : ) : pli s i L )
B integraead.ufms.by | integraeadcufms.br @integraead bit.ly/falecomintegracad
r :

6 a 9de Outubro de 2020
Campo Grande - MS

16


http://lattes.cnpq.br/7474445800716834



