INMA

Instituto de Matematica

De 25 a 27 de setembro de 2019

UM ESTUDO SOBRE A APRENDIZAGEM DE PROBABILIDADE
E ESTATISTICA, COM SMARTPHONE E BATALHA NAVAL

Felipe Gongalves Silva’

Aparecida Santana de Souza Chiari?

O trabalho apresenta uma pesquisa em nivel de iniciacdo cientifica que estd em
desenvolvimento, cujo principal objetivo é analisar o comportamento e a tomada de decisdes, de
alunos, relacionados ao conhecimento sobre probabilidade e estatistica. O trabalho envolvera
uma intervencdo pedagdgica que ocorrera em Campo Grande/MS com uma turma de 9° ano de
uma escola municipal. A partir de um jogo de smartphone de batalha naval (fleet battle), esse
aplicativo é gratuito para 10S e android e esta presente em ambas as plataformas em suas
respectivas lojas de aplicativos para download, estudaremos como 0s conhecimentos sobre
probabilidade e estatistica adquiridos pelos alunos ao longo do tempo influenciam suas escolhas
e decisOes, realizaremos trés encontros com uma turma de 9° ano. No primeiro, apresentaremos
os aplicativos que serdo utilizados. Além disso, esse primeiro encontro servira para conhecer a
turma e compor 0s grupos que trabalhardo para tentar criar a melhor estratégia possivel para
jogar e ganhar batalha naval. O segundo encontro ser& proposto aos grupos para colocarem em
pratica estratégias que eles tém conhecimento ou construam jogando contra 0s outros grupos e
contra a inteligéncia artificial do jogo. As telas dos smartphones serdo gravadas, além do audio
de cada dupla/grupo. No terceiro e Gltimo encontro, convidaremos os alunos a participarem de
um debate sobre as estratégias mais vitoriosas, quais navios foram mais encontrados, quantas
vitorias obtiveram, além de outras discussbes que podem porventura surgir nesse ou em
encontros anteriores. Tentaremos problematizar a discussdo com conceitos de probabilidade e
estatistica. Os alunos trabalhardo com o compartilhamento de mensagens via aplicativo de
mensagens fora dos encontros, podendo compartilhar prints, dudios e mensagens com suas
duplas e grupos. Fundamentado na teoria da atividade (ENGESTROM, 2001, 2016),
buscaremos analisar a experiéncia valorizando aspectos histérico-culturais dos movimentos que
acontecerdo durante a producéo de dados. A Teoria da Atividade considera a atividade humana
como fendmeno complexo e dindmico e propde ferramentas tedricas para analisa-la
(ENGESTROM, 2001, 2016). A partir das fontes de producdo geradas com esses alunos,
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analisaremos e buscaremos compreender erros e dificuldades dos mesmos com relacdo a
probabilidade e estatistica, para podermos mobilizar eventuais discussdes, além de
posteriormente disponibilizar o planejamento dos encontros para serem utilizados por
professores para discutirem probabilidade e estatistica com sua turma, além de estimular a
discussdo de novas metodologias para o ensino desse contetdo.
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