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Eixo: Aprendizagem e os Saberes Matematicos

Resumo: Este trabalho foi desenvolvido em uma disciplina de Pratica de Ensino do Curso de
Licenciatura em Matematica da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, Campus de
Agquidauana (UFMS/CPAQ) e tem por objetivo apresentar a construcao de uma camiseta baby
look por meio de uma modelagem matematica, com base em Barbosa (2004) e Aradjo (2013),
quanto a aspectos tedricos e praticos de um trabalho com modelagem. Considera-se que houve
uma contribuicdo significativa com a formacéo das licenciandas em relacdo a matematizacéo
em um elemento cotidiano e explorar e compreender o papel da matematica no objeto estudado.
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Introducéo

Durante o terceiro semestre do curso de Licenciatura em Matematica da UFMS/CPAQ
em Pratica de Ensino Il: Modelagem Matematica e Resolugdo de Problemas, ministrada pela
orientadora deste trabalho, foi proposta a realizagdo de um trabalho de modelagem. “Aprende-
se modelagem, modelando”, nos disse a professora. Fomos organizados em grupos e cada um
escolheu um tema de interesse. Escolhemos vestuario. Inspiradas no trabalho de Aradjo (2013),
apos afunilamentos caracteristicos do processo de modelagem, matematizamos a construcéo de
uma camiseta feminina, modelo baby look de gola O, tamanho M. Sendo assim, 0 objetivo deste

trabalho € apresentar a construcdo desta peca por meio de uma modelagem matematica.

Perspectiva tedrica e percurso metodologico

Segundo Barbosa (2004, p.3), a modelagem matematica “¢é um ambiente de
aprendizagem no qual os alunos s&o convidados a problematizar e investigar, por meio da
matematica, situagdes com referéncia na realidade”. A partir das regides de possibilidades
apresentadas por ele, este trabalho localiza-se na terceira, isto é, “projetos desenvolvidos a partir

de temas ‘ndo-matematicos’, que podem ser escolhidos pelo professor ou pelos alunos. A
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formulag@o do problema, a coleta de dados ¢ a resolugdo sdo tarefas dos alunos” (BARBOSA,
2004, p.05), orientados pelo professor. Nesse contexto, foi desenvolvida a nossa modelagem.
A camiseta é uma peca de roupa popular e com diversos modelos. A baby look tem o
comprimento e a manga menores que a tradicional (T-shirt), e a gola varia em formatos, como
em V ou O (redonda). Para construir nossa propria baby look, inicialmente foram colhidas as
medidas do corpo da pessoa. A largura do retdngulo ABCD na Figura 01, corresponde a metade

da medida do busto (AB = 44cm) e AD a medida da cintura baixa até o inicio pescogo (62 cm).

Figura 01 — diagrama (frente e costas) da camiseta baby look
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Fonte: as autoras

As cavas da gola, manga e cintura da parte frontal e das costas da camiseta foram
construidas separadamente. Para a cava da gola, tragamos duas circunferéncias de raio 9cm:
uma com centro em A para a frente e outra de centro K1 para unir | a J na parte detras. Quanto
ao ombro, na parte frontal tracamos M em F2F3, a 9cm de H. Analogamente, IK em FF1 para
as costas. Para a cava da manga, tracamos N a 23,5 cm de E em EE’, que divide AB ao meio, e
uma circunferéncia passando por M e N, de raio 18,5 cm. Semelhantemente para as costas com
N e K. Para a cintura, tomamos Q em F2F3, cuja distancia de M (ombro) foi obtida a partir do
corpo da pessoa. Unimos Q a N. Em QN marcamos o ponto R a 2 cm de Q. Analogamente para
Z em QV. Os pontos R, Q e Z foram unidos por uma curva. Similarmente para as costas com
os pontos U, S e B1. Quanto a barra da camiseta, a partir de T e W construimos circunferéncias
de 9cm de raio passando por V e T e por X e W, frente e costas, respectivamente. Os pontos V
e X, estdo a 0,5 cm de F2F3 e FF1, respectivamente, e ambos a 2 cm de CD.

Para construirmos a manga (Figura 02), tomamos a medida da circunferéncia do
antebraco da pessoa (27 cm), construimos um retangulo EFGH de largura EF = 27/2 + 2 (de
folga) =15,5 cm e altura EH = 27/2 + 5,5 = 19 cm. Os segmentos horizontais sdo paralelos

e I] divide EF ao meio. Tracamos as diagonais KI e SL, dividimo-las em trés partes iguais e
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tracamos uma circunferéncia por U em K1 (ombro), e outra por V (parte frontal da manga) em
SL, ambas com 9cm de raio. Por T (a 1 cm de V), outra circunferéncia de 14,5 cm de raio (parte

traseira da manga). Para a barra da manga, inserimos W a 1cm de P e unimo-loaN e G.

Figura 02 - Diagrama da manga da camiseta.
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Fonte: as autoras

Por fim, cada membra do grupo costurou sua prépria camiseta em TNT (Figura 03).
Figura 03: carpisetas baby look em TNT
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Fontes: as autoras.

Discusséo

Durante a realizacdo do trabalho, tivemos contato com algumas costureiras, as quais
tinham suas proéprias estratégias e procedimentos de confeccdo da camiseta baby look, baseados
em suas praticas. Por meio de elementos geométricos, construimos moldes e as nossas proprias
camisetas. Os procedimentos e escolhas se diferem daqueles utilizados pelas profissionais da
area, pois sdo resultados de construgdes proprias e matematizacdes. No decorrer da modelagem,
trabalhamos conceitos da matematica por meio de uma peca versatil de roupa, aprendendo tanto

a matematizar, quanto a explorar e compreender o papel da matematica por meio dela
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