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RESUMO

A integracdo da comunicagdo visual oral e escrita, presente numa histéria em quadrinhos, pode
contribuir para o desenvolvimento de capacidades mais amplas de leitura, pois a reproducao de
significados e a organizacdo de conceitos ¢ apresentada em coédigos que ndo podem ser
pensados separadamente. Entretanto, temos poucas pesquisas que estudam caminhos para a
constru¢do de um texto alternativo com linguagem em quadrinho, num sistema narrativo
composto pela linguagem multimodal. Buscando suprir essa caréncia realizamos no contexto
da pesquisa de mestrado um estudo que resultou nas reflexdes apresentadas nesse artigo, cujo
recorte apresenta uma discussdo sobre uma proposi¢do dessa forma de integracdo. Nele
discorremos sobre a constru¢ao de uma historia em quadrinhos elaborada como representagao
interdisciplinar resultante do emprego do método de Ilhas de Racionalidade Interdisciplinar.
Discorremos, nesse artigo, sobre a formulagao da problematica e apresentagdo de uma situacao
problema que aborda uma questdo socioambiental, relacionada ao uso de agrotdxico na
sociedade atual. Os resultados sugerem que: o jogo entre a comunicag¢do visual e verbal solicita
uma adequada alfabetizacdo do construtor da HQ para o emprego da linguagem de quadrinhos
e integracdo de conhecimentos; a constru¢do das vinhetas, pautada nessa integracdo de
linguagens pode favorecer a mobilizagdo de conhecimentos disciplinares, se constituindo num
objeto de aprendizagem com abordagem interdisciplinar. Sinalizam a necessidade de estudos
para favorecer a dialogicidade entre HQ e leitor e formas de incentivar seu emprego no ensino
de ciéncias. Refor¢gam o entendimento de que a mediagao, por parte do professor, ¢ fundamental
para formar e informar o leitor, auxiliando-o a reconhecer, no jogo de linguagem, os diferentes
conhecimentos disciplinares que foram integrados na representagdo interdisciplinar.
Palavras-chave: Conhecimento interdisciplinar. situacdo problema socioambiental.
multimodal.
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ABSTRACT

The integration of oral and written visual communication, present in a comic book, can
contribute to the development of wider reading resources, since the reproduction of meanings
and an organization of concepts presented in codes that cannot be thought creates. However,
we have researched that study ways to build an alternative text with comic language, in a
narrative system composed by multimodal language. To fill this gap, we conducted a study in
the context of the master's research that resulted in the reflections presented in this article,
whose cut presents a discussion about a proposition of this form of integration. In it we talk
about the construction of a comic book elaborated as an interdisciplinary representation
resulting from the use of the Interdisciplinary Islands of Rationality method. In this article, we
discuss the formulation of the problem and the presentation of a problem situation that addresses
a socio-environmental issue, related to the use of pesticides in today's society. The results
suggest that: the game between visual and verbal communication requires an adequate literacy
of the comic book builder for the use of comic book language and integration of knowledge;
the construction of vignettes, based on this integration of languages can favor the mobilization
of disciplinary knowledge, constituting a learning object with an interdisciplinary approach.
They signal the need for studies to favor the dialog between HQ and reader and ways to
encourage their use in science education. They reinforce the understanding that mediation, on
the part of the teacher, is fundamental to train and inform the reader, helping him to recognize,
in the language game, the different disciplinary knowledge that were integrated in the
interdisciplinary representation.

Keywords: Interdisciplinary knowledge. socio-environmental problem situation. multimodal.

1 INTRODUCAO

O estudo apresentado nesse artigo busca contribuir para minimizar a caréncia de
pesquisas sobre o uso das histérias em quadrinhos (HQ) como material de leitura e construgdo
de conhecimentos. Ele resultou numa proposicdo de referencial tedrico para constru¢ao de
produtos técnicos educacionais elaborados no género de linguagem de quadrinhos e um texto
alternativo para o ensino de ciéncias, construido para orientar abordagem de questdes
socioambientais, relacionadas com o uso de agrotoxicos pela sociedade moderna.

Ressaltamos aqui o entendimento de que a escolha de um texto alternativo para tratar da
tematica agrotdxico, no contexto de sala de aula, levou em considera¢do que “[...] leitura na
escola ¢ um meio de reproduzir significados, organizar os conceitos cientificos e de construir e
ampliar intera¢des sociais” (CAMPOS, 2011, p. 22). Salientamos que:

[...] texto alternativo serd compreendido como um texto que, vinculado ao conteudo
didatico, suplementa e aprofunda os conceitos ou temas desenvolvidos pelo professor,
apesar de ndo possuir uma destina¢do didatica como fun¢@o prioritaria, desde que
revisado quanto a adequacdo ao ambiente escolar, pode ser utilizado para fins didaticos.
[...] ndo precisam ser necessariamente um texto escrito, em um determinado contexto,
poderiam ser uma palavra, apenas (CAMPOS, 2011, p. 26).
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No caso desse trabalho, o texto alternativo serd materializado com linguagem de
quadrinhos, buscando construir com o jogo de mensagens visuais, escritas e orais (fala dos

personagens) um caminho para fomentar um processo dialogico entre leitor e texto. Para isso,

[...] tomarmos como base o conceito de que o leitor, no processo dialégico com o texto,
realiza trocas e constréi sentido do que estd escrito [...] e que esse processo de
construgdo se da pelo dito e pelo ndo dito, pelo contexto socio historico, podemos
indicar que esta troca pode ser muito mais proveitosa na interagdo com os diferentes
géneros textuais propiciadora de diferentes experiéncias e novas respostas. Deste
modo, quanto mais rico de espagos para inferéncias do leitor o texto se apresenta, maior
a troca do leitor com o texto (CAMPOS, 2011, p. 27).

A escolha da narrativa em quadrinhos considerou o fato que os estudantes gostam desse
tipo de leitura, as quais podem ser empregadas pelos professores de diferentes formas
(CAMPOS, 2011; GOUVEIA e ERROBIDART, 2017; VIANA e¢ ERROBIDART, 2017;
JUNIOR e GAMA, 2017; LEITE, 2017; KUNDLATSCH e SILVEIRA; 2018; ERROBIDART
e CALHEIRO, 2019).

Destacamos aqui nosso ponto de vista de que a HQ proporciona uma leitura com
interagdo dialdgica, uma comunicacdo entre o leitor e o texto ou com ele e a mensagem do autor,
expressa na mobilizagdo de conhecimentos, integrados por meio do jogo com linguagem oral,
escrita e visual. Concordamos com a afirmativa de que essa interag@o entre leitor e autor ocorre
porque “[...] no ato da leitura ndo temos nossas 'maos livres', mas também nao as temos presas
e amarradas, preferimos pensar em maos dadas, do autor e do leitor, que s6 por estarem juntas,
proporcionando um dialogo [...] uma interacdo entre os dois” (REMONATTO, 2013, p. 35).
Nesse caso, a “[...] leitura € vista como um processo de compreensdo ativa no qual os diversos
sentidos em circulag@o no texto sdo instituidos a partir da relacdo dialdgica estabelecida entre

leitor e autor” (PAES DE BARROS, 2005, p. 32).

2 REFERENCIAL TEORICO

A leitura de uma historia em quadrinhos tem a possibilidade promover a dialogicidade

e momentos de interagdo discursiva aluno-HQ-professor. Isso porque

[...] diferentes estudantes leem a mesma HQ diferentemente ¢ com varios focos.
Entretanto, dentro da sala de aula, seu uso exige intencionalidade pedagogica para
evitar o puro entretenimento. E preciso, portanto, equacionar a diretividade e
idiossincrasia da leitura, equilibrio ou prazer da leitura de uma HQ com a finalidade
pedagdgica que subsidia seu uso (JUNIOR e UCHOA, 2015, p. 93)

Por exemplo, se a HQ selecionada ndo apresenta relagdo com o conhecimento disciplinar
explorado na aula ou se € escrita em outra lingua, o aluno pode ter dificuldade de compreender
amensagem e ¢ fundamental o papel de mediagao do professor. Como mediador ¢ recomendado

que o professor provoque o aluno para que seja possivel fazer uma leitura critica sobre a
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integragdo das linguagens, avaliando a relagdo entre a mensagem visual, escrita e oral,
apresentada pelo autor.

Concordamos com Rama e Vergueiro (2012) que ndo se pode supervalorizar as HQ no
processo de ensino ou como material para organizar aprendizagem e que a escolha didatica dos
quadrinhos deve levar em conta os objetivos educacionais e estar de acordo ao desenvolvimento
intelectual dos alunos.

Para que o estudante possa compreender todas as mensagens presentes no quadrinho ele
primeiramente precisa compreender o jogo de linguagem na qual € estruturada: visual, escrita e
oral. Isso requer, um processo de alfabetizacdo que o possibilite compreender o sistema
narrativo, composto pela interacdo entre a linguagem visual e verbal (escrita e oral).

O quadro ou vinheta consiste na estrutura mais basica de uma HQ e ¢ usado para
materializar dentro de um espago a mensagem que se pretende fazer entender com linguagem
visual e verbal. Ele materializa a informagao de cima para baixo, da esquerda para a direita,
pois sua leitura ocorre tal como num texto escrito, sendo a disposi¢ao dos personagens e suas
falas em sequéncia temporal. Sua linguagem iconica sinaliza a muitos aspectos, sendo eles: “[...]
enquadramentos, planos, angulos de visdo, formato dos quadrinhos, montagem de tiras e
paginas, gesticulagdo e criagdo de personagens, bem como a utilizacdo de figuras cinéticas,
ideogramas e metéforas visuais” (RAMA e VERGUEIRO, 2012 p.34).

Em um tnico quadro € possivel representar, por uma imagem fixa, um instante ou uma
sequéncia deles, de forma que a leitura desses quadros sequenciados remete ao leitor a ideia de
uma acdo especifica: isso caracteriza uma forma de interagdo com a HQ, pois solicita que o
leitor mobilize conhecimentos prévios para compreender a mensagem visual da vinheta.

Concordamos com Rama e Vergueiro (2012) que se o leitor ndo possuir familiaridade
com linguagem de HQ, ou seja ndo possui uma alfabetizacdo adequada para esse tipo de leitura,
ele pode ndo compreender as informagdes representadas nas vinhetas. A forma de apresentar o
passado e o presente de uma acdo, por exemplo, requer o entendimento do leitor da linguagem.
Se ele desconhecer que o emprego de linhas tracejadas ou continuas na separac¢ao dos quadros,
sinalizam tempo passado e presente do personagem ou situagao ilustrada, respectivamente, sua
interagio com o material pode ficar comprometida. E como passar os olhos em um texto escrito
em uma lingua que ndo domina, pode até ler a informac¢do, mas ndo vai compreender o
significado da mensagem se ndo for alfabetizado o suficiente.

Outros aspectos que precisam dessa alfabetizagdo para a compreensdo da mensagem ¢é
uso de figuras cinéticas e metaforas visuais. Por exemplo: para dar a ilusdo de movimento em

imagens fixas sdo utilizadas linhas ou pontos indicando espago percorrido; tragos curtos que
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rodeiam um personagem para representar oscilagoes; estrela irregular com um objeto no centro
representando impacto a0 mesmo, etc.

No caso das metaforas visuais, sdo representadas por simbolos ou convengdes graficas
relacionadas ao senso comum, elas possibilitam que a ideia possa ser entendida de forma rapida,
podendo ou ndo estar dentro de um baldo, sdo exemplos: “ver estrelas’, ‘falar cobras e lagartos’,
‘dormir como um tronco’” (RAMA e VERGUEIRO, 2012, p. 54).

Outra forma de metafora visual ocorre pelo emprego relagdes com a cultura ou contexto
social para apresentar a mensagem, como indicado na figura 1, na qual o roteirista Evandro
Alves utiliza uma ilustragdo que solicita que o leitor mobilize conhecimentos distintos
relacionados com aspectos culturais e regionais.

No caso da linguagem verbal oral dos personagens, ela aparece dentro de baldes, assim
como o pensamento deles, indicados por um prolongamento deste até a proximidade da boca
de quem fala ou da cabega do pensador: o rabicho. E importante destacar que a disposi¢o desses
baldes no quadro segue a mesma ordem da escrita convencional: parte superior esquerda para a
parte inferior direita indicando a ordem das falas.

As linhas que delimitam os baldes também levam uma mensagem e informagdes ao
leitor: linhas tracejadas denotam a ideia de que o personagem est4 falando em voz baixa; baldo
em nuvem com o rabicho em bolhas, representa o pensamento do personagem; tracejado em
zig-zag pode representar a fala de um aparelho eletronico ou gritos; quando o rabicho ¢ levado
para fora do quadrinho, remete a fala de um personagem que ndo esta na cena; ligado a um
baldo inferior, remete a uma pausa na fala; com varios rabichos representa varios personagens
falando a0 mesmo tempo.

O formato das letras empregada no interior dos baldes também expressam mensagens:
maiores que os demais e em negrito, representam um tom de fala mais alto que o normal; menor
representa tom de voz baixo; tremidas sinalizam medo ou pavor; com fontes diferentes indicam
fala em outro idioma, diferente dos outros personagens presentes na cena.

Quando o indicador de fala ¢ inserido na parte superior do quadrinho, indica a
participagdo de um narrador na histdria. Esse recurso geralmente ¢ empregado para situar o
leitor “[...] no tempo e no espago, indicando mudanca de localizagdo dos fatos, avango ou
retorno no fluxo temporal, expressoes de sentimentos ou percepgdes dos personagens, etc.”
(RAMA e VERGUEIRO, 2012, p.62).

As onomatopeias “[...] sdo signos convencionais que representam ou imitam um som

por meio de caracteres alfabéticos” (RAMA e VERGUEIRO, 2012, p.62), representam recursos
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independentes dos baldes e geralmente sdo desenhadas no local onde ocorre o som que estdo
representando.

Essa alfabetizacdo ¢ necessaria ao leitor e também ao construtor de uma narrativa, que
deve conhecer o jogo de linguagens e outros recursos que podem contribuir com o aspecto
motivacional da leitura e compreensdo das mensagens: “[...] questdes como perspectiva, cores,
claro/escuro, tonalidades de sombra e massa etc. Influenciam tanto no aspecto grafico da pagina

quanto na compreensao da mensagem” (RAMA e VERGUEIRO, 2012 p.54).

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O recorte apresentado nesse trabalho € fruto de uma pesquisa de mestrado, desenvolvida
no Programa de P6s-Graduagdo em Ensino de Ciéncias, do Instituto de Fisica, da Universidade
Federal de Mato Grosso do Sul.

Utilizando uma abordagem qualitativa, realizou-se uma investigagdo de -carater
exploratdrio, na qual uma das fases foi uma pesquisa bibliografica associada a tematica
socioambiental do uso de agrotoxico na sociedade atual. Ela materializou uma das etapas de um
percurso investigativo pautado no Método de Ilha de Racionalidade Interdisciplinar
(MAINGAIN, DUFOUR e FOUREZ, 2008), cujas etapas sao descritas na figura 1.

Figura 1 - Descricio das etapas do Método de Ilhas de Racionalidade Interdisciplinar IRI

| DEFINIR UMA SITUACAO PROBLEMA |

ESTABELECER O PANORAMA

NEGOCIAR E PROBLEMATIZAR FAZER EMERGIR O - Emprego de grelhas de analise elaboradas
O PROCESSO CLICHE com base nos destinatarios, em aspectos
-Formular a problematica definindo do Explicitar o ponto de vista condicionantes como normas ¢ valores
que se trata; [j‘> do qual se inicia o j‘> - Identificar as caixas pretas, as fontes de
- Especificar o projeto delimitando o processo, estabelecendo conhecimentos disciplinares e ndo
contexto, as finalidades, os um inventario das disciplinares
destinatarios e a forma de representagdes dos - Abrir as caixas pretas, selecionar
materializagdo da IRI construtores sobre a conhecimentos com diferentes pontos de
situagdo complexa _J_‘ vista relevantes
L

PROCEDER AS INVESTIGACOES
Selecionar os pontos de vista mais relevantes para compor a sintese parcial;
- Delimitar a amplitude ¢ profundidade dos conhecimentos que serdo apresentados na sintese final

CONSTRUIR UMA REPRESENTACAO COMPLEXA
- Elaborar a sintese final que materializa a Ilha de Racionalidade Interdisciplinar
- Validar a IRI
Testar a representacdo complexa e efetuar possiveis ajustes para aplica-la em outros contextos

FONTE: Construida com base em Maingain, Dufour e Fourez (2008, p. 102).

Apos proceder a investigacdo selecionamos os pontos de vista que seriam empregados
na construcdo da sintese parcial da nossa representagdo interdisciplinar explorando linguagem

de quadrinhos: o roteiro da HQ. Nele estruturamos os didlogos com as informacgdes obtidas nas
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diversas fontes de divulgacdo do conhecimento disciplinar, tais como artigos publicados em
diferentes periddicos da area de ensino e outras que discorrem sobre agrotoxico ou tematicas
relacionadas. Buscamos explorar pelo menos dois pontos de vista distintos associados a situacao
problema do uso de agrotoxicos pelo homem, seja no controle da pragas nas lavouras ou nas
cidades, para evitar doengas como as causadas pelo mosquito da dengue.

A historia em quadrinhos, construida como sintese final, foi elaborada com uma licenga

de software da Pixton para escolas (https://www.pixton.com/br), o qual apresenta um conjunto

de personagens, objetos e cenarios predefinidos, tais como os exemplos indicados na figura 2.

Figura 2 - Tlustragao das ferramentas e recursos disponiveis no PIXTON

I © S
7(@@9%13& @
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&

Palavras-chave QP Palavras-chave Q »

HOBDHDOEEOODDOB0T

Palavras-chave Q » B ENHU MUTAS I Anbac da maic nada

FONTE: Construida com recortes de imagens do software

Ressaltamos, entretanto, que o desenvolvedor informou que software seria
descontinuado em 31.12.2020 devido ao fato de que o Flash Player ndo serd mais suportado por
nenhum dos principais navegadores da web. Eles informaram que uma nova versao do Pixton

foi criada, (https://edu.pixton.com/educators/), mas nds ainda nio realizamos uma avaliagao.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

A sintese final do percurso investigativo foi materializada como uma histéria em
quadrinhos, cujos quadros passaram por varias reformulagdes. Algumas associadas a
necessidade de aprofundar a discussdo de conhecimentos disciplinares ou ndo disciplinares sobre
agrotoxicos, outras relacionadas ao processo de alfabetiza¢do para linguagem em quadrinhos,
pontuado por Rama e Vergueiro (2008) e outras ao emprego do Pixton.

A primeira versao dos quadrinhos, indicada na figura 3, apresenta a situagdo problema
do uso de agrotoxicos pela sociedade moderna, por meio do didlogo das personagens Ana e

Carmem.
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Figura 3 — Versdo 1 da HQ elaborada para realizar a problematizacio da situacio problema

Olha esse
tomate:

Esta
horrivel!

mercado, pois & o
omate esta bonito.

utilizadas nas
lavouras para o

Esse tomate passou pelo
cultivo ideal. N&o usou
agroquimicos.

Quando usadas de
forma inadequada,
s@o prejudiciais
para a nossa saude
e para o meio

| ambiente.

A um tomate
cultivado com
agroquicos?

Mas que teve Sendo

uma menor assim, mais
incidéncia do saudavel
mesmo

Bom... A aparéncia

]| desse tomate ndo me
garante que ndo foi
utilizado agroquimico
em seu cultivo

FONTE: as autoras
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Os quadrinhos buscam representar a sequéncia de abertura do método proposto por
Gerard Fourez para construgdo de representacdes interdisciplinares: apresentacdo da situacao
problema aos construtores da representacdo interdisciplinar.

A andlise dos quadros da figura 3 evidencia problemas com o emprego da linguagem em
quadrinhos, segundo Rama e Vergueiro (2008): comunicagdo visual, oral e escrita ndo
apresentam informagdes complementares ou contribuam para a insercao do leitor no contexto da

discussdo de forma a promover sua participagdo ativa na leitura.

Figura 4- Versao 2 da HQ elaborada para realizar a problematizacio da situaciio problema parte 1

PROBLEMATIZACAO
Qual tipo de tomate vocé compraria, estando
0g, dois com o mesmo prego?

Horrivel?

Que tomate ;
Como assim?

horrivel!

FONTE: as autoras

Na figura 4 evidenciamos que na reformulag¢do inseriu-se um titulo a histéria em
quadrinhos, aspecto pontuado por Rama e Vergueiro (2008) como necessario. Além disso, ele
foi elaborado com o objetivo de buscar a interacdo com o leitor, ao solicitar dele um

posicionamento em relagdo a situagdo problema que serd apresentada.
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Nas figuras 5 e 6 também evidenciamos o cuidado com a integragdo entre as linguagem

visual, escrita e oral: a expressao das personagens buscam passar a mesma mensagem que a fala.

Figura S - Versao 2 da HQ elaborada para realizar a problematizacio da situacio problema parte 2

Vamos voltar no ¢ Qual o problema com os tomates?
, Outro mercado. .

Eles estdo
perfeitos!

Sao pequencs.

Tomate, cheio de
manchas, Do que vocé \
— esta |
néo parecem nenhum pouco falando?
sadios.

I‘_/

Drovavelmer\fe estéo mais sadios do Esots menchas in dica}\
que se estivessem enormes e sem que ele foi atacado por )
manchas. pragas.

~Por que vocé prefere um
\Qﬂ:ie estragado?

Ele foi atacado
por pragas.

Ele foi atacado
Provavelmente o agricultor ndo por pragas/
usou produtos quimicos para o S

- ~
controle de pragas. (:\Elas podem nos fazer mal? )

R

FONTE: as autoras
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Figura 6 - Versao 2 da HQ elaborada para realizar a problematizacio da situacio problema parte 3

" A aparéncia bonita do

tomate, nem sempre indica

que ele é bom paranossa
saude /

< N#olN&o! .
~ Nem sempre. ——

-— o~
— ~

-Os agrotéxicos, usados para~
matar as pragas, quando
usados de forma inadequada,
s#0 prejudiciais para a nossa /
saude. g

/ s:mAc;Ao PROBLEMA: )

( N —

Os agrotdxicos sdo produtos e agentes de
processos fisicos, quimicos ou biclégicos
usados pelo homem para o controle de
pragas e doengas de plantas.

Que produtos s3o esses?
Por que foram criados? )

Quais as consequéncias do uso inadequado? "

_Por que se usa agrotéxicos no cultivo de alimentos? -

FONTE: as autoras

As informagdes apresentadas na HQ ilustrada na figura 2 sdo apresentadas nos quadros
da versdo 2 buscando valorizar aspectos que Rama e Vergueiro (2008) pontuam como
importantes para a dialogicidade do material, tais como a utilizacdo de palavras e imagens de
forma tnica, favorece muito mais o aprendizado, proporcionando muito mais conexdes
cognitivas, do que a utilizagdo somente de palavras.

Essa HQ pode ser empregada por professores de diferentes disciplinas para problematizar
a questao socioambiental do uso de agrotoxicos na sociedade moderna. Eles podem solicitar aos
alunos listarem possiveis concepcdes que possuem sobre a situacdo e como poderiam reconstruir
o material, apresentando mais informagoes.

E importante destacar que uma HQ sozinha ndo informa e forma sem a adequada
mediacdo do professor: ele precisa compreender a mensagem e propor a mobilizacdo de
conhecimentos disciplinares, caso seus alunos ndo possuam conhecimentos relevantes para

compreender a mensagem.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Sdo poucos os trabalhos que se dedicam a investigar a contribui¢do de textos alternativos
estruturados como histéria em quadrinho, explorando um sistema narrativo composto pela
linguagem multimodal, tal como o recorte da pesquisa apresentada nesse artigo. Menor ainda ¢
o quantitativo de estudos que buscam caminhos para a constru¢do de HQ ou tirinhas explorando
0 jogo entre as linguagens escrita, oral e visual, para ensinar ciéncias e fomentar uma discussao
sobre uma tematica socioambiental, promovendo a integra¢do de conhecimentos disciplinares.

Nesse sentido destacamos a importancia de estudos que contribuam para suprir a caréncia
de materiais pedagogicos usando linguagem de quadrinhos, sinalizada na literatura da area de
ensino (VIANA e ERROBIDART, 2017). Da mesma forma, também sdo poucos os textos
alternativos como o apresentado nesse artigo, que empregam o jogo entre a linguagem
multimodal com o objetivo de contribuir com os processos de ensino e aprendizagem de
conhecimentos disciplinares e a construgdo de representagdes interdisciplinares.

A histoéria em quadrinhos sobre a qual refletimos nesse trabalho, atendendo orientagdes
de Rama e Vergueiro (2008) e outros trabalhos desenvolvidos por outros membros do Grupo
Interdisciplinar de Pesquisa em Ensino de Ciéncias (GINPEC), tem como um dos objetivos
possibilitar que o estudante se reconhega como um possivel personagem na narrativa. Para isso
construimos um cendrio habitual: a sele¢do de frutas, legumes e hortaligas numa banca de
supermercado.

A narrativa ao buscar inserir o leitor em um cendrio aparentemente cotidiano, no qual as
personagens principais da HQ, Ana e Carmem, iniciam uma conversa sobre a aparéncia dos
tomates, cheios de manchas, que estavam na gondola do supermercado, tem potencial de
incentivar o leitor a mobilizar seus conhecimentos prévios sobre a situagdo apresentada. O jogo
entre as linguagens visual e verbal buscou facilitar a compreensdo da situagdo e motivar a
dialogicidade do leitor com o material, promovendo o processamento generativo, especialmente
com relacdo aos principios multimidia, personalizagdo e voz.

Os resultados sugerem que a linguagem em quadrinhos tem potencial para materializar
a integracdo de conhecimentos disciplinares numa representagdo interdisciplinar, a partir de
diferentes pontos de vista, fazendo uso do jogo de linguagem para promover a integracao
necessaria de conceitos cientificos e informagdes relacionadas sobre a teméatica agrotoxicos. Na
narrativa exemplificada na figura 8§ as personagens discutem sobre o conceito dessas substancias

quimicas empregadas para protecao de ecossistemas nativos como florestas e implantados como

Revista Didlogos Interdisciplinares _ GEPFIP/UFMS/CPAQ

(=)




¥ 'iuls"b'
‘é%*% Revista
hL Dialogos Interdisciplinares GEPFIP

as muitas lavouras de soja ou plantacdo de eucaliptos. O didlogo entre as personagens busca

sinalizar a temadtica agrotoxico como uma situacdo complexa, que solicita a mobilizag¢do de

conhecimentos distintos, para proposicao de solucdes de possiveis problematicas.

Figura 7 - Exemplo de discussio que sinaliza a necessidade de integracio de conhecimentos disciplinares
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FONTE: as autoras

Quanto ao emprego do software Pixton para escolas evidenciamos a necessidade de
ampliar os estudos, principalmente apds as modifica¢cdes do desenvolvedor, devido ao fato do
Flash Player ndo ser mais suportado pelos navegadores da web. Estamos transpondo o material
para a nova versdo do Pixton que foi criada (https://edu.pixton.com/educators/). Isso requer
aquisicao de novos conhecimentos sobre ferramentas, além daqueles relacionados a linguagem
em quadrinhos: baldes, estilo, etc. O aspecto positivo do Pixton foi mantido, a possibilidade do
professor construir uma histéria em quadrinhos e disponibilizar para os estudantes remixarem

a HQ apds uma discussdo sobre a situagdo problema, por exemplo. E possivel ao estudante
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inserir seu avatar nesse processo de reconstru¢do e mobilizar seus conhecimentos sobre a
tematica, para assim se inserir na narrativa.

Tais procedimentos investigativos serdo objetos de pesquisas futuras dos membros do
GINPEC. Por hora verificamos na versdo anterior a necessidade de estudos sobre formas de

minimizar as dificuldades com a producao dos quadrinhos utilizando as ferramentas dos Pixton.
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