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RESUMO

A tecnologia €, sem davida, uma das maiores criagdes de todos os tempos, estando presente em
nossas vidas de diversas maneiras, tanto nas rotinas pessoais quanto nas profissionais e
educacionais. Este trabalho tem como objetivo compreender a inser¢ao da tecnologia digitais nas
salas de aula como recurso de apoio ao processo de ensino-aprendizagem, analisando as praticas
tecnologicas adotadas nas escolas atualmente. A pesquisa adota uma abordagem qualitativa,
baseada em levantamento bibliografico. Os resultados indicam que a inser¢do das tecnologias
digitais no Ensino Fundamental potencializa o processo de ensino-aprendizagem, tornando-o
dindmico, colaborativo e préximo da realidade dos alunos. Observa-se que o uso planejado e
critico desses recursos favorece a autonomia, o pensamento reflexivo e a construgdo de
aprendizagens significativas. Conclui-se que a tecnologia, quando contextualizada e apoiada por
politicas publicas eficazes, pode contribuir decisivamente para a ressignificacdo e a
democratizagdo da educacao.
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ABSTRACT

Technology is undoubtedly one of the greatest creations of all time, present in our lives in many
ways, both in our personal routines and in our professional and educational lives. This study aims
to understand the integration of digital technology in classrooms as a resource to support the
teaching-learning process, analyzing the technological practices currently adopted in schools.
The research adopts a qualitative approach based on a bibliographic survey. The results indicate
that the insertion of digital technologies in elementary school enhances the teaching-learning
process, making it dynamic, collaborative, and closer to the students' reality. It is observed that
the planned and critical use of these resources favors autonomy, reflective thinking, and the
construction of meaningful learning. It is concluded that technology, when contextualized and
supported by effective public policies, can contribute decisively to the reframing and
democratization of education.

Keywords: Teaching and learning. Education. Technology.

1. INTRODUCAO

O ponto central desta pesquisa € a insercao das novas tecnologias digitais no processo
educacional do Ensino Fundamental, uma etapa crucial no desenvolvimento do individuo como
protagonista do processo educativo. A educagdo ¢ um processo continuo e dinamico, no qual o
aluno ndo apenas adquire conhecimentos, mas também atua como agente transformador de sua
propria realidade. Nesse sentido, a tecnologia surge como um recurso que amplia essa
capacidade de transformagao, oferecendo novos meios de interacao e aprendizado.

O aluno, como protagonista do processo educativo, assume um papel ativo no seu
aprendizado, tornando-se responsavel por buscar, aplicar e transformar o conhecimento de
acordo com suas necessidades e contextos. A figura do aluno protagonista transcende a ideia de
um simples receptor de informagdes, destacando-se como um sujeito autdbnomo e critico, capaz
de tomar decisdes fundamentadas sobre seu percurso educacional. Essa mudanga de perspectiva
exige, por parte do educador, a criagdo de um ambiente de aprendizagem que estimule a
autonomia, a colaboracdo e o pensamento critico, para que o aluno se torne um agente de
transformagao, tanto de sua propria realidade quanto da sociedade em que esta inserido. O uso
das tecnologias digitais, nesse contexto, ndo se limita a fornecer recursos pedagogicos, mas se
coloca como um recurso para potencializar a participacdo ativa dos alunos na construgdo de seu
conhecimento.

Neste contexto, este artigo tem como objetivo compreender a inser¢ao das tecnologias

digitais nas salas de aula como recurso de apoio ao processo de ensino-aprendizagem,
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analisando as praticas tecnologicas adotadas nas escolas na contemporaneidade. Além disso,
busca-se entender o papel pedagdgico do professor na mediagdo no uso das tecnologias digitais,
visando o desenvolvimento da aprendizagem significativa.

Diante desse cenario, surgem questdes norteadoras: qual o perfil do educador que atua
em um contexto cada vez mais tecnoldgico? Como os recursos tecnoldgicos podem ser
utilizados de forma eficaz no processo de ensino-aprendizagem? Quais sdo os reais beneficios
da introdu¢do das novas tecnologias para a educacao no Ensino Fundamental?

Na sociedade da informagao, a escola deve atuar como uma bussola, guiando os alunos
no vasto oceano do conhecimento e superando uma visdo meramente utilitarista da educagao,
que se limita a oferecer informagdes. Nesse contexto, ndo ¢ apenas a escola que enfrenta o
desafio de integrar as tecnologias digitais, mas também outras institui¢des, como a familia, os
movimentos sociais e as politicas publicas.

No contexto hodierna, vivemos um cenario em que somos constantemente expostos a
uma enorme quantidade de informagdes. A crescente presenca das redes sociais, aplicativos de
mensagens e sites de noticias contribui para essa avalanche de conteudos, que muitas vezes nao
sdo adequadamente verificados ou contextualizados. Essa sobrecarga de informagdes pode
gerar confusdo e inseguranga, prejudicando a capacidade de distinguir o que ¢ verdadeiro do
que ¢ falso. Assim, a desinformacao se torna uma questao critica, com potenciais consequéncias
que afetam desde decisdes pessoais até questdes de natureza politica (Fiquene e Morais, 2024).

A familia desempenha um papel fundamental nesse processo, monitorando o uso
responsavel das tecnologias por essa nova geracdo informatizada e contribuindo
significativamente para a constru¢do do conhecimento. Em uma sociedade marcada por
desigualdades, como a brasileira, a politica educacional deve atuar tanto na democratizacao do
acesso as oportunidades quanto na formacao de cidadaos com uma visdo critica e inclusiva.

Nesse sentido, conforme destaca Saviani (2013), a educacdo deve ser um meio de
superar as desigualdades sociais e econdmicas, buscando promover a equidade e a inclusdo. Ele
afirma que a escola, juntamente com a familia e outras institui¢des, tem o dever de garantir que
todos os individuos, independentemente de sua origem, tenham acesso a uma formagdo que
permita a participar ativamente da sociedade, com uma visao critica e transformadora.

No Brasil, onde as disparidades sociais e econdmicas impactam diretamente o acesso a
educacao e as tecnologias, as politicas publicas devem focar ndo apenas na ampliagdo do acesso
aos recursos digitais, mas também na formacao de professores qualificados para integra-los de
maneira eficaz e contextualizada. A constru¢ao de uma cidadania critica e inclusiva passa pela

garantia de que todos os alunos, independentemente de sua origem social, tenham as mesmas
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oportunidades de aprender e se desenvolver em um ambiente que valorize tanto o conhecimento
quanto as habilidades necessarias para enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais
digitalizado.

A administragdo publica, deve priorizar agdes que ressignifique o sistema educacional,
promovam a inclusdo digital e revertam o desequilibrio social. O uso adequado das tecnologias
no Ensino Fundamental pode, de fato, contribuir para a constru¢do do conhecimento por meio
de um acesso a informacao. Entretanto, sem a devida orientagdo pedagogica e direcionamento
estratégico, o uso desses recursos pode provocar o risco de se tornar apenas mais uma
“tendéncia passageira”, voltada para a superficialidade.

Atualmente, vivemos em uma sociedade marcada por um avango tecnoldgico
significativo, mas que também enfrenta desigualdades e contrastes. H4 uma preocupagdo
crescente de que muitas politicas educacionais, ao oferecer uma visdo simplificada da vida,
possam estar preparando inadequadamente os alunos para enfrentar os desafios complexos e
diversos do mundo contemporaneo.

O Programa de Inclusdo Digital nas Escolas (PROINFO) foi uma iniciativa do
Ministério da Educag¢do (MEC) do Brasil, lancada em 2004, com o objetivo de integrar as
tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem nas escolas publicas. O PROINFO
representou um marco importante na politica educacional brasileira, ao buscar reduzir a
desigualdade digital e integrar as tecnologias de forma mais eficaz no cotidiano escolar. No
entanto, o sucesso do programa também enfrentou desafios, como a falta de continuidade em
algumas iniciativas e a dificuldade em acompanhar o ritmo acelerado das mudancas
tecnoldgicas, o que exigia uma constante atualizacdo dos recursos e da formagdo dos
educadores.

Esse cendrio destaca a necessidade de uma abordagem educacional que ndo apenas
integre as tecnologias digitais, mas que também fomente uma compreensao critica e abrangente
da realidade. As politicas educacionais devem buscar equilibrar o uso das inovagodes
tecnoldgicas com a preparagdo dos alunos para uma realidade multifacetada e dinamica.

Neste contexto, o professor inserido nessa revolugdo tecnologica precisa se adaptar as
novas concepcdes educacionais. Sabemos que as dificuldades relacionadas ao uso dessas
tecnologias decorrem, em grande parte, de um conhecimento ainda limitado, tanto em relagao
as suas caracteristicas pedagogicas quanto as maneiras mais eficazes de emprega-las. Além
disso, a falta de acessibilidade a esses recursos continua a representar um grande obstaculo a

sua plena utilizagdo.
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2. COMPREENDENDO O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM NA
CONTEMPORANEIDADE

O processo de ensino-aprendizagem na contemporaneidade deve ser analisado a luz das
transformagodes sociais, culturais e tecnoldgicas que tém reformulado o papel da educagdo
formal. Vygotsky (1988) afirma que a educagao ¢ considerada como fonte de desenvolvimento,
destacando a importancia da interacdo social no desenvolvimento cognitivo do individuo. Nessa
perspectiva, o processo de aprendizagem ocorre por meio da mediagdo, na qual o aluno, através
de interagdes com seu orientador e com os recursos disponiveis, gradualmente internaliza o
conhecimento cultural e cientifico.

A teoria de Vygotsky define a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) como a
distancia entre o que uma crianca consegue realizar de forma independente e o que ela é capaz
de alcangar com a orientagdo de um adulto ou com a colaboragdo de pares mais experientes.

Segundo Vygotsky (1988, p.113):

O que a crianga pode fazer hoje com o auxilio dos adultos podera fazé-lo amanha por si so.
A érea de desenvolvimento potencial permite-nos, pois, determinar os futuros passos da
crianca e a dindmica do seu desenvolvimento e examinar ndo so6 o que o desenvolvimento ja
produziu, mas também o que produzira no processo de maturagao.

A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) envolve habilidades que ainda nao estdo
plenamente desenvolvidas, mas que podem ser ativadas e aprimoradas por meio da mediacao
social e do apoio pedagogico. Para Vygotsky, o aprendizado ocorre precisamente dentro dessa
zona, onde o potencial de desenvolvimento da crianca ¢ maximizado através de interagdes e
intervengdes educacionais adequadas.

Sendo assim, as tecnologias digitais possibilitam a criagdo de ambientes colaborativos e
de aprendizagem social que ampliam as oportunidades de interacao entre os alunos e entre alunos
e professores. Essa interacdo ¢ essencial para a ZDP, pois proporciona momentos de co-
constru¢dao do conhecimento e de internalizagdo de praticas e conceitos em desenvolvimento. As
tecnologias digitais oferecem um espago onde o suporte social pode ser fornecido de maneira
continua e ajustada as necessidades individuais de cada aluno, potencializando o
desenvolvimento de habilidades que ultrapassam o seu nivel atual de competéncia.

Nesse contexto, a fun¢do da escola é garantir o acesso aos conhecimentos socialmente
construidos, possibilitando ao aluno o desenvolvimento de capacidades de emancipacdo e
autonomia. O papel da escola transcende a simples transmissdo de informagdes; ela deve
fomentar o desenvolvimento de competéncias criticas e reflexivas, preparando o individuo para
atuar de forma autonoma e consciente na sociedade. Assim, a fungdo essencial da educagao
Educacio e Tecnologia em Perspectiva: Interfaces, Praticas e Desafios Contemporineos. Edi¢ao Especial.
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publica contemporanea reside na democratizagdo do saber sistematizado e na promogdo da
constru¢ao de novos conhecimentos que emergem das praticas sociais e culturais.

A relagdo entre ensino e aprendizagem ¢ complexa e multifacetada, ultrapassando a visao
simplista de uma transacdo em que o professor apenas transmite conhecimento ¢ o aluno o
absorve de forma passiva. Trata-se, na verdade, de um processo dindmico e reciproco,
caracterizado por interagdes continuas e significativas entre os protagonistas do processo
educativo.

Nesta perspectiva Libaneo (1994, p.90), ressalta:

A relagdo entre ensino e aprendizagem ndo € mecanica, ndo ¢ uma simples transmissao do
professor que ensina para um aluno que aprende. Portanto ¢ uma relagdo reciproca na qual se
destacam o papel dirigente do professor e a atividade dos alunos. Dessa forma, podemos
perceber que o ensino visa estimular, dirigir, incentivar, impulsionar o processo de
aprendizagem dos alunos.

Nesse contexto, o ensino e a aprendizagem se entrelacam de forma a enfatizar aatuagio
ativa e consciente do educador e a participagdo engajada dos alunos. Essa perspectiva reforca a
visdo de que a educacdo ¢ um esfor¢co conjunto, no qual o papel do professor vai além de
transmitir conhecimento, sendo também o de motivar e orientar os alunos para que se tornem
protagonistas de seu proprio processo de aprendizagem.

Contudo, a realidade educacional contemporanea apresenta novos desafios, especialmente
com a inser¢do de recursos tecnoldgicos no ambiente escolar. Essa configuragdo exige uma
ressignificagdo do processo educativo, demandando a exploragdo de novos espagos de
aprendizagem. Aulas que incorporam recursos tecnoldgicos, como internet, multimidia e
dispositivos digitais, trazem caracteristicas que requerem novas aprendizagens tanto por parte dos
alunos quanto dos professores. Para que esse processo seja eficaz, ¢ imprescindivel ressignificar
a pratica pedagdgica e desenvolver novas competéncias docentes, que ndo se limitem ao dominio
técnico, mas abranjam também aspectos metodologicos e didaticos.

E importante destacar que a escola, embora permanega como uma institui¢do central na
formac¢ao do individuo, ndo ¢ mais a Unica fonte de acesso ao conhecimento. A facilidade de
acesso a informagao por meio de dispositivos digitais e a ampliacdo das redes de comunicacao
transformam o papel social da escola, que precisa se adequar a essa nova realidade. Para Lima e
Vasconcelos (2021, p.43) “as tecnologias vém sendo inseridas no mundo da educa¢do de forma
constante ao longo do tempo. Desde o uso do papel e lapis até os livros digitais e aulas virtuais”.
Essa evolugdo demonstra que a integracao de tecnologias no ambiente escolar ndo ¢ algo novo,
mas um processo continuo de adaptacdo e inovagdo. No entanto, a diferenca que se percebe na
contemporaneidade estd na intensidade e na velocidade dessas transformacgdes, exigindo uma

revisdo profunda das metodologias e das praticas pedagogicas.
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De acordo com Silva e Delgado (2018, p.49):

Nos dias atuais, € necessario que ensinemos de forma a causar um impacto na vida do aluno,
que o desperte para mudar a sua realidade tanto no modo de vida social quanto
epistemoldgica. O professor precisa inovar no ato de ensinar, claro que sdo envolvidos muitos
aspectos durante o processo, mas se enquanto professor a pratica ndo ¢ modificada, tampouco
a sociedade sera.

Nesse contexto, o professor precisa inovar continuamente em suas praticas de ensino.
Embora o processo educativo envolva multiplos aspectos, € crucial que as praticas pedagogicas
sejam constantemente atualizadas e adaptadas. Isso evidencia que o professor deve modificar sua
pratica para que a educagdo tenha um impacto efetivo, pois, sem inovagdo no ato de ensinar,
dificilmente havera transformacao na sociedade.

A inovagdo ndo ¢ uma mera escolha, mas uma necessidade para que o ensino permaneca
relevante e eficaz. Sem a atualiza¢do dos métodos pedagdgicos as novas realidades e demandas,
a educacdo perde sua capacidade de gerar mudangas significativas. Assim, para que a educacao
cumpra seu papel transformador, ¢ imprescindivel que os professores revisem e reformulem
continuamente suas praticas, criando um ambiente educacional que ndo apenas transmita
conhecimento, mas também inspire os alunos a transformar positivamente suas realidades e
contribuir de forma significativa para a sociedade.

Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) emerge como um
documento norteador para a educacdo basica no Brasil, estabelecendo diretrizes que alinham o
processo de ensino-aprendizagem as demandas contemporaneas, especialmente em um cenario
de rapidas transformacdes tecnologicas e sociais. Conforme exposto na BNCC (2018), o objetivo
¢ garantir o desenvolvimento de competéncias e habilidades que capacitem os alunos a enfrentar
os desafios do século XXI, promovendo uma formagdo integral que articula dimensdes
cognitivas, sociais € emocionais.

Diante das demandas atuais, ¢ essencial que as escolas reformulem seus modelos de
organizac¢do e funcionamento, Novoa (2022, p.6) “as escolas precisam de mudangas profundas,
nos seus modelos de organizacdo e de funcionamento, nos seus ambientes educativos, para que
alunos e professores possam construir juntos processos de aprendizagem e de educagio”.

A necessidade de uma reestruturagdo significativa ¢ evidente, uma vez que as escolas
devem se adaptar as novas exigéncias e desafios que surgem no cenario educacional. A mudanga
proposta vai além de simples ajustes e requer uma reavaliagdo completa dos processos e
ambientes educativos. A constru¢do de processos de aprendizagem mais eficazes exige que
alunos e professores trabalhem juntos em um espago que estimule a colaboragdo e a co-construcao
do conhecimento.

Transformar o ambiente escolar para atender a essas necessidades envolve ndo apenas
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atualizagOes nas praticas pedagdgicas, mas também um redesenho das estruturas organizacionais
e dos métodos de ensino. Isso implica em criar espagos que promovam interagdes significativas
e adaptadas as necessidades contemporaneas dos alunos, possibilitando que eles participem
ativamente de seu proprio processo educativo.

Neste contexto, a BNCC representa um marco fundamental para a educagdo brasileira,
estabelecendo diretrizes que orientam o curriculo escolar em todo o pais. Implementada com o
objetivo de uniformizar e garantir a qualidade da educa¢ao em diferentes regides e contextos, a
BNCC define os conhecimentos, competéncias e habilidades essenciais que devem ser
desenvolvidos ao longo da educacdo basica. Seu proposito é assegurar que todos os alunos
tenham acesso a uma formacao consistente e equitativa, preparando-os para enfrentar os desafios
do mundo contemporaneo e para exercer a cidadania de forma plena e consciente.

No que tange ao uso de tecnologias no ambiente escolar, a BNCC enfatiza a importancia
de integrar os recursos digitais de maneira significativa ao processo educativo. A partir da
perspectiva de Vygotsky (1998), a intera¢do entre o aluno e o professor, mediada por recursos
tecnoldgicos, torna-se uma oportunidade de ampliacdo do desenvolvimento cultural e cognitivo
do aluno. A BNCC destaca, em varias areas do conhecimento, a necessidade de utilizar esses
recursos para promover a investigagao, a problematizacao e a produg@o de conhecimento, em vez
de uma simples reproducao de informagoes.

A conexdo entre a BNCC e o uso das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem
reforca a necessidade de um modelo educacional que seja capaz de preparar os alunos para os
desafios de uma sociedade em constante mudanga, onde a educacdo continua e a adaptacdo as
novas realidades tecnologicas sdo fundamentais. A pratica docente, nesse contexto, deve ser
ressignificada, como indica a BNCC, para garantir que os alunos ndo apenas dominem as
tecnologias, mas também sejam capazes de utiliza-las de maneira critica e responsavel, em prol

do seu proprio desenvolvimento e da constru¢do de uma sociedade inclusiva.
3. TECNOLOGIA E ENSINO CONVENCIONAL: UM DIALOGO NECESSARIO

Nos ultimos anos, o crescente desenvolvimento das tecnologias de informacdo tem
apresentado novas alternativas educacionais, facilitando a criacdo de formas de aprendizagem
mais instigantes e motivadoras, especialmente para criangas. Em uma sociedade digital onde o
conhecimento e a informacao sdo essenciais para o sucesso, o sistema educativo € pressionado a
criar oportunidades que acompanhem as rapidas mudangas tecnoldgicas e sociais. Nesse
contexto, novas ideias e abordagens surgem, demandando uma reavaliacdo das praticas

pedagobgicas tradicionais.
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Discutindo essa questdo, Aparici (2006, p.408), afirma:

La tecnologia es solo un recurso mas que puede facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Para este modelo, una camara de video, un ordenador, un lapiz o un boligrafo son
instrumentos que permiten la comunicacion, la reflexion, la comprension de la realidad.

Nessa perspectiva, as tecnologias emergem como meios complementares e integradores
ao ensino, que podem ser utilizados tanto quanto os recursos tradicionais, como o lapis e o papel,
ampliando as possibilidades de interagdo e aprendizagem. No entanto, seu uso efetivo depende
de uma abordagem pedagogica que as insira de maneira critica e reflexiva no cotidiano escolar.

O desafio ndo estd apenas na inser¢do das tecnologias, mas na forma como sao
incorporadas ao processo de ensino-aprendizagem. A partir da visdo de Aparici (2006), o uso de
uma camera de video ou um computador em sala de aula deve ir além de sua fun¢do instrumental.
Esses recursos precisam ser compreendidos como parte de uma estratégia maior que promova a
construcdo do conhecimento, o desenvolvimento do pensamento critico e a capacidade de refletir
sobre a realidade. Eles ndo substituem as metodologias tradicionais, mas oferecem novas formas
de interacdo, permitindo que professores e alunos se conectem a um universo mais amplo de
informagdes e experiéncias.

Historicamente, o ensino convencional coloca o professor no centro do processo de
aprendizagem, sendo responsavel pela transmissdo de conhecimentos estabelecidos em curriculos
fixos. Nesse modelo, o professor ¢ visto como a principal fonte de aprendizado, e os alunos
dependem dele para adquirir informagdes. Contudo, com o avanco das tecnologias, essa dindmica
tem se alterado. Embora o papel do professor continue a ser vital, as tecnologias digitais oferecem
uma gama de recursos que podem enriquecer a experiéncia de ensino.

A tecnologia, quando utilizada como recurso educacional, deve ser integrada de forma
intencional e planejada no contexto escolar. O objetivo ndo ¢ substituir as praticas tradicionais de
ensino, mas enriquecé-las, ampliando as possibilidades de acesso a informagdo, interacdo e
colaboragdo entre alunos e professores. Essa integracdo requer uma abordagem pedagogica
inovadora, que valorize o papel ativo do estudante e promova a constru¢ao do conhecimento de
maneira autobnoma e critica.

Essa integracdo, no entanto, traz desafios. Por um lado, as tecnologias simplificam o
acesso a informacdo, tornando o processo de aprendizado mais dindmico. Por outro,
complexificam o papel do professor, que deve gerenciar e compreender os elementos cientificos
e tecnoldgicos em constante evolugdo. O professor, além de ensinar os conteudos tradicionais,
precisa adaptar-se a esses novos recursos, que exigem ndo apenas dominio técnico, mas também

uma compreensao pedagogica inovadora.
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No entanto, para a construgao de sentidos, as tecnologias digitais ndo podem ser vistas de
maneira isolada, visto que assim ndo propiciaram significados, mas devem ser trabalhadas em
sintonia com o fazer pedagogico, de maneira que possam contribuir para que professores e alunos
desenvolvam a criatividade (Santos e Vasconcelos, 2023).

Nesse sentido Pimenta (2020, p.23), destaca:

As TIC trouxeram mais praticidade a sociedade ao integrar a utilizagdo dos recursos
tecnologicos no desenvolvimento de tarefas diversas com rapidez e eficiéncia. E fato
que somos, em grande porcentagem, seres imersos na cultura digital que nos permite
acessar, divulgar, compartilhar ¢ modificar diversas informac¢des de modo
instantaneo. Isso se deu pela popularizagio da internet que potencializou a utilizagdo
das Tecnologias da Informacdo ¢ Comunicagdo, gerando uma associagdo de
inestimavel importancia para a sociedade atual.

Observamos que as tecnologias, inclusive o computador, sdo interfaces tecnoldgicas que
propiciam interatividade entre os alunos e os professores. No ciberespaco, elas tornam-se aliadas
no desempenho das atividades que sdo propostas. Estar interativo ndo ¢ uma tarefa facil,
principalmente, no contexto educacional, porque exige um esforco do professor para alcancar seu
aluno. O estudante necessita de foco para alcangar sua aprendizagem, e os pais, quando puderem,
devem acompanhar os filhos no acesso as aulas.

E notével que a cibercultura esta mudando o imaginario e as relagdes humanas, muitas
vezes de forma subjetiva e interativa. A sociedade hoje — e futuramente — se comunica e se
relaciona cada vez mais através das tecnologias de comunicagdo, construindo lagos emocionais,
acordos e trabalhos profissionais.

Na atual conjuntura, a educagdo exige que sejam importados meios que mais interessam
no cotidiano dos discentes, passando a ser estruturantes de uma revolugdo digital com énfase nas
tecnologias. Os professores passam, assim, de simples expositores de matérias determinadas a
mediadores e retro alimentadores da aprendizagem de seus alunos. Isso os conduz, ainda, a situar-
se em um novo jogo pedagogico como facilitador e estimulador de experiéncias educativas de
aprendizagem, o que definitivamente os converte em uma relagao entre o aprendiz e seu aprender.

Independentemente das mudancas, na atual conjuntura, a nova perspectiva
epistemologica, surgida com as tecnologias, ndo trata a educagdo e o conhecimento como
processos reguladores e definitivos. Convém, entdo, ocupar-se delas para produzir uma pratica
criativa, tecendo uma rede vital e virtual na qual registra 0 mundo da subjetividade humana, as
producdes simbolicas, a linguagem, a significacdo, os movimentos de todas as esferas sociais.
Cabe observar que essas ideias tendem a unir os educadores de uma nova realidade na escola. Na
verdade, a metodologia com inser¢do tecnoldgica faz parte de uma visdo com percepgdo nitida

da complexidade das transformacdes humanas (Silva, Duarte e Souza, 2013).
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Baseado em Alonso (2008), esse universo tecnologico e cada vez mais complexo desafia-
nos a voltar, mais uma vez, as ideias de aprendizagem e ensino. Ou seja, emerge uma analise
oportuna sobre como incluir tecnologias em nossas praticas de ensino. Tardif e Lessard (2008)
sinalizam que essa analise, certamente, tem um duplo significado: o epistemolédgico e o
pragmatico: 1) Reflexdo epistemologica: envolve pensar sobre o que sdo tecnologias de
informagdo e comunica¢do, o que elas implicam na realidade, para o que elas sdo, como elas
podem ser usadas (dependendo da situagcdo educacional, valores éticos, etc.); ii) Reflexdo
pragmatica: a partir do conhecimento dessas tecnologias, ¢ necessario analisar como ¢ possivel
aprimorar o seu uso de acordo com diferentes contextos de ensino e aprendizagem. Essa ultima
reflexdo nos posiciona em uma necessaria desconstru¢do de nossas praticas docentes, indo as
concepgodes implicitas sobre o que acreditamos ser, aprender € ensinar € quais sao 0S Nossos
moldes implicitos de discente e docente.

A complexidade do universo tecnoldgico contemporaneo nos leva a uma reflexdo
profunda sobre as praticas pedagogicas, ndo apenas em relacdo ao uso das tecnologias, mas
também sobre como elas transformam as concepgdes tradicionais de ensino e aprendizagem. O
desafio epistemologico nos obriga a compreender a natureza das tecnologias de informacgao e
comunicagdo, analisando suas implicagdes sociais e €ticas. Essa andlise vai além do uso técnico
dos recursos digitais, abrangendo uma reflexdo critica sobre seus efeitos na construgcdo do
conhecimento, nas interagdes sociais € no papel do professor como mediador do processo de
aprendizagem.

Além disso, a dimensdo pragmatica exige que os professores adaptem suas praticas
pedagogicas a realidade de um ambiente de ensino cada vez mais digitalizado e diversificado.
Essa adaptacdo requer a ressignificagcdo dos paradigmas tradicionais de ensino, permitindo que o
docente reavalie suas metodologias, didatica e outros aspectos que influenciam o ensino-
aprendizagem, adotando uma postura mais flexivel e integradora. A inovacdo nas praticas
pedagogicas deve considerar o contexto de cada instituicdo e as necessidades especificas dos
alunos, promovendo uma educagdo que, ao invés de apenas transmitir informagoes, desenvolva
a autonomia, o pensamento critico e a capacidade de interagir com um mundo em constante
transformagao.

Os contextos tecnoldgicos e a necessidade de aprimorar a qualidade da oferta educacional
em todos os niveis de ensino sustentam a importidncia de integrar as TIC nas praticas
educacionais. Utilizar essas tecnologias de maneira inovadora na sala de aula ndo significa apenas
otimizar algumas praticas, substituindo tarefas manuais por eletronicas (mesmo que estas sejam

uteis e amplamente utilizadas no contexto escolar). O principal foco, no entanto, deve estar nos
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processos de aprendizagem desejados e, consequentemente, na adequagdo dos recursos das TIC

a esses processos (Brito e Purificagdo, 2012).

4. POLITICAS PUBLICAS VOLTADAS PARA O ENSINO FUNDAMENTAL PARA
INSERCAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Nas sociedades contemporaneas, a educagdo ¢ amplamente reconhecida como um fator
essencial para a inclusdo social e o desenvolvimento cognitivo. Ela desempenha um papel crucial
na construcao das relagdes sociais e culturais, tornando-se cada vez mais necessario integrar
diversos recursos materiais ¢ humanos para aprimorar a qualidade do ensino. Nesse contexto, as
Tecnologias Digitais se consolidam como elementos fundamentais para a moderniza¢do e
inovacao pedagogica, especialmente no Ensino Fundamental.

As politicas publicas voltadas a educagdo no Brasil visam atender as demandas da
sociedade, buscando garantir o acesso a educacdo de qualidade e equitativa. Essas politicas sdo
estratégias implementadas pelo Estado para garantir os direitos educacionais previstos na
Constitui¢ao Federal de 1998, assegurando o desenvolvimento de agdes que envolvem desde a
infraestrutura até a formagao de professores. Tais politicas tém o objetivo de integrar as TD ao
ambiente escolar, considerando a relevancia dessas tecnologias para o processo de ensino-
aprendizagem e para o desenvolvimento de competéncias essenciais aos cidadaos no século XXI.

A Constituicdo Federal de 1988, em seu Artigo 205, estabelece que a educagao ¢ direito
de todos e dever do Estado, devendo ser promovida e incentivada com a colabora¢do da
sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificacdo para o trabalho. Embora o artigo ndo trate diretamente das
Tecnologias da Informagdo e Comunica¢do (TIC*), a Emenda Constitucional n® 59/2009, ao
modificar o Artigo 214, que dispde sobre o Plano Nacional de Educacdo (PNE), cria o espago
necessario para que as politicas publicas educacionais, incluindo aquelas voltadas a inser¢ao das
TIC, sejam elaboradas e implementadas, com o objetivo de garantir o acesso universal e
igualitario a educag¢do de qualidade e promover a modernizacdo dos processos de ensino-
aprendizagem no Brasil.

Para Matias-Pereira (2012, p.33) as politicas publicas sdo “[...] agdes publicas assumidas
pelos governos, institui¢des publicas estatais com ou sem participagdo da sociedade que
concretizam direitos humanos coletivos ou direitos sociais garantidos em lei”. No Brasil, essas

politicas s3o essenciais para assegurar a promoc¢ao da igualdade de oportunidades e a efetivagao

4 Na perspectiva de Vasconcelos (2018; 2020), TIC pode ser tecnologias classicas, abrangendo as impressas e
analdgicas, como as contemporaneas, a exemplo das tecnologias digitais e moveis.
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de direitos fundamentais, como o acesso a educacdo de qualidade, saude, seguranga e inclusao
social.

O PNE estabelece diretrizes, metas e estratégias para a educacdo, abrindo espacgo para a
inclusdo das TIC como recursos como meio para a democratizacdo do conhecimento, melhoria
do ensino e a modernizagdo das praticas pedagogicas no Brasil, ao priorizar o acesso igualitario
a uma educac¢do de qualidade.

Para Echalar, Lima e Oliveira (2020, p. 865) “o PNE (2014-2024) ¢ mais do que um
documento com metas e estratégias orientadoras para a Educagao brasileira. Ele deve constituir-
se em uma referéncia para as politicas e agdes do Estado ao longo de 10 anos”. Nesse sentido, o
PNE nio apenas aponta direcdes para o desenvolvimento educacional, mas também estabelece
compromissos fundamentais para a melhoria da qualidade da educacao em todos os niveis, desde
a educacao basica até o ensino superior. A implementagdo eficaz dessas metas exige articulacao
entre os diferentes entes federativos, engajamento da sociedade civil e investimentos continuos.

PROINFO, instituido pelo governo brasileiro, tem como objetivo inserir as TIC nas
escolas publicas, proporcionando infraestrutura tecnoldgica, como computadores e acesso a
internet, além de promover a formagdo de professores no uso pedagogico dessas tecnologias. O
intuito ¢ preparar educadores e estudantes para a realidade digital, ampliando as possibilidades
de ensino-aprendizagem e integrando as tecnologias ao cotidiano escolar, alinhando a educacao
com as demandas da sociedade contemporanea.

As transformagdes tecnologicas tém causado mudangas profundas em varias esferas
sociais, ¢ a educagdo ndo ¢ uma exce¢do. O acesso a informagdo tornou-se mais amplo e
democratico, oferecendo novas formas de aprendizado e expandindo o alcance do conhecimento.
Com a crescente digitalizagdo, surgem oportunidades para reconfigurar os métodos de ensino,
integrando recursos tecnoldgicos que atendam as necessidades da sociedade moderna. A inser¢ao
das TIC no ambiente escolar deve ser encarada como uma ferramenta estratégica para promover
um ensino dinamico, interativo e focado no desenvolvimento de habilidades essenciais do século
XXI, como colaboragdo, criatividade e pensamento critico.

Para que essas politicas sejam eficazes, € necessario um acompanhamento rigoroso de sua
implementagdo, garantindo que os recursos cheguem de maneira equitativa a todas as regides do
pais, especialmente as mais vulneraveis. Além disso, ¢ crucial que o uso das TIC seja integrado
de forma reflexiva e critica, promovendo nido apenas o acesso a tecnologia, mas também o
desenvolvimento de uma compreensdo mais ampla de seu papel na sociedade, preparando os

alunos para usé-la de maneira consciente e responsavel.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O caminho para integrar a educacdo as demandas da sociedade tecnologica ¢ longo e
desafiador. Observa-se que ainda ha resisténcia e paradigmas equivocados por parte dos
educadores em relacdo ao uso da tecnologia no ambiente escolar. No entanto, essa resisténcia
pode ser superada a medida que o professor passa a compreender melhor o papel da tecnologia
no processo de ensino-aprendizagem, permitindo uma ressignificagdo em sua pratica pedagdgica.

E imprescindivel que professores e gestores invistam em formagdo continua sobre os
recursos tecnologicos disponiveis e sua aplicagdo no contexto escolar. A inser¢do desses recursos
deve ser planejada estrategicamente, levando em consideragdo a realidade da escola e as
necessidades dos alunos. Entretanto, a responsabilidade pela integracdo das Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo ndo deve recair exclusivamente sobre o professor. Toda a equipe
escolar, incluindo gestores e profissionais de apoio, deve estar engajada nesse processo, criando
um ambiente favoravel a inovagdo pedagdgica. Nesse cenario, a parceria entre o Governo Federal
e os entes estaduais, distritais ¢ municipais ¢ fundamental para o desenvolvimento e
implementagdo de politicas publicas eficazes, que promovam a insercdo das TIC de forma
articulada e consistente nas escolas, consolidando uma educagdo mais alinhada as demandas
tecnoldgicas da sociedade atual.

A formacao inicial e continuada dos professores precisa prover os recursos necessarias
para que eles desenvolvam competéncias em praticas computacionais e consigam utilizar as TIC
de maneira eficiente. A preparacdo docente deve priorizar a integracao das tecnologias de forma
contextualizada e alinhada aos objetivos pedagogicos, levando em consideracdo as demandas da
sociedade contemporanea e o perfil dos estudantes.

Diante das transformagdes tecnoldgicas em constante evolucdo, o professor precisa
adaptar-se, incorporando esses recursos de maneira critica e reflexiva em sua metodologia de
ensino. A tecnologia, quando bem utilizada, ndo apenas facilita o ensino, mas também amplia o
horizonte dos alunos, promovendo um aprendizado mais dinamico e significativo.

Por fim, a inser¢do das tecnologias no Ensino Fundamental, se implementada de forma
contextualizada e planejada, pode trazer contribui¢des fundamentais para a renovagao do sistema
educacional. Ao utilizar as tecnologias como aliadas no processo pedagdgico, a escola terd a
oportunidade de tornar o ensino mais acessivel, interativo e alinhado as necessidades de formagao
para o século XXI, fortalecendo o compromisso com a democratizacdo do conhecimento e a

construgdo da cidadania.

Educacio e Tecnologia em Perspectiva: Interfaces, Praticas e Desafios Contemporineos. Edi¢ao Especial.
Aquidauana, v. 3, n. 19, nov. 2025
[ v)




€/ &

. 74
‘\q N

6. REFERENCIAS

Revista

7 S
&
® Dialogos Interdisciplinares —- GEPFIP

ALONSO, Katia. Morosov. Tecnologias da informagdo e comunica¢do e formagdo de
professores: sobre redes e escolas. Revista Educac¢do e Sociedade, Campinas, v. 29, nimero
especial, 2008.

APARICI, R. Educacion para la comunicacion em tiempos de neoliberalismo. In: APARICI,
Roberto (org.). Comunicacién Educativa en la Sociedad de la Informacién. Madrid: UNED,
2006. p. 403-413.

BRASIL (1988). Constituicio da Republica Federativa do Brasil. Brasilia, DF: Senado
Federal. Disponivel: http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/constituicao/constituicao.htm Acesso
em: 19 maio. 2021.

BRASIL. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira.
Plano Nacional de Educacio PNE 2014-2024: Linha de Base. Brasilia: Inep, 2015.
Disponivel em: https://www.gov.br/inep/pt-br/centrais-de-conteudo/acervo-linha-
editorial/publicacoes-institucionais/plano-nacional-de-educacao/plano-nacional-de-educacao-
pne-2014-2024-linha-de-base. Acesso em: 10 de maio 2024.

BRASIL. Ministério da Educa¢ao. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia: MEC,
2018. Disponivel em:__http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/#introducao  Acesso
03/10/2022.

BRITO, Glaucia da Silva; PURIFICACAO, Ivonélia da. Educaciio e novas tecnologias: um
repensar. Sdo Paulo: Pearson, 2012.

ECHALAR, Jhonny David; LIMA, Daniela da Costa Britto Pereira; OLIVEIRA, Jodo Ferreira
de. Plano Nacional de Educac¢ao (2014-2024) - O uso da inovacio como subsidio estratégico

para a Educacio Superior. Ensaio: Avalia¢do e Politicas Publicas em Educagao, v. 28, p. 863-
884, 2020.

FIQUENE, Eduarda Vitoria Morais Darwiche; MORALIS, Maristela Silva. Educa¢ao midiatica
como “bissola” para o uso do ambiente digital na pratica pedagégica. Anais do X
CONEDU... Campina  Grande:  Realize = Editora, = 2024.  Disponivel  em:
<https://editorarealize.com.br/artigo/visualizar/113035>. Acesso em: 07/01/2025.

LIBANEO, Jose Carlos. A avaliaciio escolar. Sio Paulo: Cortez, 1994.

LIMA, Jhonatas Isac Pereira. VASCONCELOS, Carlos Alberto. Uso de Tecnologia da
Informacao e Comunicacdo no Ensino Remoto. In: JORGE, Welington Junior (Org.).
Tecnologias e midias digitais na educagdo: conceitos praticos e tedricos. Maringd, PR:
Uniedusul, 2021. Disponivel em:__https://www.uniedusul.com.br/publicacao/tecnologias-e-
midias-digitais-na-educacao-conceitos-praticos-e-teoricos/. Acesso em: 22 out.2023.

MATIAS-PEREIRA, J. Curso de planejamento governamental: foco nas politicas publicas e
nos indicadores sociais. Sdo Paulo: Atlas, 2012.

NOVOA, A; ALVIM, Y. (col.). Escolas e Professores, proteger, transformar, valorizar.
Salvador: SEC/IAT, 2022.

Educacio e Tecnologia em Perspectiva: Interfaces, Praticas e Desafios Contemporineos. Edi¢ao Especial.
Aquidauana, v. 3, n. 19, nov. 2025
[ @)




P
&““E& Revista
Dialogos Interdisciplinares —- GEPFIP

PIMENTA, E. S. P. Estudo sobre interatividade no curso de matematica da UAB/UFS. 2020.
155f. Dissertacao (Mestrado em Ensino de Ciéncias e Matematica). Universidade Federal de
Sergipe, Sao Cristévao, 2020.

SANTOS, Luiz Claudio Correia dos Santos; VASCONCELOS, Carlos Alberto de. Ciberespago
infantil e educacgdo: uso de tecnologias no ensino-aprendizagem. Revista Criar Educacio,
Criciima, v. 12, n. 1, p. 106-125, jan./jul. 2023.

SAVIANI, Dermerval. A educacdo no Brasil: historia, desafios e perspectivas. Campinas:
Autores Associados, 2013.

SILVA, Eva Alves da; DELGADO, Omar Carrasco. O processo de ensino-aprendizagem e a
pratica docente: reflexdes. Revista espago académico, v. 8, n. 2, p. 40-52, 2018.

SILVA, Bento, DUARTE, Eliane; SOUZA, Karine. Tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo: artefatos que potencializam o empreendedorismo da geragdo digital. In:
MORGADO, J. C.; SANTOS, L. L. de C. P.; PARAISO, M. A. (org.), Estudos curriculares:
Um debate contemporaneo. Curitiba: Editora CRV, 2013. p. 165-179.

TARDIF, Maurice; LESSARD, Claude. O trabalho docente: elementos para uma teoria da
docéncia como profissdo de interacdes humanas. Petropolis: 2008.

VYGOSTKY, L. S. Formacéo social da mente. Trad. José Cipolla Neto, Luis S. MennaBarreto
e Solange Castro Afeche. Sao Paulo: Martins Fontes, 1988.

VIGOTSKI, Lev Semenovich et al. Aprendizagem e desenvolvimento intelectual na idade
escolar. Vigotskii, LS; Luria, AR; Leontiev, AN Linguagem, desenvolvimento e aprendizagem,
v. 10, p. 103-117, 1988.

VASCONCELQOS, Carlos Alberto (org.). Tecnologias, curriculo e diversidades: substratos
tedrico-praticos da/na Educacdo. Maceid: Edufal, 2018.

VASCONCELOS, Carlos Alberto. Formacéo de professores e Tecnologia da Informacio e
Comunicacio. /n: ENCONTRO DE PRATICAS PEDAGOGICAS SERGIPANA
(AMOSTRE-SE) [online], 2020. Disponivel em:_https://youtu.be/yFm2N7pSJvU. Acesso em:
16 set. 2020.

Educacio e Tecnologia em Perspectiva: Interfaces, Praticas e Desafios Contemporineos. Edi¢ao Especial.
Aquidauana, v. 3, n. 19, nov. 2025
[ o)




