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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo analisar o processo formativo de professores dos anos iniciais
do Ensino Fundamental a partir de uma proposta de pesquisa-formag¢ao voltada a insercdo da
programacdo por meio do Scratch Jr como recurso pedagdgico. Adota-se abordagem
qualitativa, com delineamento narrativo, fundamentada em encontros formativos presenciais e
on-line realizados com trés docentes participantes. A produ¢do de dados ocorreu por meio de
gravagdes nos encontros presenciais da pesquisa-formacao, aplicacdo de formularios e diario
de campo. Para andlise do material empirico tratamos a luz da Analise Textual Discursiva. Os
resultados apontam que h4 uma necessidade da formagao para professores na area tecnoldgica,
e que a pesquisa-formag¢do com as professoras em conexdao com a pratica das tecnologias
educacionais em um contexto de ensino e aprendizagem, proporciona a experiéncia, reflexao,
autonomia e o desenvolvimento do pensamento critico docente e discente. Apontamos que
formacao do aplicativo Scratch Jr como ferramenta de ensino e aprendizagem deve ser aplicada
para melhorias de metodologias ativas, de forma favoravel para o crescimento educacional
tecnologico.
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ABSTRACT

This research aims to analyze the formative process of teachers in the early years of elementary
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school based on a research-training proposal focused on the inclusion of programming through
Scratch Jr. as a pedagogical resource. A qualitative approach with a narrative design is adopted,
based on face-to-face and online training sessions held with three participating teachers. Data
production occurred through recordings of the face-to-face research-training sessions,
application of questionnaires, and field notes. The empirical material was analyzed using
Discursive Textual Analysis. The results indicate a need for teacher training in the technological
area, and that research-training with teachers, in connection with the practice of educational
technologies in a teaching and learning context, provides experience, reflection, autonomy, and
the development of critical thinking for both teachers and students. We suggest that training on
the Scratch Jr. application as a teaching and learning tool should be applied to improve active
methodologies, favoring technological educational growth.

Keywords: Educational technology. Scratch Jr. Teacher training.

1. INTRODUCAO

A cultura digital tem promovido transformagdes profundas nas formas de comunicagao,
producdo de conhecimento e interagdo social. Criangas e jovens crescem imersos em ambientes
tecnologicamente mediados, o que impde a escola o desafio de integrar as tecnologias digitais de
maneira critica, ética e pedagogicamente intencional ao processo de ensino e aprendizagem. No
contexto brasileiro, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) explicita, na Competéncia Geral
n® 5, a necessidade de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa e responsavel (Brasil, 2018), reconhecendo a
centralidade da cultura digital na formacdo dos estudantes.

Entretanto, a integragdo das tecnologias digitais na educag¢do basica ndo se limita a
incorporagdo de dispositivos ou plataformas no cotidiano escolar. Trata-se de promover o
desenvolvimento de competéncias cognitivas alinhadas as demandas da sociedade
contemporanea, entre as quais se destaca o pensamento computacional. De acordo com Wing
(2006), o pensamento computacional corresponde a capacidade de formular problemas e
estruturar solugcdes de modo sistemdtico, envolvendo processos como decomposicao,
reconhecimento de padrdes, abstracdo e elaboragdo de algoritmos. Pesquisas recentes ampliam
essa concepcao ao evidenciar seu carater transversal e sua contribui¢ao para o desenvolvimento
do raciocinio logico e da resolucdo de problemas desde os anos iniciais da escolarizagdo (Valente,
2021).

De acordo com Moreira e Schlemmer (2020) e Kenski (2022), o desenvolvimento do
pensamento computacional na educagdo bésica esta diretamente relacionado a formacao docente

e a qualidade da mediacdo pedagdgica. A simples inser¢do de tecnologias digitais no contexto
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escolar ndo garante inovagdo nas praticas pedagogicas, sendo necessaria a compreensdao dos
fundamentos conceituais e metodoldgicos que orientam sua utilizagdo. Nesse sentido, a formagao
continuada assume papel estratégico para que o uso das tecnologias ultrapasse a dimensao técnica
e se constitua como pratica pedagdgica intencional e articulada ao curriculo.

No campo da programacao para criangas, ambientes baseados em blocos visuais tém se
mostrado adequados para a introdu¢do de conceitos computacionais de forma acessivel e
significativa. Nesse caso o Scratch Jr, desenvolvido pelo MIT Media Lab, foi concebido para
criancas em fase de alfabetizacdo e possibilita a criagdo de narrativas interativas por meio da
organizagdo sequencial de comandos visuais. Investigacdes recentes apontam que, quando
integrado ao planejamento pedagogico e mediado pelo professor, o uso do Scratch Jr favorece o
desenvolvimento do raciocinio logico, da criatividade e da autonomia dos estudantes (RESNICK
et al., 2020; Sa; Machado, 2023).

Apesar do avanco das discussdes acerca do pensamento computacional na educacio
basica, a literatura aponta que ainda s3o limitadas as investiga¢des que articulam processos de
formacao docente especificamente vinculados ao uso de ambientes de programacdo visual na
educacdo infantil e nos anos iniciais do ensino fundamental (Gomes; Selbach Borges; Machado,
2021). Revisdes sistematicas sobre a formagao de professores para ensinar computagao destacam
desafios relacionados a capacitagcdo e ao desenvolvimento de praticas pedagogicas consistentes,
indicando que a implementacdo de programas de formagdo profissional contextualizados
permanece insuficiente (Raabe; Cavalcante, 2024). Essa lacuna ¢é particularmente evidente
quando se considera a articulagdo entre Scratch Jr e praticas formativas para docentes,
sinalizando a necessidade de estudos que busquem compreender de maneira mais aprofundada
esse processo no contexto da educacdo basica. Conforme destacam Novoa (2022) e Imbernén
(2020), a formagdo de professores deve ser compreendida como processo continuo, colaborativo
e contextualizado, capaz de integrar teoria e pratica na construgdo de saberes profissionais. Nessa
perspectiva, a pesquisa-formacdo constitui-se como abordagem que articula producdo de
conhecimento e desenvolvimento profissional, valorizando a experiéncia docente e promovendo
analise critica da pratica pedagogica (Josso, 2020).

Nesse contexto, a presente investigacao orienta-se pelas seguintes questdes: quais sao as
condigdes formativas dos professores dos anos iniciais para a integracdo pedagogica das
tecnologias digitais? De que modo o Scratch Jr pode ser incorporado ao processo de ensino e
aprendizagem como estratégia para o desenvolvimento do pensamento computacional?

O objetivo geral consiste em analisar de que maneira um processo de pesquisa-formacao

favorece a construcio de praticas pedagdgicas voltadas a introducdo da programagdo nos anos
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iniciais do ensino fundamental, utilizando o Scratch Jr como recurso para o desenvolvimento do
pensamento computacional.

O estudo insere-se em uma abordagem qualitativa e foi desenvolvido no ambito de uma
pesquisa-formacao com professores dos anos iniciais do ensino fundamental. A produ¢do dos
dados ocorreu por meio de encontros formativos presenciais e on-line, aplicacdo de
questionarios e realizacdo de atividades praticas com o Scratch Jr. A analise considerou as
experiéncias vivenciadas ao longo do percurso formativo, com atencdo as transformagdes
observadas nas praticas docentes e os processos construidos para integrar a programagao ao

processo de ensino e aprendizagem.

2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Assumimos nesta investigacdo a pesquisa qualitativa, por sua abordagem que, segundo
Minayo (2012), relaciona-se a um objeto de investigacdo e concretiza a possibilidade de
construcao de conhecimento por possuir todos os requisitos e instrumentos para ser considerada
e valorizada como um construto cientifico. A opg¢ao pela abordagem qualitativa justifica-se pelo
interesse em compreender, de forma aprofundada, as reflexdes e experiéncias docentes no
contexto da formacdo proposta, considerando a complexidade do fenomeno investigado.
Investigar questdes que abrangem o contetido estudado por meio de experiéncias vividas com o
aprimoramento de ideias ou descoberta de intui¢cdes nos ajuda a compreender o fendmeno
investigado.

Quanto aos procedimentos, assumimos a Pesquisa Narrativa que, para Clandinin e
Connelly (2011), podemos nos comunicar uns com o0s outros por meio de historias e que nossas
experiéncias podem ser gravadas e transmitidas em formato de historia (re)vividas e (re)contadas.
Nossa escolha se deu pelo fato de a investigagdo ser direcionada as vivéncias dos professores no
processo de formacdo poderem ser contadas em forma de relatos reais, oferecendo uma rica
compreensdo da tematica.

Para o processo formativo com os professores, fizemos uso da metodologia de Pesquisa-
Formagao, apoiados em Josso (2004, p. 215) que ressalta: “a pesquisa-formacao € o aspecto mais
evidente das aprendizagens: um cendrio que acumula e alterna um conjunto de atividades que
come¢cam ou culminam numa produgdo oral, socializada, posta em discussdo (...)”. Nossa
pesquisa-formacao visou formar os professores durante todo o processo de pesquisa €, 20 mesmo
tempo em que coletamos os dados, também ensinamos e aprendemos com os participantes a partir

de suas narrativas e experiéncias profissionais.
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A pesquisa tem como foco a analise do processo de formagao de professoras do 3° ano do
Ensino Fundamental, tomando como objeto de estudo suas percepcdes acerca do uso do aplicativo
Scratch Jr como ferramenta de ensino e aprendizagem. Os dados analisados concentram-se
predominantemente nas narrativas e registros produzidos pelas docentes participantes, sendo elas
as principais fontes de informacdo para analisar as concepgdes docentes no processo formativo.
As mengdes as vivéncias dos alunos e da pesquisadora aparecem como elementos contextuais,
contribuindo para a compreensao do cenario formativo, mas ndo constituem o foco central da
analise.

A formagao realizada teve como objetivo proporcionar as docentes conhecimento tedrico-
pratico sobre o uso pedagogico do Scratch Jr, contemplando suas funcionalidades basicas e sua
aplica¢dao como recurso de iniciagdo a programag¢do, com vistas a promo¢ao do desenvolvimento
do pensamento computacional de alunos do 3° ano do Ensino Fundamental, com idades entre 7 e
9 anos, por meio de atividades integradas ao curriculo. Nessa perspectiva, a pesquisa analisa o
processo formativo dessas professoras, tomando como corpus as narrativas, 0s registros nos
formularios e os didrios de campo produzidos no decorrer da pesquisa-formacdo, a fim de
examinar as concepcdes docentes construidas no contexto da experiéncia formativa.

Organizamos uma série de etapas cuidadosamente planejadas, com o intuito de
promover um aprendizado significativo e aplicavel ao contexto da ferramenta de ensino
juntamente com as experiéncias vividas entre pesquisador, docente e discente, esquematizamos

abaixo o modelo da formacao, conforme a Tabela 1.

Tabela 1 - Pesquisa-formacao desenvolvida com os professores

Moédulos Contetudos Carga Horéria Forma de encontro
1 Introduc@o a Programacao e ao Scratch Jr 2h Presencial/Remoto
2 Funcionalidades basicas do aplicativo 1h Presencial/Remoto
3 Integrag@o com o curriculo 1h Presencial
4 Pratica e Feedback 3h Presencial

Fonte: Elaborada pelos autores

O [ocus da pesquisa foi duas turmas do 3° ano do Ensino Fundamental de uma escola que
também atende alunos da Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Educacao de Jovens e Adultos
(EJA), que fica localizada no bairro Maracangalha, municipio de Belém, estado do Pard. Para a
execucdo da pesquisa, enviamos primeiramente um oficio a Secretaria Municipal de Educagdo
para autorizacdo da pesquisa na instituicdo. Logo seguimos com a Carta de Apresentagdo a
dire¢do da escola na qual o coordenador inseriu no calendario semanal a pesquisa-formagao
direcionada as professoras do 3° ano, juntamente com a professora de informatica.

Duas professoras conseguiram participar da formagao presencialmente e uma de forma
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online, totalizando trés professoras que colaboraram com a pesquisa. As docentes terdo seus
nomes reais preservados em fungdo da ética na pesquisa, utilizamos nomes ficticios para
identifica-las, assim discriminada como seguem:

e Amanda: Formada em Licenciatura em Pedagogia, também tem formacdo em
informatica, atua como professora na educacao infantil, pelo horario da manha ha 07
anos, ¢ a tarde na sala de informatica em uma outra instituicdo, ha 04 anos, ¢
concursada ha 07 anos, ao longo de sua trajetoria lecionou em rede privada e publica
nas turmas do 1° ao 5° ano.

e Maria: Graduada em Licenciatura em Pedagogia, leciona atualmente na educacgao
infantil na escola publica ha 23 anos, em sua trajetoria educacional ministrou em
turmas da educacao infantil ¢ ensino fundamental.

e (lara: Tem formagdo em Pedagogia, atua na sala de informatica para alunos do ensino
infantil e fundamental na rede publica ha 02 ano, também ja atuou como professora
nas turmas do 4° e 5° ano da rede publica e nas turmas de 1° ao 5° ano em escolas
privadas por 13 anos.

Para que pudéssemos coletar os dados da pesquisa, foi utilizada a entrevista narrativa, na
qual aborda os conhecimentos das professoras e suas experiéncias com a tecnologia educacional,
e o aplicativo Scratch Jr. As perguntas da entrevista foram feitas tanto pela plataforma Google
Forms, quanto por gravagdes de dudios que foram transcritas através do aplicativo Turboscribe
para que os textos pudessem ser analisados e estudados.

Durante a pesquisa-formagdo, aplicamos atividades praticas que proporcionaram aos
educadores compreensao mais profunda sobre estratégias pedagogicas adaptadas para utilizacdo
da ferramenta tecnologica de ensino e aprendizagem, a formagao se baseou em uma abordagem
tedrica e pratica, permitindo que os participantes aplicassem os conceitos tedricos discutidos em
situagdes reais com seus proprios alunos. Com as experiéncias vividas das atividades,
conseguimos relatos para obtencdo dos textos através do diario de campo que colaborou em
grande escala para o registro de observagdes, reflexdes e comentarios, e ajudou-nos a
compreender o ambiente social e fisico do espacgo de pesquisa.

Para andlise dos relatos e das transcri¢des feitas das gravagdes, utilizamos o referencial
da Analise Textual Discursiva (ATD) que, segundo Moraes e Galiazzi (2017), nesse tipo de
analise exige-se do pesquisador, mergulhar em seu objeto de pesquisa, assumindo-se sujeito e
assumindo suas proprias interpretagdes. Nesse movimento hermenéutico sdo solicitadas
constantes retomadas do concretizado, visando a permanente qualificagdo dos resultados.

Para nos referir a uma unidade de sentido dos formularios utilizamos codificagdes: US
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“unidade de significado” que sdo fragmentos importantes retirados das respostas das questdes

para a pesquisa, F de “formulario” seguido de lou 2 (quantitativo de formularios), Q “questao”
seguido de um numero que vai de 1 a 3 (quantitativo de questdes no formulario), seguido da
inicial do nome ficticio das professoras. Exemplo: (US.F1.Q2.M).

Ao representar as transcrigdes de gravagdes optamos por utilizar a seguinte codificacao:
US “unidade de significado”, TG de “transcricdo de grava¢do”, seguido da inicial do nome
ficticio das professoras. Exemplo: (US.TG.M).

E para representar as unidades de significados extraida do diario de campo, foi utilizado
como codigo: US de “unidade de significado”, DC de “didrio de campo”, seguido do nimero 1ou
2 (os numeros se referem a sequéncia de didrios de campo). Exemplo: (US.DC1).

Com essa codificagdo, organizamos as unidades empiricas mais interessantes para o
estudo, em seguida relacionamos e dividimos em categorias iniciais, ¢ logo surgiu a categoria
final, que se trata da jun¢@o das unidades de significado com um novo sentido, conforme a Tabela

2 a seguir.

Tabela 2 — Organizacao do corpus da pesquisa

Codigos Unidades de Significado (US) Categorias Categoria final
iniciais
“Uso de computadores em sala de
informatica com outra professora. Eu .
USF1.Q1.M - P . Tecnologias
utilizo como recurso tecnoldgico o Lo
» Educacionais
datashow .
P < ~ oferecidas na
No6s ndo recebemos a formacgao, e nao escola
US.TG.A ofertamos. A professora de informatica
recebe a formacao e oferta para o aluno”
“E quando criamos instrugdes para o Conhecimento
USFLQ3M q o
computador executar tarefas das
“E usar codigos para definir o professoras
US.F1.Q3.C (comportamento) de algo de acordo com sobre a .
. v ~ A formagdo em
0 meu interesse programacao ~
" . . . conexao com a
(...) se tu tiveres dez criangas, tu vais ter .
) pratica das
dez programas diferentes, porque cada :
. L tecnologias
uma vai fazer do seu jeito, um e
ersonagem pode ser mais rapido, outro cducacionais em
US.TG.C per . >, um contexto de
mais lento, a crianga pode transferir para ensinG e
0 personagem as suas aspiragdes, seus avrendizacem
medos, seus desejos, € algo bem Gestao de P 8
personalizado” ideias para
“(...) a gente pode de repente, contar a aplicagdo
US.TG.A historia do Rabanete, colocar uma pratica com os
situacdo do conto, a imagem da histéria” alunos
“(...) e ai a gente trabalha com a
US.TG.M (..) ¢ ai a gente trabalha co
coordenagdo do aluno
“(...) é onde trabalha a lateralidade,
US.TG.A direita e esquerda, porque eles tém

dificuldade em relagdo a isso, subir,
descer, eles ndo entendem essa
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linguagem”

US.TG.A

“(...) ai agora ¢ bom errar porque a gente
aprende”

US.DC1

“No dialogo em grupo, as professoras

concordaram em trabalhar com os alunos

a criatividade, a oralidade, a escrita, a
leitura e a lateralidade, utilizando a
contag@o de historia juntamente com a
ferramenta de ensino e aprendizagem”

US.F2.Q2.A

“A quantidade alta de alunos foi um
obstaculo na aplicabilidade”

US.DC2

“Por ser muitos alunos, ndo conseguimos
sanar todas as duvidas, de cada aluno ali
presente”

US.DC2

“Os alunos contaram com o apoio de
todas as professoras e do coordenador

que se mostrou interessado em aprender a

utilizar a ferramenta educacional para
ensinar, os alunos ndo mediram esforgos
para aprender e compartilhar seus
conhecimentos com os colegas”

US.DC2

“Os alunos se empenharam em conhecer
a ferramenta e a0 mesmo tempo, usaram
suas criatividades, ao desenvolver a
historia em forma de jogo”

Resultados da
atividade com
o aplicativo
em sala de
aula

US.F2.Q1.A

“O APP ¢ mais uma ferramenta que pode
auxiliar na pratica pedagogica,
principalmente no desenvolvimento da
tecnologia educacional”

US.F2.Q3.C

“Com certeza ¢ mais uma ferramenta que
podemos usar para desenvolver a
aprendizagem do aluno”

US.F2.Q1.C

“A formacao foi interessante e super
valida”

US.F2.Q3.A

“A formagdo agregou conhecimentos,
pois possibilita reinventar a nossa pratica
pedagogica, direcionando atividades
tecnoldgicas para uso dos alunos que ja
nascera na era digital”

US.DC1

“Em todos os modulos da formagao
houve troca de conhecimento”

O potencial da
formacao:
Scratch Jr

como
ferramenta de
ensino e
aprendizagem

Fonte: Elaborada pelos autores

A Tabela 2 foi construida através de US retiradas das transcri¢gdes de gravagdes,
respostas de formularios das professoras e dos didrios de campo, que com andlise desses
materiais empiricos, resultou no desenvolvimento das argumentagdes que serdo sustentados

com cita¢des tedricas no metatexto, tal como seguem.

3. A FORMACAO EM CONEXAO COM A PRATICA DAS TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS, NO CONTEXTO DE ENSINO E APRENDIZAGEM:
DISCUTINDO RESULTADOS

Dossié: Interseccdes entre Educacgio, Diversidade e Inclusio: A Urgéncia de “Transver o0 Mundo"
Edicao Especial. Aquidauana/MS, v. 2, n. 22, set. 2026

{226}




'ﬁv’fb G &) Revista
A0

SR Dialogos Interdisciplinares —- GEPFIP

A importancia da formagao na area das tecnologias educacionais tem se tornado cada vez
mais essencial para profissionais da educacdo, pois permite que professores, coordenadores e
gestores escolares integrem de forma eficaz as ferramentas digitais ao processo de ensino e
aprendizagem. A inser¢do das tecnologias na escola depende menos da disponibilidade de
equipamentos e mais da formagao pedagdgica dos docentes para o uso critico e intencional desses
recursos (Unesco, 2021; Assis, 2023). Uma vez que, a formagdo proporciona aos educadores o
conhecimento necessario para utilizar as tecnologias de maneira criativa e pedagogica,
melhorando a qualidade do ensino e capacitando os alunos para o mundo digital em constante
evolugao.

De acordo com Mercado (2002), as tecnologias podem contribuir para o desenvolvimento
de metodologias educacionais inovadoras. Entretanto, autores contemporaneos como Bacich e
Moran (2020) ressaltam que o uso pedagdgico das tecnologias exige planejamento,
intencionalidade didéatica e alinhamento curricular, superando a ldgica instrumental ou
meramente técnica. Nesse sentido, a formagdo docente precisa articular tecnologia, curriculo e
pratica pedagdgica.

Neste contexto, a formacgdo do professor ndo apenas transmite conhecimentos técnicos,
mas promove o desenvolvimento de competéncias profissionais relacionadas a cultura digital, a
mediacdo pedagdgica e a reflexdo sobre a pratica (Novoa, 2019; Assis, 2023).

Segundo a professora Maria, ela entende que os alunos tém acesso a tecnologia
educacional a partir da aula de informatica tal como descreve ao relatar que “uso de computadores
em sala de informatica com outra professora. Eu utilizo como recurso tecnoldgico o data show”

(US.F1.Q1.M). Deste modo, ancorados em Oliveira e Silva (2019, p.157):

muitas pessoas veem somente como algo de entretenimento € as criangas crescem com
esse pensamento, no entanto, ¢ um instrumento que pode ser utilizado como fonte de
informagao e aquisicdo do conhecimento. Muitas vezes o professor até tenta utiliza-los
em sala de aula, porém na hora de executar foge daquilo que ele havia planejado, talvez
pela falta de conhecimento das tecnologias ou resisténcia ao manuseio das maquinas,
além do medo de errar e se sentir limitado perante os alunos.

Do exposto, compreendemos que os professores ndo se sentem confiantes em avangar na
metodologia educacional, tanto pela falta de conhecimento, quanto pela falta de formacao,
colocando apenas os professores da sala de informatica para habilitar os alunos na era digital. Tal
constatacdo dialoga com os estudos de Assis (2023), que apontam a lacuna entre a presenca social
das tecnologias e sua efetiva integragdo pedagogica na escola publica.

Quando a professora Amanda afirma: “nds ndo recebemos a formacao, e ndo ofertamos.

A professora de informatica recebe a formagao e oferta para o aluno” (US.TG.A), fica evidente a
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centraliza¢do do conhecimento tecnoldgico em um unico profissional, o que limita a construg¢ao
de uma cultura digital colaborativa na institui¢ao.

Para as professoras Maria e Amanda, somente a educadora da sala de informatica pode
utilizar as tecnologias educacionais, pois a sala de informatica ¢ um recurso exclusivo da mesma
e somente ela possui formacao, essa ¢ a Unica tecnologia educacional oferecida na escola da
pesquisa além do data show, fazendo assim com que outros professores ndo utilizem as
tecnologias educacionais na escola e que o ensino continue 0 mesmo sem avangos na esfera

educacional tecnolégica. Novoa (2019, p. 3) enfatiza que:

A escola parece perdida, inadaptada as circunstancias do tempo presente, como se ainda
ndo tivesse conseguido entrar no século XXI. E certo que ha muitas promessas do
passado ainda por cumprir, a comegar pelo compromisso de uma escola publica de
qualidade para todos. Mas a escola revela, sobretudo, uma grande incapacidade para
pensar o futuro, um futuro que ja faz parte da vida das nossas criangas. Sem cedermos a
uma simplificagdo excessiva, queremos apresentar duas tendéncias, muito distintas, de
pensar a crise atual da escola e o seu futuro presente.

Ao abordar o conceito de programagdo, as docentes demonstraram conhecimentos
iniciais, como nas falas: “E quando criamos instrugdes para o computador executar tarefas”
(US.F1.Q3.M) ¢ “E usar codigos para definir o comportamento de algo” (US.F1.Q3.C). Embora
elementares, essas definigdes indicam repertorios prévios que podem ser potencializados em
processos formativos voltados ao desenvolvimento do pensamento computacional, entendido
como habilidade de resolver problemas, organizar ideias e estruturar solugdes de forma logica
(Wing, 2006; CIEB, 2020).

No contexto da Educacdo Basica, a programacdo ndo se restringe a formacdo de
desenvolvedores de sistemas, mas configura-se como estratégia pedagdgica para o
desenvolvimento do pensamento computacional, da resolucdo de problemas, da organizagdo
logica de ideias e da criatividade (Wing, 2006; CIEB, 2020). Nesse sentido, as concepgdes iniciais
apresentadas pelas professoras revelaram conhecimentos introdutdrios suficientes para a
mediacdo pedagdgica da ferramenta Scratch Jr no contexto escolar.

A atuagdo do professor nesse contexto vai além do dominio técnico, embora se apresente
como um conhecedor de uma determinada area, ele exercer uma fun¢do interdisciplinar e
transdisciplinar, que permite associar problemas do cotidiano com o cientifico existente
(Hillesheim, 2018). Neste contexto, observamos que o professor-educador ira trabalhar com seus
conhecimentos obtidos no decorrer da sua vida, em que as docentes Clara e Maria descrevem os
seus pensamentos sobre o que € programagao.

Conforme Tardif (2014), o conhecimento dos educadores ndo tem origem unica, mas
provém de multiplas fontes e variados periodos da trajetoria de vida pessoal e profissional. Essa
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variedade suscita a questao da integracao e da rearticulacdo desses conhecimentos para a melhoria
da educagdo. A partir deste pensamento, compreendemos que os conhecimentos das professoras
ndo foram adquiridos em um mesmo tempo, mas no decorrer de suas experiéncias, tanto
profissional quanto pessoal, moldando assim docentes repletas de conhecimentos cultural, social
e profissional, propondo para o &mbito educacional experiéncias diversas para estruturar o ensino
e a aprendizagem.

No decorrer da pesquisa-formagdo, observou-se intensa troca de ideias entre professoras
e pesquisadora, evidenciando um movimento coletivo de construgdo de estratégias pedagogicas.
Esse processo dialoga com a concepcao de desenvolvimento profissional colaborativo defendida
por Noévoa (2019), na qual a formagdo se constréi no coletivo docente e na reflexdo partilhada

sobre a pratica. Neste contexto, Junges, Ketzer e Oliveira (2018, p. 92) afirmam que:

Na realidade, com a formagdo ja em andamento, o professor precisa tentar responder
aos novos desafios e encontrar formas de amplificar suas a¢des metodologicas
concentradas nas transformagdes sociais e educativas, nas estruturas contemporaneas e
globalizadas que concretizam uma nova relagdo social.

Assim, quando dois ou mais docentes decidem trabalhar juntos em uma abordagem
interdisciplinar, o processo exige colaboracdo, criatividade e alinhamento de objetivos
pedagbgicos. Esse tipo de gestdo de ideias oferece aos alunos uma experiéncia mais rica e
integrada, estimulando o pensamento critico e sua capacidade. Como por exemplo, na fala de
Clara, “se tu tiveres dez criangas, tu vais ter dez programas diferentes...” (US.TG.C), revela a
compreensdo da ferramenta como espago de autoria e personalizagdo. Tal perspectiva aproxima-
se das discussoes sobre metodologias ativas e protagonismo discente, nas quais o aluno assume
papel ativo na constru¢cdo do conhecimento (Bacich; Moran, 2020).

Ao destacarmos o trecho acima nos baseamos no ponto de vista de Vinha e Torgnetta

(2009, p. 528-529) que afirmam:

E importante ndo confundir autonomia com individualismo ou liberdade para fazer o
que bem entende, pois na autonomia ¢ preciso coordenar os diferentes fatores relevantes
para decidir agir da melhor maneira para todos os envolvidos, levando em consideragao
ao tomar decisdes o principio da equidade, ou seja, as diferengas, os direitos, os
sentimentos, as perspectivas de si e as dos outros.

Nesse sentido, a professora Clara evidencia a importancia da autonomia no uso da
ferramenta de ensino e aprendizagem, destacando que ela favorece ndo apenas o desenvolvimento
do aluno, mas de todos os envolvidos no processo educativo, promovendo sujeitos criativos e
auténomos.

No dialogo, as professoras Amanda, Clara e Maria compartilharam suas ideias sobre como

abordar o contetdo, como construir atividade interativas colaborando assim para o
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desenvolvimento da autonomia dos alunos. A troca de sugestdes treina o planejamento, pois
garante que cada professora contribua com um aspecto Unico para o tema. Seguindo esse

pensamento, apoiamo-nos em Novoa (2019, p. 11) ao afirmar que:

No meio de muitas duvidas e hesitagdes, ha uma certeza que nos orienta: a metamorfose
da escola acontece sempre que os professores se juntam em coletivo para pensarem o
trabalho, para construirem praticas pedagogicas diferentes, para responderem aos
desafios colocados pelo fim do modelo escolar. A formacdo continuada ndo deve
dispensar nenhum contributo que venha de fora, sobretudo o apoio dos universitarios e
dos grupos de pesquisa, mas é no lugar da escola que ela se define, enriquece-se e, assim,
pode cumprir o seu papel no desenvolvimento profissional dos professores.

Durante o planejamento, as docentes puderam discutir estratégias que envolveram os
alunos ativamente: Amanda coloca o seguinte pensamento “(...) a gente pode de repente, contar
a historia do Rabanete, colocar uma situagdo do conto, a imagem da histéria” (US.TG.A),
seguindo a analise do didlogo entre elas destacamos a fala de Maria ““(...) e ai a gente trabalha
com a coordenacdo do aluno” (US.TG.M), ao observarmos esses trechos entendemos que
Amanda e Maria buscaram trabalhar a interdisciplinaridade, ao incluir contetidos diferentes em
um mesmo tema, como observamos em outra fala de Amanda “(...) € onde trabalha a lateralidade,
direita e esquerda, porque eles tém dificuldade em relagdo a isso, subir, descer, eles ndo entendem
essa linguagem” (US.TG.A).

De acordo com Fazenda (2008, p. 17), se entendermos que a interdisciplinaridade ¢ a
combinagdo de diferentes disciplinas, a discussdo sobre o curriculo se restringe a sua estruturacao.
No entanto, se a considerarmos como uma postura de coragem e busca pelo conhecimento,
devemos também levar em conta os aspectos culturais do ambiente em que os professores sao
formados.

Segundo Fazenda, a interdisciplinaridade busca realmente integrar as diferentes areas de
conhecimento, favorecendo a troca de pensamentos e a constru¢ao de novos significados como
vimos na troca de ideias entre as professoras.

E notério que a pratica da atividade com as professoras antes da aplicagdo com os alunos
foi essencial para o aprimoramento do aprendizado como percebemos no relato da professora
Amanda “(...) ai agora ¢ bom errar porque a gente aprende” (US.TG.A). Com base em Paulo
Freire (1996, p.22) Na formagdo continua dos professores, um aspecto essencial ¢ a reflexdo
critica sobre suas praticas. Ao analisar de forma critica as experiéncias passadas e presentes, €
possivel aprimorar as futuras abordagens.

Neste alinhamento, as docentes Amanda, Clara e Maria concluiram suas atividades
praticas com éxito, e ao dialogar chegaram ao plano central da aplica¢do da acdo com os alunos
como observamos na nota do didrio de campo em que “No didlogo em grupo, as professoras
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concordaram em trabalhar com os alunos a criatividade, a oralidade, a escrita, a leitura ¢ a
lateralidade, utilizando a contagcdo de histéria juntamente com a ferramenta de ensino e
aprendizagem” (US.DC1).

Conforme a BNCC (Brasil, 2018), nos anos iniciais do Ensino Fundamental a acdo
pedagogica deve priorizar a alfabetizacdo articulada ao desenvolvimento da leitura, da escrita e
de praticas de letramento. Observa-se que as professoras alinharam seu planejamento a essas
orientagdes ao integrar oralidade, leitura, escrita e lateralidade por meio da contagdo de historias
com o uso da ferramenta digital, favorecendo uma abordagem interdisciplinar.

Ainda, apropriamo-nos nas afirmagdes de Fazenda (2008) na abordagem interdisciplinar
na educagdo, os conceitos, objetivos, competéncias e métodos tém como principal objetivo apoiar
o processo de aprendizagem, valorizando os conhecimentos dos alunos e promovendo seu
envolvimento nas praticas educacionais. Neste sentido, o planejamento das professoras buscou
aprimorar as habilidades dos alunos, e a sua autonomia colaborando para que se formassem seres
criativos e criticos para o meio social e econdmico, e buscou explorar seus conhecimentos
trabalhando com a interdisciplinaridade e aprimorando a aprendizagem com o auxilio do Scratch
Jr.

Em meio a experiéncia com as professoras na aplicacdo da atividade com o uso do
software com os alunos, houve pontos negativos como descreve a professora Amanda “A
quantidade alta de alunos foi um obstaculo na aplicabilidade” (US.F2.Q2), observamos também
no trecho do didrio de campo que “Por ser muitos alunos, ndo conseguimos sanar todas as
davidas, de cada aluno ali presente” (US.DC2).

Ao analisarmos estes fatos, compreendemos que seria necessaria uma pequena quantidade
de alunos, pois a unido das turmas em uma sala s6 ndo colaborou com o aprendizado dos alunos,
por se tratar de criancas e ndo de adultos que compreendem que € necessario concentragao e foco,
neste contexto para a autora Sanches (2006, p.13) ¢ fundamental reconhecer que estamos lidando
com criancas e ¢ essencial trata-las como tal, pois elas ndo iram se comportar como adultos
perfeitos.

De acordo com Darling-Hammond, Flook, Cook-Huffman e Barron (2020), a pratica
profissional docente envolve um processo continuo de andlise e adaptagdo diante de situagdes
emergentes, em que os educadores precisam ajustar suas agdes pedagogicas com base nas
experiéncias reais vivenciadas em sala de aula. Esses autores enfatizam que, ao enfrentar eventos
inesperados, como o grande niumero de alunos durante a atividade com Scratch Jr, os professores
mobilizam estratégias de pensamento critico e agdo reflexiva para reorganizar suas abordagens,

buscando solugdes que resultem em aprendizagens significativas. Nessa perspectiva, a reflexao
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orientada pela pratica ndo ¢ um mero retorno sobre o passado, mas uma tomada de posi¢do ativa
que transforma a experiéncia em conhecimento profissional, permitindo que o professor
aperfeicoe suas intervengdes pedagogicas em tempo real.

Ao usar o Scratch Jr como ferramenta de ensino e aprendizagem na pesquisa-formagao
das professoras, abordamos a metodologia ativa, tanto com as docentes quanto com os alunos.
Com base em Bacich e Moran (2018, p. 39), o ato de ensinar e aprender se torna envolvente
quando se transforma em um processo continuo de pesquisa, questionamento, criacao,
experimentacdo, reflexdo e compartilhamento, abrangendo areas de conhecimento mais vastos e
graus gradativamente reentrantes.

Seguindo podemos ver a interacdo entre as docentes Amanda, Clara e Maria e os alunos
nas notas do didrio de campo em que “Os alunos contaram com o apoio de todas as professoras
e do coordenador que se mostrou interessado em aprender a utilizar a ferramenta educacional
para ensinar, os alunos ndo mediram esfor¢os para aprender e compartilhar seus conhecimentos
com os colegas” (US.DC2).

Em relagdo a descrigdo acima as metodologias ativas despertaram no aluno e no
coordenador o protagonismo do seu proprio processo de aprendizagem. Em vez de ser um
receptor passivo de informagdes, assume um papel ativo na constru¢ao do conhecimento. Como
destacado nas notas do didrio de campo em que “Os alunos se empenharam em conhecer a
ferramenta e a0 mesmo tempo, usaram suas criatividades, ao desenvolver a historia em forma de
jogo” (US.DC2).

Ancorados ainda em Bacich e Moran (2018), que acreditam que a aprendizagem ¢ ativa e
significativa quando avangamos em espiral, de niveis mais simples para mais complexos de
conhecimento e competéncia em todas as dimensdes da vida. As metodologias buscam envolver
os alunos de forma dindmica e interativa, estimulando a reflexdo, a experimentagdo, o trabalho
em grupo e a resolucdo de problemas.

Essas praticas tém como base a ideia de que o aprendizado ¢ mais eficaz quando os alunos
estdo engajados e participam ativamente do processo. O professor, nesse modelo, atua mais como
um facilitador, orientando e apoiando os estudantes enquanto eles buscam solugdes e fazem
descobertas. O foco ndo ¢ mais exclusivamente no professor, mas no aluno, que ¢ estimulado a
aprender de forma autdnoma e ativa.

A pesquisa-formagao foi de suma importancia na vida profissional das professoras, pois
elas obtinham formacdo mensal, porém ndo estavam ligadas no ambito das tecnologias
educacionais, longe de suas realidades de sala de aula, ou seja, a educag@o publica esta distante

de avangar como Novoa (2019) aborda que o ensino estd muito distante de chegar em uma
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metodologia inovadora, para atuar no futuro que j4 esta presente na vida dos alunos. Portanto, a
professora Amanda descreve “O APP ¢ mais uma ferramenta que pode auxiliar na pratica
pedagbgica, principalmente no desenvolvimento da tecnologia educacional” (US.F2.Q1.A).

Nesses termos, Gebran (2009, p 14) afirma que:

A mesma tecnologia que estd diminuindo distdncias entre os seres, estd levando os
mesmos a uma contextualizagdo do futuro acontecendo hoje, surgindo um novo
paradigma educacional, que determina a escola como ambiente criado para uma
aprendizagem rica em recursos, possibilitando ao aluno a construgdo do conhecimento
a partir de uma individualizagdo estilistica de aprendizagem.

Gebran relata que as tecnologias tém seus pontos negativos, mas também tem seus pontos
positivos para colaborar na aprendizagem do aluno como podemos observar na resposta da
professora Clara “Com certeza ¢ mais uma ferramenta que podemos usar para desenvolver a
aprendizagem do aluno” (US.F2.Q3.C), levando em consideracdo a formag¢do a docente Clara
também afirma que “A formacdo foi interessante e super valida” (US.F2.Q1.C). Ainda neste

contexto de formacao escolar e tecnologia educacional. Assis (2023) demostra que:

E preciso maior compreensdo de como a tecnologia pode agregar-se ao processo de
ensino e aprendizagem e o que entendemos por “educag@o” em um mundo cada vez
mais digital, onde a integracdo da tecnologia a educagdo vem ocorrendo de forma
gradativa. Enquanto a mudanga na educagdo ¢ lenta, em outros setores de nossa
sociedade, como o setor tecnoldgico, ela se da de forma rapida e visivel, afetando o
nosso comportamento. Essa mudanga tem um impacto direto no sistema educacional,
incluindo a necessidade de professores com melhor qualificacdo, que ndo apenas
disponibilizem a informacdo ao aluno, mas que saibam criar situagdes que os
aproximem.

Neste sentido, destacamos a experiéncia de Amanda que descreve que “A formagao
agregou conhecimentos, pois possibilita reinventar a nossa pratica pedagogica, direcionando
atividades tecnologicas para uso dos alunos que ja nascera na era digital” (US.F2.Q3.A).

E importante destacar nas notas do diario de campo que “Em todos os médulos da
formagdo houve troca de conhecimento” (US.DC1), apoiados em Bazilatto e Junior (2012, p.
101) a comunicagdo apresenta um contexto particular na escola. Por meio dela, os professores
vivenciam um momento importante para o ensino e aprendizado devido a possibilidade de troca
de conhecimento. Portanto, a troca entre docente pesquisador e aluno, foi crucial no processo de
formacao.

Ao analisarmos as experiéncias das professoras, percebemos que as tecnologias
educacionais ndo estdo inseridas em seu cotidiano escolar, em que observamos que os alunos
necessitam desse método de aprendizagem, pois j4 ndo se encaixam mais nos métodos
tradicionais.

A pesquisa-formagdo desenvolveu a aprendizagem das professoras, que tiveram a
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oportunidade de conhecer novas competéncias digitais e incorporar essas habilidades nas suas
praticas de ensino. Ao aprender a usar o Scratch Jr., as docentes tornaram suas aulas mais
dindmicas e atrativas, estimulando o interesse dos alunos. Aprimorando a pratica pedagogica,
pois a formagdo permitiu que as professoras desenvolvessem estratégias inovadoras para
trabalhar com as novas geragdes de alunos, que estdo cada vez mais imersos no ambiente digital.

Apoiados em Pimenta (2002, p. 21-22) destacamos que:

Nesse contexto, no que se refere aos professores, ganhou forga a formagdo continua na
escola, uma vez que ai se explicitam as demandas da pratica, as necessidades dos
professores para fazerem frente aos conflitos e dilemas de sua atividade de ensinar.
Portanto, a formagao continua ndo se reduz a treinamento ou capacitacdo ¢ ultrapassa a
compreensdo que se tinha de educagdo permanente.® A partir da valorizagio da pesquisa
e da pratica no processo de formacdo de professores, propde-se que esta se configure
como um projeto de formagdo inicial e continua articulado entre as instancias
formadoras (universidade e escolas’).

Observamos nesta pesquisa-formacdo que se reflete a importincia das praticas
educacionais tecnoldgicas, pois os professores a desconhecem, fazendo uso somente das
metodologias tradicionais, percebendo-se ao analisar as experiéncias das professoras a
necessidade da formagdo para constru¢do do conhecimento e reflexdo que possam habilita-las
para o uso da ferramenta de iniciacdo a programagao e de outras tecnologias educacionais.

As experiéncias das docentes englobam o conhecimento adquiridos no decorrer do seu
cotidiano, os didlogos entre elas contribuem para a gestdo de ideias para a aplicac¢do da atividade
que abordou a interdisciplinaridade, buscando desenvolver a autonomia e criatividade dos alunos,
construindo novos significados no meio educacional.

Entre pontos positivos e negativos da formacao, a experiéncia traz a reflexdo do professor
em meio a aplicabilidade, em que busca solugdes para os obstaculos encontrados. Sdo abordadas
metodologias ativas, na qual alunos e professores sdo protagonistas dos seus proprios
aprendizados na pratica educacional. No entanto, a pesquisa-formagdo se torna de grande
importancia, em que a educacado esta longe de avancar.

A troca de conhecimento foi essencial para o ensino-aprendizagem do app e das
tecnologias educacionais, a pesquisa-formagdo tem um papel crucial na vida dos professores
quanto dos pesquisadores, que buscam como objetivo o avanco da educa¢do em tempos
tecnoldgicos, em que os alunos ja estdo inseridos de modo nao educacional.

Nesses termos, defendemos que:

¢ A pesquisa-formagdo possibilitou abordar as experiéncias das professoras do Ensino
Fundamental, na qual faz parte deste processo de ensino e aprendizagem, que buscaram
proporcionar habilidades para o desenvolvimento do pensamento critico e autdbnomo da sua

pratica para os estudantes;
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e As professoras necessitam de formacdo em tecnologias educacionais, pois a
metodologia tradicional ndo se adequa as realidades dos alunos, haja vista que ensinar sem obter
a formaga@o necessaria para as praticas em sala de aula ¢ um desafio significativo; e,

e O didlogo entre as professoras envolve um processo de troca de conhecimento que
busca solucdes para metodologias ativas. O Scratch Jr ganhou sentido na sala de aula, pois as
professoras e os estudantes trocaram experiéncias e aprendizados por meio de atividades praticas.

Portanto, a ferramenta Scratch Jr pode ser usada como uma ferramenta essencial de
ensino e aprendizagem e na formagao de professores, para as quais os alunos irdo ter contato
com introducdo a programagao, que as nivelam com o conhecimento atual, abordando desde
habilidades cognitivas, sociais até a inclusdo digital, preparando-as para um futuro em que a

tecnologia desempenha um papel central na educacao.
4. CONSIDERACOES FINAIS

Partindo do pressuposto de trazer o conhecimento da ferramenta de iniciagdo a
programacao Scratch Jr. no ensino das tecnologias educacionais para as professoras do 3° ano do
Ensino Fundamental, através da pesquisa-formacdo, as experiéncias e reflexdes narradas das
professoras, mostram que os conhecimentos delas em relagdo aos métodos de ensino tecnologicos
sdo limitados.

Portanto, observamos a grande necessidade desta pesquisa-formagdo, em que as
professoras praticamente desconhecem o que € programacao, fazendo uso do seu conhecimento
adquiridos no decorrer de sua vida, para descrever o conceito do termo, ¢ que ndo utilizam
nenhum tipo atividade tecnoldgica em seus ensinos, deixando a professora de informatica como
unica fonte de aprendizado em termos de tecnologia educacional.

A atividade pratica realizada durante a formacdo possibilitou que as professoras
experimentassem o Scratch Jr como recurso de iniciacdo a programacao, articulando-o aos
componentes curriculares de forma interdisciplinar. Esse movimento evidenciou um processo de
reflexdo sobre a pratica, no qual as docentes passaram a reconhecer a tecnologia como mediadora
do ensino, e ndo apenas como recurso complementar ou restrito a espacos especificos da escola.

Por seguinte, a aplicacdao do plano feito pelas docentes agregou ao processo de ensino e
aprendizagem entre as professoras e os alunos, promovendo entdo um pensamento critico,
autonomo e reflexivo, para buscar atualiza¢des no ensino da Educag¢ao basica. Neste alinhamento
a execucao da atividade com os alunos na forma¢ao foi um momento em que as professoras

colocaram em pratica sua aprendizagem sobre a ferramenta de iniciagdo a programagao, atingindo
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0s objetivos por elas propostos, em meio a estas vivéncias, as professoras ndo s6 passam o
conhecimento, mais se tonam mediadoras dele, ndo s ensinando mais também aprendendo.

Observamos um grande progresso no aprendizado dos alunos, pois ao utilizar o aplicativo
como ferramenta de ensino e aprendizagem, faz com que o aluno se envolva de forma ativa na
aula. Logo, o uso do Scratch Jr proporciona aos educadores e educandos o avanco nas
metodologias educacionais, assim colaborando para uma relacdo de experiénciae reflexdo em
relacdo as tecnologias.

E importante destacar que a quantidade de alunos, deve ser pensada pois ao analisar a
pratica fez com que as professoras refletissem sobre a acdo, enfatizando o cuidado e atencdo para
que os alunos pudessem compreender o conhecimento a ser passado de maneira integral sem
deixar davidas. Apontamos também a necessidade de os professores buscarem novas formacdes
para a melhoria dos métodos educacionais.

Reiteramos que as experiéncias desenvolvidas com as professoras e alunos nao se limita
a esta pesquisa, pois as tecnologias educacionais precisao se expandir em modo que os docentes
e discentes se habituem com as ferramentas tecnologicas educacionais como ferramenta de ensino
e aprendizagem, para o avango da cultura digital na humanidade.

Portanto, esta pesquisa-formagdo contribui de forma crescente para o progresso da
educacdo tecnologica que permitiu que as professoras refletissem com suas experiéncias e
aprimorasse seus conhecimentos, formando-as profissionais dispostas a ser moldado para
melhorias da educacdo, para que suas metodologias ativas resgatassem o interesse dos alunos
no conteudo de sua grade curricular, formando assim seres humanos autonomos, criativos e

criticos para conviver na sociedade.
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