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RESUMO

Este artigo examina os impactos do Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade

(TDAH) no aprendizado de estudantes de Geografia, bem como objetiva analisar os .
desafios no atendimento das necessidades especiais enfrentados por professores'ao
utilizarem a plataforma Quizizz em escolas publicas de Londrina, Parana. O documento
apresenta as caracteristicas do transtorno, as funcionalidades da ferramenta e um
levantamento com professores de Geografia realizado através de um formulario onhne '*A’* e
pesquisa revela obstaculos como a falta de formacdo especifica para educadores e”4 :ff )
inadequacéo das ferramentas digitais. Considera-se a necessidade da |mplementagao E*
estratégias pedagogicas mais adaptadas e de suporte para otimizar o uso da ferramema ki ‘o» 8

Quizizz na educagéo inclusiva. O estudo destaca a importancia da formacao cohtntu@da : W‘g
para professores, tanto para maximizar o aprendizado quanto para contrlbuw Mg_a VR ¢
eficacia do uso da ferramenta. e s Y
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ABSTRACT

This article examines the impacts of Attention Deficit Hyperactivity Disorder (ADHD) on the
learning of Geography students, as well as aims to analyze the challenges in meeting the
special needs faced by teachers when using the Quizizz platform in public schools in
Londrina, Parand. The document presents the characteristics of the disorder, the
functionalities of the tool, and a survey with Geography teachers conducted through an
online form. The research reveals obstacles such as the lack of specific training for
educators and the inadequacy of digital tools. The necessity of implementing more
adapted pedagogical strategies and support to optimize the use of the Quizizz tool in
inclusive education is considered. The study highlights the importance of continuous
professional development for teachers, both to maximize learning and to contribute to the
effectiveness of the tool's use.

Keywords: Teaching. Geography. ADHD. Quizizz
Introducao

O Transtorno de Déficit de Atencéo e Hiperatividade (TDAH) é compreendido como
um distlrbio ou uma condicédo neurobiolégica que frequentemente persiste da infancia a
vida adulta, que afeta significativamente no desempenho escolar dos alunos,
manifestando-se por sintomas detectaveis como a desatencdo, hiperatividade e
impulsividade. :

De acordo com Barkley (2015), o TDAH afeta cerca de 5% das criangas em idade

escolar, sendo mais comum em meninos do que em meninas. A hiperatividade 'se-”"i',%i

manifesta como inquietacdo constante e dificuldade em permanecer sentado, enquantoia '
impulsividade envolve acgOes precipitadas sem consideracdo pelas consequenmas
(American Psychiatric Association, 2013). Wit W)

Apesar do crescente uso de plataformas digitais como o Quizizz no ensu‘fb{,}de

Geografia, pouco se sabe sobre os desafios especificos que os professores enfrentam ao

tentar engajar alunos com TDAH nesse ambiente virtual. WAL 5 ¥ e ;’

A validacdo desta pesquisa no ambiente escolar e no ensino de Geografia dejj , y:
grande importancia, pois este artigo busca apresentar possiveis solugoes para as _ﬂ‘%
demandas de adaptacGes as necessidades dos alunos com o transtorno e responder a,_,,. w ;EZ
' 5 ‘ B

® ) 7 ,ﬂ
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pergunta: Quais os desafios enfrentados por professores de Geografia na aplicagdo de
atividades/tarefas na plataforma do Quizizz para alunos com TDAH?

O motivo para a pesquisa e a busca pelo tema surgiu do grande interesse pela
disciplina de Necessidades Especiais cursada pelo discente no curriculo de Geografia,
aliado a curiosidade por um assunto recente e pouco pesquisado na area. Outra
motivacdo é a presencga de um parente proximo (sobrinha) com o transtorno de grau dois,
0 gue ocasionou uma identificacdo e uma curiosidade ainda maior pelo tema, permitindo
um acompanhamento mais proximo das dificuldades apresentadas na escola.

Este documento esta estruturado em quatro sec¢des principais de desenvolvimento.
A primeira sec¢do aborda o Transtorno do Déficit de Atencdo e Hiperatividade, suas
caracteristicas e impacto na vida dos individuos afetados, conforme detalhado por Barkley
(2015) e pela American Psychiatric Association (2013). A secéo traz alguns detalhes do
comportamento de quem possui 0 transtorno, como a aparéncia de serem “elétricos” e
muito acelerados, e falarem demais.

A segunda secao explora as funcionalidades da plataforma Quizizz de modo geral
e sua aplicacdo no ambiente educacional, destacando os estudos de Wang (2020) sobre
os beneficios da gamificacdo e feedback imediato no engajamento dos alunos.

A terceira secdo discute o uso do Quizizz no Projeto Desafio Parana, que_visa
integrar tecnologias educacionais inovadoras no ensino de Geografia para alunos com

TDAH, com base nos estudos de Silva e Almeida (2021) e em dados da Secretaria: de

Educagéo do Parana. .4 ' u{

A quarta e Ultima secdo apresenta os resultados de um levantamento reahzadﬂ e
com professores de Geografia, identificando os desafios e necessidades de adaptagoes
na plataforma e na sala de aula, conforme apontado por Barkley (2015) e Perewa.@t,«gal

(2022). Nessa secao, serdo apresentadas as analises obtidas no questlonarlg apﬁnado

aos professores de Geografia do ensino publico. ¥ AR R

Pégin;a13 1?.} _}A 3
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Metodologias

Para compreender os desafios enfrentados por professores e alunos na realizacéo
de tarefas/atividades de casa do cotidiano de portadores do transtorno, foi realizada uma
pesquisa qualitativa, tendo como base levantamentos de informacdes junto a producoes
cientificas e documentos, foi realizado um levantamento empirico com aplicacdo de
guestionario junto aos professores. A principio, foi realizada uma revisao da literatura que
abrangeu livros e artigos relacionados ao tema.

Os principais autores e obras revisados nesta pesquisa incluem Barkley e Murphy
(2008), Araujo e Silva (2003), Mendes (2021), Silva (2016), Wang (2020), David e
Agostinho (2024).

Essas obras foram fundamentais para a compreenséo do disturbio neurobiol6gico,
permitindo uma compreenséo aprofundada da relagdo dos alunos com as atividades
atribuidas em sala e as tarefas para a casa proporcionadas pela plataforma de perguntas
e respostas em tempo real, o Quizizz.

Os autores também contribuiram para o entendimento dos objetivos da plataforma
e a sua relacdo com o projeto do governo, o Desafio Parana, que promove o ajuntamento
de todos os contelidos e avaliacdes para facilitar o acesso dos alunos.

Em relacdo a plataforma Quizizz, ela foi acessada pelo site quizziz.com para fins
de simulacéo e para o entendimento de sua estrutura. Nesse sentido, seguiu-se um passo 1

: & Y
a passo dos detalhes da ferramenta. Vi A * \

‘~. ,‘,M‘

Conforme informagdes do site, para criar uma atividade, faz-se o login na conta do 5

professor e seleciona-se a opcéo "Create a quiz". E feita a escolha do tipo de atlvidade

(ex.: classico, classico com tempo), podendo-se adicionar perguntas de diversos form@tos
;?

(multipla escolha, verdadeiro ou falso, resposta aberta, ordenacéo), preenphen”dd 0

conteudo correspondente a disciplina e adicionando midias visuais como |magens Gifs. ou‘; =

videos. e \

Pégma32 TR - 7

A ferramenta permite que o educador personalize as conﬂguragoes da at|V|dade :
definindo tempo, tentativas e ativando elementos de gamificacéo (pontuagao rankmgsw
avatares). e f , ' ‘

80wty
° ° : s
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Para obter respostas do levantamento sobre os processos e desafios de alunos e
professores com a ferramenta de ensino no projeto Desafio Parana, elaborou-se um
guestionario online direcionado a cinco professores formados e atuantes em Geografia
nas turmas do ensino fundamental Il e do ensino médio em escolas publicas do municipio
de Londrina, Parana.

As escolas que serviram de referéncia para o levantamento foram o Colégio
Marcelino Champagnat, o Colégio Aplicacdo, o Colégio Castaldi e o Colégio Newton
Guimaraes, em sua maioria localizados na regido central do municipio.

Foram elaboradas sete questdes de resposta aberta para os professores, que
buscam a perspectiva dos professores de Geografia sobre os desafios e problemas dos
alunos e da instituicdo de ensino quanto as demandas das necessidades dos alunos
portadores do transtorno. Para melhor compreensdo, segue o modelo de perguntas na

tabela 1 abaixo:

Tabela 1- Modelo de Perguntas do Questionario Online

01 Possui alguma formacéo extra para atendimento de
necessidades especiais dos alunos?

- o i R
02 Quais séo os principais desafios que seus alunos com T

03 Quais sao os principais desafios que seus alunos col’hﬁ
enfrentam em realizar as tarefas e recuperagoes d '
plataforma Quizizz feita através do desafio Parana 3

\..

2‘&'

04 Como vocé avalia a eficacia do Quizizz para.
TDAH? U

05 Qual e a frequéncia de uso do Qumz

06 A instituicdo de ensino oferece adaE)f’qa

Y| Conteido sob Licenca Creative Commons Attribution.
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na sala de aula para os alunos com TDAH?

07 Quais os principais motivos da ndo entrega das
atividades/tarefas propostas pelos professores na plataforma
Quizizz?

Org. O autor, 2024

Transtorno de Déficit de Atencéo e Hiperatividade (TDAH)

O Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) é um distlrbio
neurobiologico que se manifesta na infancia e persiste na vida adulta. Caracteriza-se por
sintomas de desatencdo, hiperatividade e impulsividade, que podem variar em
intensidade e impacto na vida do individuo. Os sintomas de desatencdo incluem
dificuldade em manter o foco, seguir instrucdes e concluir tarefas.

Para Barkley e Murphy (2008), o termo TDAH é utilizado para designar um
transtorno de desenvolvimento especifico observado tanto em criangcas quanto em
adultos, que compreende déficits na inibicdo comportamental, atencdo sustentada e
resisténcia a distracdo, bem como a regulacdo do nivel de atividade da pessoa as
demandas de uma situacdo hiperatividade e inquietacdo. Segundo a Associagao
Americana de Psiquiatria (2013); | .

T R

y

A desatencdo manifesta-se comportamentalmente no TDAH como dlvagagao de P o
tarefas, falta de persisténcia, dificuldade de manter o foco e desorganizacéo Je ‘ :f_'f’::i'
ndo constitui consequéncia de desafio ou falta de compreenséo. A h|peratiV|dade
refere-se a atividade motora excessiva (como uma crianga que corre por tud@”‘ “»\
guando n&o apropriado ou remexer, batucar ou conversar em excesso.

y%" %

As caracteristicas acima ndo se devem simplesmente a falta de atengao |

hY

dos alunos em sala de aula, mas também a manifestacdo comportamental do iE)AH

%
'

Torna-se essencial considerar esses sintomas para um diagnéstico preC|so- e

desenvolvimento de estratégias terapéuticas eficazes.

([ 4 Sy |
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De acordo com o Manual de Classificacdo das Doencas Mentais — DSM-5,
desenvolvido pelo American Psychiatric Association, o TDAH é considerado um transtorno

do Neurodesenvolvimento apresentando algumas caracteristicas, como:

e Prestar pouca atencéo a detalhes e cometer erros por falta de atencéo.

e Dificuldades de se concentrar (tanto nas tarefas escolares quanto em jogos e
brincadeiras).

e Parecer estar prestando atengdo em outras coisas huma conversa.
e Dificuldade de se organizar para fazer algo ou planejar com antecedéncia.

e Relutancia ou antipatia em relacdo a tarefas que exijam esforco mental por muito
tempo (tais como estudo ou leitura).

e Perder objetos necessarios para realizar as tarefas ou atividades do dia a dia.

e Distrair-se com muita facilidade com coisas a sua volta ou mesmo com seus
préprios pensamentos.

Quanto as caracteristicas relacionadas a Hiperatividade e Impulsividade:

p P

e Ficar mexendo as maos e pés quando sentado ou se mexer muito na cadeira.’

o Dificuldade de permanecer sentado em situagéo em que isso € esperado (sala dé"ﬁé Y
! s o

e Correr ou escalar coisas, em situacdes nas quais isto é maproprladb,»,@em
adolescentes e adultos pode se restringir a um sentir-se inquieto por dentro) Miﬁ

aula, mesa de jantar etc.).

-.., \4,_,, vf-
e Dificuldades para se manter em atividade de lazer (jogos ou brlncad,elra ;Em, Bt
siléncio. o

e Parecer ser “elétrico” e a “mil por hora” e falar demais.

do)
e Responder perguntas antes de elas serem concluidas. E comu

perguntas sem ler até o final. A

[ ° £y 2
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e Na&o conseguir aguardar a sua vez (nos jogos, na sala de aula, em filas, etc.).

e Interromper 0s outros ou se meter na conversa dos outros.

Com a presenca dessas caracteristicas, segundo Araujo e Silva (2003), ndo
significa que o sujeito ndo seja inteligente, mas que apresenta uma necessidade especial
de aprendizagem, com dificuldades em focalizar a atencédo nos contetudos, impulsividade,
inquietacao e hiperatividade.

O aluno com TDAH frequentemente ndo conclui as tarefas que comeca,
principalmente as atividades para fazer em casa, seja por perder o foco, seja por
encontrar outra atividade substituta mais interessante. Essa interacdo pode indicar uma
busca por motivacdo, ou seja, h4 uma atencéo direcionada aquilo que o recompensa,
negligenciando o que é desinteressante.

Para Mendes (2021), os individuos hiperativos, por sua vez, fisicamente nao
conseguem ficar quietos sentados em suas cadeiras, enquanto 0s mentalmente
hiperativos se distraem com 0s acontecimentos ao seu redor.

Segundo Silva (2016), criangas com esse transtorno apresentam dificuldades no
convivio social, pois geralmente o transtorno é confundido com outros comportamentos
préprios da idade, o que acaba comprometendo a qualidade das rela¢gdes sociais.

A impulsividade prejudica a interacdo com o0s colegas de classe e 0s professorés
de modo que, muitas vezes, a crianca ndo consegue se adequar as regras SOCIa‘IS t’%

o

daquele grupo nem interpretar os sinais emitidos por outras pessoas (Mendes, 2021) ;..j;, ~'\
v,
E fundamental que professores e educadores estejam cientes desses desaflos para

&
oferecer apoio adequado, aplicando estratégias como: Adaptacdes currlcurgres

r"
Gerenciamento de tempo, Treinamento de habilidades sociais e uma Educacao mclqsﬁla

Enfim, temos um desafio complexo que requer abordagens multldlsmplmares,:.na
qual professores e profissionais de saude mental devem trabalhar juntos para oféreée"r"f i

apoio adequado e promover uma educacdo inclusiva. Ao entender e reconhecer ﬁsg g

Pégina36 PR 1

caracteristicas do TDAH, podemos criar ambientes que favorecam o desenvolwmento-
RS TG

integral de individuos com esse transtorno. ; ’
o s s 4
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O Quizizz é uma plataforma de aprendizado interativa que permite a criacdo e
aplicacdo de questionarios em formato de game para resposta em tempo real. Suas
funcionalidades incluem a personalizacdo de quizzes, um feedback imediato, gamificacédo
e relatérios detalhados de desempenho.

A perspectiva € dar maior protagonismo ao aluno, tornando-o um participante ativo
na construcao do seu proprio conhecimento de modo estimulante e interessante para as

aprendizagens (David e Agostinho, 2024).

Funcionalidades da plataforma Quizizz

A plataforma é acessivel via web e em dispositivos moveis, facilitando o acesso
dos alunos em diferentes contextos. Na maioria dos casos, € utilizada para atividades em
sala de aula; portanto, os alunos tém realizado os jogos como tarefa para casa. Assim, o
aplicativo também possibilita compartilhar as atividades como tarefa de casa, incentivando
a responsabilidade dos alunos.

Em tempos de ensino remoto, a ferramenta se tornou muito Util para o ensino e a
aprendizagem dos alunos, principalmente no contexto da pandemia global entre 2020 e
2022, em que os recursos estavam voltados a atividades com o uso de tecnologias
remotas para a execucao de tarefas.

A partir desse evento mundial, 0 ensino passou a adotar meios mais tecnolégicos
para o uso em sala e fora dela. Nesse sentido, destacam-se os autores Apurana, Brltqﬁ,,“

Camurgae e Santos (2023, p. 926), que afirmam: & P W18 s

Este software é projetado para engajar os alunos participantes por meio de
competicoes amigaveis e recursos interativos, onde podem elaborar pergur 40u
escolher entre uma ampla variedade de perguntas predefinidas;em dl,fe ﬁtes
formatos, como miiltipla escolha, verdadeiro ou falso, entre outros, = = ;;, ‘

O programa apresenta caracteristicas como: perguntas personallzadas ou p?e PR
definidas, mdltipla escolha, verdadeiro ou falso e respostas curtas; gamlflcagao c&'ng b

pontuacdo, classificacdo e temporizacdo; competicdes individuais ou em eqU|pe3»,¢:.}e-

feedback instantaneo.

® Y ,
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Segundo Schlemmer (2014), o uso de jogos na educacao tem sido uma maneira
eficaz de aproximar a aprendizagem do mundo digital, em que a tecnologia foi
incorporada ao ensino para atrair os alunos, combinando diferentes métodos e
ferramentas.

A gamificagdo no Quizizz aumenta o engajamento dos alunos e melhora a
retencdo de informagfes. Além disso, o feedback imediato permite que os alunos
identifiquem e corrijam seus erros rapidamente, promovendo um aprendizado mais eficaz
(Wang, 2020).

O acesso inicial é feito através do site oficial quizizz.com/?Ing=pt-BR, no qual &
possivel criar uma conta onde os jogos didaticos criados ficam armazenados na biblioteca
do professor, permitindo que sejam reutilizados sempre que necessario. A Figura 1
apresenta a interface da ferramenta de acesso para a elaboracao das atividades.

O Quizizz oferece diversas opc¢Bes para o professor criar atividades didaticas,
como preenchimento de lacunas e jogos de palavras, permitindo avaliar os alunos de
formas variadas, inclusive em Geografia, com questdes sobre espacos geograficos. Pode-
se definir o tempo e a pontuacdo das questdes, tornando o aprendizado mais dinamico e
disciplinado.

O sistema oferece feedback imediato ao aluno, destacando acertos e erros e %
permite que o professor acompanhe o desempenho, compartilhando resultados com ps

»

responsaveis, criando um ambiente de aprendizagem interativo e motivador. A Figljra"zé.:&

 § g
o

apresenta o layout do modelo de pergunta no jogo do Quizizz para que o aluno respo,nq§ b

‘o x‘*i “»‘..""
no tempo estimado. : e

® @ b |
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Figura 1 - Interface da ferramenta de acesso para a elaboragao das atividades.

OU'Z'ZZ BASIC ja) Insira o codigo 7] Obter ajuda @v
A Explorar
Oi Luciano, o que voce vai ensinar esta semana?
Biblioteca
@ Relatérios Q Pesquisar na biblioteca do Quizizz
£2 Turmas A

X, Acomodagdes

{© Descubra uma atividade relevante para hospedar
¥ Quizizz Al

Recomendacdes de your district

All content 4, Back-to-school Activities Veja mais

“his that
*hese thos

Quiz LIAD LIGAD LICAD
Demonstrative Prono  REC_LP_6_ FUND_TRI1 DESAFIO_PROVAPR_7  DESAFIO_PROVAPR_6

19 Questdes » 1257K jogad 27 Slides * 8.2K jogadas 10 Slides * 6K jogadas 12 Slides » 6.5K jogadas

Fonte: https:quizizz.com

utilizando plataformas como o Quizizz, entre outras, disponiveis no site

aulas mais dindmicas e interativas. 13??

X
s

-
4

A plataforma oferece uma variedade de recursos, como a pos_sibilidaa

Conteudo sob Licenc¢a Creative Commons Attribution.
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Figura 2 - Interface do modelo de pergunta de Geografia da plataforma Quizizz

0 resultado da diferenga entre as taxas de natalidade e mortalidade de uma populagéo é chamado de :

Diminuicéio populacional Crescimento vegetativo Crescimento populacional

Fonte: https:quizizz.com

O uso de jogos e atividades ladicas também pode aumentar o engajamento dos
alunos, tornando o aprendizado mais prazeroso e eficaz. A Secretaria de Educagao 1%
(Parana, 2023a) comenta:

avaliativo e “corresponderdo a 30% da nota do trimestre” atrlbmdo
Inteligéncia Artificial, que abarca exercicios de todos os componentes c
da Formacao Geral Béasica.

e debatidas: afinal, ela atendera a todas as demandas?

()T Contetdo sob Licenga Creative Commons Attribution.
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A utilizacdo da ferramenta no projeto permite que os professores criem quizzes
personalizados que abordam contetdos especificos de Geografia, adaptando-os, quando
possivel, as necessidades dos alunos com TDAH.

Estudos de Silva e Almeida (2021) mostram que o uso de tecnologias interativas
pode ajudar a manter a atencdo dos alunos com TDAH, reduzindo a distracdo e
aumentando a participagdo ativa nas atividades. Conforme a Secretaria de Educacao
(Parand, 2023b) afirma:

No Oficio Circular n.° 006/2023 (Deduc/Seed), “as atividades serédo elaboradas e
programadas pela equipe da Seed, baseadas nas aulas do RCO+aulas. Os
professores terdo a responsabilidade de atribui-las aos seus estudantes nos
mesmos dias de suas aulas”

Para que o projeto cumpra seu papel de forma efetiva, € fundamental que os
professores recebam formacdo adequada sobre como utilizar a plataforma e adaptar as
atividades as necessidades dos alunos com TDAH. A Figura 3 apresenta o layout

desenvolvido para a pagina inicial do site do Projeto Parana.
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P cesto

Figura 3 - Interface do Layout Desenvolvido no Projeto Parana
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Fonte: Desafioparana.com.br Ak "9‘]
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Resultados do Levantamento com os Professores de Geografia

respostas obtidas no questionario permite identificar pontos criticos que ne"
atencéo para melhorar a experiéncia educacional desses alunos.

Os principais desafios enfrentados pelos alunos em gera,l;l@'
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superlotadas e a sobrecarga de trabalho dos educadores. Esses sdo problemas comuns

na maioria dos colégios.

Veja abaixo na tabela 2 um breve resumo dos resultados obtidos pelo formuléario

online desenvolvido para a busca de respostas dos educadores em relacdo aos desafios

encontrados pelos alunos que apresentam o transtorno em escolas publicas regulares.

Tabela 2 - Detalhamento dos Resultados do Levantamento com os Docentes

Desafios

Auséncia de profissionais especializados em TDAH nas escolas.

Salas superlotadas, recursos limitados.

Falta de tempo para preparar atividades adaptadas.

Auséncia de capacitacdo para lidar com TDAH.

Caracteristica do TDAH que dificulta o acompanhamento de aulas e
realizacéo de atividades.

Dificuldade em compreender as relag6es entre diferentes elementos da
disciplina.

Atividades da plataforma podem ser complexas para alunos com TDAH.

Atividades podem nao ser adequadas as necessidades dos alunos com
TDAH.

A Plataforma pode néo oferecer recursos suficientes para atender as
necessidades dos alunos com TDAH.

Fonte: Levantamentos de campo. Org. O autor, 20-2@7.

Impactos

Dificuldade em atender as
necessidades especificas dos
alunos com TDAH.

Dificulta a concentracdo e o
acompanhamento individualizado
dos alunos.

Limita a possibilidade de oferecer
um ensino personalizado.

Impede a criacdo de estratégias
pedagogicas eficazes para esses
alunos. &

Impacta negativamente o y
desempenho académica.

Afeta a compreenséo dos ‘
contetidos mais abrangentes.
Aumenta a dificuldade de‘,
realizag&o das atividades. -
N2

o . B o]
Diminui 0 engajamentoea -
motivacéo dos alunos.. .+

LN e

-

Limita a personalizagéo do
ensino. ‘

°
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Os professores entrevistados possuem experiéncia na profissdo, com tempo
variando de 19 a 30 anos. No entanto, nenhum deles possui formac¢do continuada para o
atendimento de alunos com necessidades especiais.

Essa falta de formacdo especifica indica uma lacuna significativa na formacao
docente inicial e continuada, o que pode impactar negativamente a eficacia do ensino
para alunos com TDAH. Conforme apontado por Barkley (2015), destaca-se a importancia
da capacitacdo adequada para o manejo do TDAH em ambientes educacionais.

A dificuldade de concentracdo, caracteristica do TDAH, interfere significativamente
no processo de aprendizagem, conforme relatado por um dos professores. A dificuldade
em estabelecer relagbes entre conceitos complexos, especialmente em questdes socialis,
foi destacada como um obstaculo importante.

No contexto do uso da plataforma Quizizz, os desafios podem se apresentar como
a exigéncia das atividades e a interpretacdo de dados, o que pode ser exacerbado pela
falta de apoio e pela natureza das atividades propostas. Menciona-se que a simplicidade
da plataforma pode nao ser suficiente para engajar alunos que precisam de abordagens
mais integrativas e adaptadas.

No entanto, um dos professores observou que a simplicidade e a rapidez dos
exercicios no Quizizz podem minimizar as dificuldades para esses alunos. Isso sugere
que, embora a plataforma tenha potencial, sua eficacia depende da natureza das
atividades propostas e do suporte oferecido aos alunos.

A frequéncia de uso do Quizizz varia entre os professores: alguns utilizam 4a

plataforma semanalmente, enquanto outros a disponibilizam como tarefa para casa ;
devido a falta de estrutura na escola. A

Um professor mencionou que a execucdo das atividades é muito balxa mgsfno

guando disponibilizadas apos a conclusdo do conteudo. Essa variacdo na frequendla de
uso pode impactar a familiaridade dos alunos com a plataforma e sua eflca0|a Um_ i ,s

problema muito comum € o mau uso dos equipamentos e recursos por desconhecimento :

das tecnologias por alguns educadores, o que dificulta o aprendizado.
A maioria dos professores relatou que a instituicdo de ensino nao ofereb’%‘.' %
adaptacdes na plataforma e na sala de aula para os alunos com TDAH. ,Embo[_a,:‘_.glgups

([ 4  J s ,‘ﬂ
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professores tentem adaptar as atividades, o Estado ndo diferencia as atividades
disponibilizadas.

Os principais motivos apontados para a ndo entrega das atividades propostas na
plataforma Quizizz incluem a percepcao de ineficacia das plataformas, a falta de interesse
dos alunos em realizar atividades em casa e as dificuldades de acesso a tecnologia.

Além disso, a falta de comprometimento de parte dos alunos e pais na resolucéo e
entrega das atividades foi destacada. Um docente mencionou que as plataformas sao
vistas como uma justificativa para o investimento de recursos publicos, sem efetividade
real no processo educacional.

Os resultados do levantamento indicam que, embora a plataforma Quizizz ofereca
algumas vantagens, como a simplicidade e a interatividade, ha desafios significativos a
serem superados para que seja eficaz para alunos com TDAH. A falta de formacao
especifica dos professores e a necessidade de adaptacdes nas atividades sdo pontos
criticos que precisam ser abordados. Estratégias pedagdgicas adaptadas e suporte
adequado sdo essenciais para melhorar a experiéncia de aprendizagem desses alunos,

promovendo um ambiente mais inclusivo e eficaz.

Considerac0des Finais

O presente trabalho aborda a complexa relagéo entre o Transtorno do Déficit de

Atencao e Hiperatividade (TDAH) e o uso de tecnologias educacionais, especmcamente é )‘" A ‘“f',

plataforma Quizizz, no ensino de Geografia. Existem desafios significativos que precnsam s \!w“
ser superados para garantir uma experiéncia educacional inclusiva e eficaz Ypara..os
alunos com TDAH. N ,g
Embora a plataforma ofereca diversas funcionalidades que podem potenCId}nzéJ (o]
aprendizado, vale a pena atentarmos para como a tecnologia esta se comportando dlante
das demandas. Todos estdo acompanhando o avan¢co da mesma forma? O acesso é
adaptado e os recursos estao disponiveis? I"

O TDAH é caracterizado por dificuldades de atengao, hlperatlwdade e

impulsividade, o que pode impactar negativamente o desempenho academlco desses

: z,:
® ® g e
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alunos. Uma consideracdo a ser feita é a necessidade de adaptacfes nas atividades e
estratégias pedagodgicas, ponto muito discutido no documento. Assim, é fundamental que
as instituicdes de ensino promovam formagdes continuadas.

A plataforma apresenta vantagens significativas, como a possibilidade de feedback
imediato e a criagdo de um ambiente de aprendizagem interativo, sendo efetiva para
manter o engajamento dos alunos e permitir que eles identifiquem e corrijam seus erros
rapidamente.

No levantamento com os professores, destaca-se que as atividades podem ser
complexas para os alunos com TDAH, aumentando a dificuldade de realizagdo das
tarefas e, consequentemente, diminuindo o engajamento e a motivacao. Nesse caso, €
necessario considerar as particularidades de cada aluno para que a tecnologia se torne
uma aliada no processo de ensino-aprendizagem.

O trabalho destaca, no ambito geral, o projeto de ensino Desafio Paran4, no qual a
plataforma Quizizz estd inclusa como ferramenta de aplicacdo, que visa integrar
tecnologias educacionais inovadoras nas aulas de Geografia e outras disciplinas. A
inclusdo de alunos com TDAH deve ser uma prioridade, e as plataformas digitais devem
ser adaptadas para atender a essa demanda.

Este trabalho evidencia que, embora a tecnologia tenha o potencial de transformar
a educacdo, é necessario um esfor¢o conjunto entre educadores, gestores e especialisfas
para criar um ambiente de aprendizagem que realmente atenda as necessidades de todos ':"’?

oy SO e

os alunos, especialmente aqueles com TDAH. A 4 vl

;,,‘

~’ ’

A formacao continua dos professores, a adaptacdo das atividades e a utlllzag:a'c) e
consciente das ferramentas tecnolégicas sdo fundamentais para promover um ensmo
inclusivo e eficaz. Sera possivel garantir que todos os alunos tenham a oportunldaqmde

RS
aprender, independentemente de suas dificuldades? ” B

Referéncias

AMERICAN PSYACHIATRIC ASSOCIATION. Diagnéstic and Statistical Manual off &2
Mental Disorders (5th ed.). Arlington, VA: American Psychiatric Publishing. 2013.} g o Y ;EZ
E 8 ?* 5
¢ ® - e

Revista GESTO-DEBATE, Campo Grande - MS, vol.25, n. 03, p.29-48, jan/dez 2025. "‘

Contetdo sob Licenca Creative Commons Attribution. e



(Orevistagestodebate

APURANA, F. L.; BRITO, I. P.; CAMURCA, R. P.; SANTOS, J. P. Gamificagdo na
Educacao: Utilizando a plataforma Quizizz para melhorar e engajar a aprendizagem das
guestion words na aula de lingua inglesa. Revista Ibero-americana de Humanidades,
Ciéncia e Educacao, v. 926, 2023.

ARAUJO, M.; SILVA, S. A. P. S. Comportamentos indicativos do transtorno de déficit de
atencao e hiperatividade em criancas: alerta para os pais e professores. Revista digital.
Buenos Aires, v. 9, n. 62, p. 02, julho de 2003.

Barkley, R. A. Murphy, K. R. Transtorno de Déficit de Atencao/Hiperatividade:
Exercicios Clinicos. 32. Ed. Porto Alegre: Artmed. 2008.

DAVID, A. A. C; AGOSTINHO, F. V. O potencial didactico do Quizizz no ensino da

Geografia: experiéncias e percepcdes dos professores do Huambo, Angola. RECIMA21 -

Revista Cientifica Multidisciplinar - ISSN 2675-6218, [S. |.], v. 5, n. 12, p. €5126042,

2024. DOI: 10.47820/recima21.v5i12.6042. Disponivel em:
https://recima21.com.br/index.php/recima21/article/view/6042. Acesso em: 10 jan. 2025. %

MENDES, B. A. Os jogos digitais como recurso pedagdgico na aprendizagem de alunos
com TDAH. Revista FESA, v. 1, n. 1, p. 21-44, fev. 2021. Disponivel em:

www.revistafesa.com . Acesso em: 30 dez. 2024.

PARANA, Secretaria Estadual de Educacdo. Rede estadual de ensino ganha '

i
plataforma para licdes de casa. Curitiba, 15 de marco de 2023a. Disponivel em § i
Disponivel em: https://www.educacao.pr.gov.br/Noticia/Rede-estadual-de- -ensino- ganha-
plataforma-para-licoes-de-casa . Acesso em: 11 jan. 2024.

PARANA, Secretaria Estadual de Educacdo. Rede estadual de ensino ganha 08 , G o

plataforma para licdes de casa. Curitiba, 15 de marco, 2023b. Dlsponlvel em: Dlsponlvel‘
. ) "‘7-? f :

Revista GESTO-DEBATE, Campo Grande - MS, vol.25, n. 03, p.29-48, jan/dez 2025.

Contetdo sob Licenca Creative Commons Attribution.



DEBATE

REVISTA CIENTIFICA ELETRONICA
(9revistagestodebate

’ GESTO

em: https://www.educacao.pr.gov.br/Noticia/Rede-estadual-de-ensino-ganha-plataforma-

para-licoes-de-casa . Acesso em: 09 jan. 2024.

SILVA, M. G. M. Transtorno de déficit de atencéo e hiperatividade e o uso dos jogos
educativos. 2016. Trabalho de Conclusdo de Curso (Pedagogia) - Centro de Educacéo,

Universidade Federal do Rio Grande do Norte, Currais Novos, 2016.

Wang, Y. The impact of gamification on student engagement and learning outcomes in

educational settings. Journal of Educational Technology, 31(4), 2020, 567-589.

Recebido em: 23/04/2025
Aceito em: 04/05/2025
Publicado em: 23/05/2025
Total de Avaliadores: 02

([ 4
Revista GESTO-DEBATE, Campo Grande - MS, vol.25, n.

Conteudo sob Licenc¢a Creative Commons Attribution.




	DESAFIOS ENFRENTADOS POR PROFESSORES DE GEOGRAFIA NA APLICAÇÃO DE ATIVIDADES/TAREFAS NA PLATAFORMA DO QUIZIZZ PARA ALUNOS COM TDAH

