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RESUMO

Este artigo apresenta elementos de uma pesquisa que objetivou verificar as potencialidades e
limitagbes dos aplicativos de celular na aprendizagem de Area e Perimetro, por meio das
metodologias de aprendizagem ativa. Os contelidos foram trabalhados com alunos da 12 série do
Ensino Médio Técnico, de uma escola publica localizada em Itabaiana — PB. A pesquisa qualitativa,
com abordagem exploratéria e descritiva, foi desenvolvida de maneira remota devido a pandemia da
Covid-19. Os dados, analisados & luz dos estudos de Moran (2012, 2013, 2018) e Mazur (2015),
foram produzidos a partir de questionarios, entrevistas semiestruturadas, capturas de telas,
gravacdes de &udio e video, observacdes e anotagdes. Durante a pesquisa, foram utilizadas as
metodologias de aprendizagem ativa: Gamificacdo e Instrugdo por Pares. Com a pesquisa,
evidenciou-se que atividades, envolvendo metodologias ativas e aplicativos para celular, podem
potencializar a aprendizagem de Area e Perimetro.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo Matematica. Aplicativos para Celular. Instru¢do por
Pares. Gamificacgéo.

ABSTRACT

This article presents elements of a research that aimed verify the potential and limitations of mobile
applications in Area and Perimeter learning, through active learning methodologies. The theme was
approached with students of the 1st year of Technical High School, from a public school located in
Itabaiana - PB. The qualitative research, with an exploratory and descriptive approach, was developed
remotely due to the Covid-19 pandemic. The data, analyzed through studies by Moran (2012, 2013,
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2018) and Mazur (2015), was produced from questionnaires, semi-structured interviews, screenshots,
audio and video recordings, observations and notes. During the research, active learning
methodologies were used: Gamification and Peer Instruction. With the research, it was evidenced that
activities, involving active methodologies and mobile applications, can enhance the learning of Area
and Perimeter.

KEYWORDS: Mathematics Education. Mobile Applications. Peer Instruction. Gamification.

Introducéao

O conhecimento mateméatico estd sempre ajudando o ser humano a resolver
problemas diversos. No entanto, apesar da sua importancia, a Matematica
apresenta-se como Vild, no que tange a educacao formal, desenvolvida nas escolas,
muitas vezes sendo apontada como culpada pelo fracasso de alguns alunos e,
consequentemente, pela evaséo escolar.

Silva (2014) comenta que muitos alunos ainda enxergam a Matemética e 0s
professores que a ensinam, como monstros. Conforme esse autor, a Matematica é
vista como uma ciéncia, ou componente curricular, importante, todavia, 0 seu
conhecimento € considerado elitista, ou seja, poucos o detém. Desse modo, muitos
alunos chegam ao Ensino Médio, etapa final da Educacdo Basica, apresentando
grandes dificuldades em relacdo ao conhecimento matematico. Isso pode acontecer,
porque algumas lacunas ndo foram preenchidas durante o Ensino Fundamental,
acarretando maior responsabilidade ao professor, com a incumbéncia de conduzir o
aluno a sentir o desejo de aprender esse conhecimento e reconhecer a importancia
dessa ciéncia para o desenvolvimento da humanidade.

Associado a esse pressuposto, diariamente nos deparamos com o avanco
tecnoldgico acelerado, principalmente dos telefones celulares inteligentes 3, os
chamados smartphones, que vém ganhando popularidade em diversos ambitos da
sociedade, ja que suas funcionalidades facilitam, em muitos aspectos, os afazeres
cotidianos. Contudo, a escola parece ndo acompanhar essa evolucdo, ja que a
maioria proibe seus alunos de utilizarem o aparelho celular na sala de aula, em
virtude de, ainda, ser uma instituicao resistente as mudancas (MORAN, 2012).

Ao refletirmos acerca da educacdo desenvolvida no ambiente escolar,
principalmente no Brasil, € possivel perceber que muitas coisas continuam do
mesmo jeito que em décadas anteriores, a comecar pela arrumacdo dos moveis
dispostos na sala de aula, com as cadeiras enfileiradas, permitindo ao aluno uma

visdo da nuca de seu colega, enquanto o professor se pbe “sempre a frente sendo, o

8 Utilizaremos o termo celulares inteligentes para nos referir aos smartphones, valorizando a nossa
lingua materna.
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‘dono da fala’, enquanto os alunos apenas escutam e tentam replicar o que lhes foi
transmitido pelo professor, produzindo assim, uma aprendizagem ‘mecanica’™
(LEONARDO, 2021, p. 53). Sobre o pressuposto, Freire (2020) afirma que se trata
de uma educacao bancaria, uma metodologia de ensino tradicional, “antiga”, em que
os alunos sao considerados um “recipiente vazio”, enquanto o professor, detentor do
saber, transmite-lhes o que sabe, como uma forma de depasito.

No entanto, € importante frisar que o aluno de hoje, aquele que nasceu em
um mundo permeado por tecnologias, ja ndo se interessa por esse tipo de
metodologia, em que ele é um ser passivo. Ao contrério disso, conforme Prensky
(2010), esse aluno é um ser ativo, considerado um ser “multitarefas”, pois consegue
realizar muitas ocupacdes, simultaneamente, e gostam de feedbacks imediatos.
Além disso, cresceram utilizando as tecnologias digitais, 0 que para eles é algo
banal. Enquanto isso, muitos professores sdo considerados imigrantes digitais, ja
gue tiveram acesso a essas tecnologias apenas em sua fase adulta, muitos deles,
guando ja lecionavam. Por este motivo, precisaram, e/ou precisam, adaptar-se ao
uso desses recursos que, por vezes, ainda ndo dominam téao bem.

Diante do que foi dito, entendemos ser importante realizar um estudo sobre a
utilizacdo das metodologias de aprendizagem ativa e das Tecnologias Digitais
Moveis na aprendizagem de Area e Perimetro. Na oportunidade, procuramos, por
meio da tematica proposta, responder a questdo que norteou a nossa investigacao:
é possivel potencializar a aprendizagem de Area e Perimetro, a partir da utilizag&o

de aplicativos de celular, por meio das metodologias ativas?
As grandezas Area e Perimetro

A Matematica € construida, culturalmente, a partir da necessidade humana,
por varios povos e civilizagdes (CARVALHO; CAVALARI, 2019; D'AMBROSIO,
2005), e a Geometria, parte fundamental dessa ciéncia, pode ajudar no
desenvolvimento intelectual e humano. Nesse sentido, existe a necessidade desse
conhecimento estar presente em todas as etapas da Educacdo Bésica,
principalmente no Ensino Médio, momento em que a escola prepara o jovem
cidadao para intervir de forma positiva na sociedade (SILVA, 2016).

As Orientagbes Curriculares Nacionais enfatizam que o conhecimento
geomeétrico possibilita o desenvolvimento de habilidades e competéncias importantes
qgue ajudam o aluno a resolver situagcdes diversas em seu cotidiano (BRASIL, 2006).
Além disso, o dominio desse conhecimento pode contribuir com o pleno

desenvolvimento do aluno, finalidade da Educacgédo Basica, prevista na Lei de
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Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), que garante ao aluno o
conhecimento essencial para o exercicio da cidadania, de modo que ele tenha bons
resultados no mundo do trabalho e em estudos posteriores (BRASIL, 1996).

Nessa perspectiva, autores como Miguel e Miorim (2008) e Santos e Nacarato
(2014) discutem a importancia da Geometria ao longo da historia da humanidade,
além de enfatizarem o quanto esse conhecimento foi negligenciado, muitas vezes
sendo trabalhado apenas no final do ano letivo, sem enfatizar sua real importancia.
Santana (2018) ressalta a existéncia de diversos fatores que colaboram com o
abandono do ensino da Geometria ha Educacéo Basica, que vao desde a formacéo
adequada dos professores até a estrutura fisica das escolas. Esse autor, também,
nao descarta a falta de tempo e interesse dos professores em planejar e ministrar
aulas que proporcionem maior e melhor compreensdo dos alunos em relagdo ao
conhecimento geométrico.

Leonardo (2021) enfatiza que o dominio do conhecimento geométrico é
essencial, especialmente para o entendimento e, consequentemente, a resolucao de
problemas diversos que afligem a humanidade, seja no @mbito social, tecnoldgico ou
em questdes ambientais. Para essa mesma autora, o ensino fragmentado da
Matematica (algebra, aritmética e geometria) pode ter gerado dificuldades na
aprendizagem do entdo aluno, futuro professor de Matemética, que posteriormente
lecionaria “[...] tais conteudos presentes na referida disciplina, carregando consigo
uma aprendizagem mal estruturada, acarretando a procrastinagao do ensino desses
conteudos, principalmente os geométricos” (LEONARDO, 2021, p. 27).

A partir desta visdo, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
recomendaram que a Matematica deveria ser estudada em blocos de conteudos, a
saber: Numeros e Operacbes;, Espaco e Forma; Grandezas e Medidas; e,
Tratamento da Informacédo (BRASIL, 1998), sendo que essa discussao foi resgatada
e atualizada pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em 2017.

Com o intuito de aumentar a compreensdo dos conhecimentos matematicos,
em relacdo ao cotidiano do aluno, a BNCC, apresenta esses conhecimentos
agrupados em unidades tematicas, sd@o elas: Numeros, Algebra, Geometria,
Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica (BRASIL, 2017). E importante
destacar que, tanto nos PCN, quanto na BNCC, os conteidos geométricos Area e
Perimetro compdem também a unidade tematica Grandezas e Medidas, a qual
permanece relacionando-se a outros blocos e/ou a outras unidades tematicas, como

Numeros e Geometria, entre outros que estdo fortemente ligados ao cotidiano do
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aluno. Ademais, a BNCC enfatiza a relevancia de preservar a articulacdo entre
essas unidades tematicas, de modo a construir “uma visdo integrada de Matematica
e aplicada a realidade” (BRASIL, 2017, p. 542).

Bellemain, Bibiano e Souza (2018) apontam a importancia de se ensinar
Grandezas e Medidas na sala de aula, bem como relatam as dificuldades
enfrentadas por alunos e professores em relacdo a esse conhecimento. Essas
autoras enfatizam que os alunos utilizam Grandezas e Medidas em seu cotidiano,
seja na escola ou fora dela, e isso poderia ser uma justificativa para eles, de como o
conhecimento matematico é utilizavel. Nesse sentido, Leonardo (2021, p. 32) relata
que “os conceitos de Area e Perimetro tém sua importancia, e precisam ser
estudados e compreendidos pelos alunos deste século, principalmente da Educacéao
Basica”, ja que o dominio desses conhecimentos, enquanto grandezas geomeétricas,
podem ajudar na formacdo de um cidaddo mais consciente. Por isso, além de
estarem presentes em diversos setores da sociedade, como na construcao civil e no
mundo da moda, por exemplo, também precisam estar inseridos no ambito escolar.

No entanto, apesar da sua relevancia, muitos alunos sentem dificuldades em
compreender esses conhecimentos, por vezes trocam a nocido de Area pela de
Perimetro, durante a resolucdo de situacdes que envolvem esses conceitos. Além
disso, também confundem a unidade de medida padréo, e/ou consideram apenas o
namero, o que pode ser evidenciado em algumas pesquisas que abordam essa
tematica (PAULO, 2012; QUEVEDO, 2016; SILVA, 2016).

Nessa logica, enfatizamos a necessidade de trabalhar os contetidos Area e
Perimetro de forma intencional, visando contribuir com a aprendizagem integral do
aluno, de maneira que ele se sinta a vontade ao utilizar esses conhecimentos.
Vérios sdo os caminhos que podem ajudar nesse aspecto. Sobre isso, Cunha,
Ferreira e Costa (2022) evidenciam em seus achados, que atividades envolvendo o
uso de materiais manipulaveis e softwares, podem ajudar na compreensao do aluno
em relacdo a esses conceitos. Em nossa pesquisa, também propomos o uso de
recursos digitais, como o aparelho celular inteligente e seus aplicativos, no entanto,
a nossa proposta é a utilizacdo desses recursos em conjunto com as metodologias

ativas?.

4 Por vezes, faremos uso do termo metodologias ativas para nos referirmos as metodologias de
aprendizagem ativa.
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Metodologias de Aprendizagem Ativa e Tecnologias Digitais

As metodologias de aprendizagem ativa tém, como principal preceito, o aluno
protagonista da sua propria aprendizagem e o professor um mentor, um orientador,
aguele que pesquisa e promove meios que conduzam o aluno a construir 0 seu
conhecimento de forma livre.

Varias pesquisas vém sendo desenvolvidas no ambito educacional, referentes
as metodologias ativas. Dentre outras, destacamos a pesquisa teorica realizada por
Gosmatti e Panossian (2021) sobre as metodologias ativas nos processos de ensino
e de aprendizagem da Matemética na Educacédo Basica. Esses autores buscavam
compreender a significaAncia da palavra “ativa”, empregada nessas metodologias.
Segundo eles, essa palavra esta relacionada apenas ao protagonismo do aluno,
sujeito central nesse modelo de ensino. Contudo, enfatizam a necessidade de
considerar o professor como sendo também protagonista na construcao do
conhecimento do aluno, ja que de acordo com os trabalhos investigados, ele se
torna um pesquisador, um mentor nesse processo.

Para Moran (2018), metodologias de aprendizagem ativa sdo caminhos que
conduzem o aluno ao pleno desenvolvimento de competéncias e habilidades de
maneira ativa. Isto significa que o aluno é o centro no processo de construcdo do
seu conhecimento e o professor é peca chave nesse processo, ja que seu papel vai
para além de ensinar os conteldos de uma area especifica, ampliando-se para um
“designer de roteiros personalizados e grupais de aprendizagem e orientador/mentor
de projetos profissionais e de vida dos alunos” Moran (2018, p. 21). Na viséo dele, o
professor € responsavel por mediar o processo de ensino e aprendizagem e a

escola tem o papel de contribuir para que tudo isso acontega (Figura 1).

Figura 1 - Modelo de ensino e aprendizagem com a utilizacdo das metodologias ativas

A Escola da suporte

Aluno protagonista

Fonte: Elaborada pelos autores com base em Zimmerman (2016).
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Nessa perspectiva, Lapa e Coelho (2021) afirmam que a escola, além de ser
um lugar de socializacéo, deve oportunizar a utilizacdo das Tecnologias Digitais de
forma critica e criativa. E importante que o professor esteja atento as mudancas que
acontecem no mundo, ndo se limitando apenas a sua formag&o inicial, mas
participando de formagdes continuadas, seja em congressos, lendo artigos e revistas
educacionais, dentre outras possibilidades de acompanhar as mudancas que
acontecem, principalmente em se tratando de educacdo. Pozzobon e Piovesan
(2022) evidenciam em seus achados a necessidade da formacgéo continuada do
professor de Matemética, principalmente, na busca de superar dificuldades e
desafios em um contexto pandémico, quando o professor precisou se reinventar.
Além disso, Freire (2014) salienta que ndo existe ensino sem pesquisa, tdo pouco,
pesquisa sem ensino, por isso, necessitamos buscar coisas novas de maneira
continua, coisas que nos levem a evolucdo, ndo apenas enquanto profissionais, mas
também como seres humanos, que se preocupam com 0 outro.

Ademais, € importante estarmos inseridos na sociedade da informacéo e do
conhecimento, e para isso necessitamos ter acesso ao mundo tecnolégico digital.
Enquanto professores, alunos e comunidade escolar, precisamos acompanhar a
evolucdo tecnologica e digital que vem acontecendo, conforme aponta Moran
(2012). Pensando nessa evolucédo, principalmente da telefonia moével, é facil
perceber que os héabitos e atitudes das pessoas estdo mudando. Nesse sentido,
Leonardo (2021) afirma que

O telefone celular que, em décadas anteriores, era utilizado apenas
para falar com pessoas distantes de nés, € hoje uma extensédo do
proprio corpo do ser humano. Com tantas utilidades, os aparelhos
celulares inteligentes, além de serem utilizados para a comunicagéo
com outras pessoas, seja através da realizacdo de ligacdes, e/ou por
intermédio de mensagens, serve também para tirar fotos, gravar
videos, e ainda como entretenimento, com o uso de aplicativos de
jogos e desafios, entre outras funcionalidades (LEONARDO, 2021,
p.43).

A utilizacdo dos celulares inteligentes, e de seus aplicativos, traz facilidades
para diferentes ambitos da sociedade, seja para realizar compras e pagamentos,
interagir com as outras pessoas nas redes sociais, e até mesmo monitorando o
isolamento social durante a pandemia da Covid-19. Da mesma maneira que existem
aplicativos que facilitam o dia-a-dia das pessoas, ha diversos aplicativos que podem
auxiliar na aprendizagem do aluno, em relagcdo ao conhecimento matematico, como
o Kahoot e o Socrative, dentre outros. Nesse sentido, “olhando para as Tecnologias

Digitais (TD), é possivel perceber que suas potencialidades permitem a ampliacdo
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das possibilidades de comunicacéo e de informacéao, alterando nossa forma de viver
e de aprender na atualidade” (ALMEIDA, 2016, p. 35).

Diante do que foi dito, e evidenciado por pesquisas realizadas sobre essa
tematica, ressaltamos a importancia da insercdo de metodologias inovadoras no
ensino, tais como as metodologias de aprendizagem ativa, em conjunto com as
Tecnologias Digitais, no contexto da sala de aula, visto que, esses recursos
metodoldgicos podem contribuir com o protagonismo do aluno em relagdo ao
desenvolvimento da sua propria aprendizagem.

No caso da pesquisa aqui apresentada, essa unificagdo de metodologias de
aprendizagem ativa e tecnologias digitais demonstrou-se essencial por dois motivos.
Inicialmente, pelo fato de que os alunos participantes da pesquisa podiam ser
considerados nativos digitais (PRENSKY, 2010). Ou seja, estdo imersos em um
mundo tomado por tecnologias, nas quais se incluem boa parte de sua rotina diaria,
sendo mais propicios ao seu uso durante as aulas de Matematica. O outro motivo &
que, segundo Ferrarini, Saheb e Torres (2019), a utilizacdo de Tecnologias Digitais
em modelos de aulas que lancam mao de metodologias de aprendizagem ativa,
embora ndo seja obrigatdrio, seu uso potencializa as atividades durante as aulas,
pois as TD tém como uma das principais caracteristicas envolver o aluno durante as
tarefas desempenhadas (ALMEIDA, 2016), principalmente no cenario no qual a

pesquisa se realizou, devido a obrigatoriedade do ensino remoto.
Metodologia Utilizada

O objetivo da nossa pesquisa foi verificar as potencialidades e limitacdes dos
aplicativos de celular na aprendizagem de Area e Perimetro, por meio das
metodologias de aprendizagem ativa. Por este motivo, a nossa pesquisa teve um
carater qualitativo com abordagens exploratéria e descritiva. Exploratéria, devido a
realizacdo de atividades na sala de aula virtual, com os alunos participantes, sendo
eles os atores principais em nossa investigacdo. Descritiva, considerando as
analises de registros e interpretacdo dos dados obtidos por questionarios, e outros
dados que surgiam ao longo do desenvolvimento da pesquisa.

Segundo Bogdan e Biklen (1994, p. 16), em uma pesquisa qualitativa o
investigador “[...] introduz-se no mundo das pessoas que pretende estudar, tenta
conhecé-las, dar-se a conhecer e ganhar a sua confianca, elaborando um registro
escrito e sistematico de tudo aquilo que ouve e observa”. Assim, a pesquisa foi

desenvolvida em um ambiente conhecido pelos pesquisadores que conheciam a
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instituicdo de ensino investigada, os sujeitos que faziam parte dela e possiveis
problemas que poderiam ser sanados e/ou amenizados.

Ampliando a nossa visao sobre pesquisa qualitativa, Borba, Almeida e
Gracias (2018), salientam que nesse tipo de investigacdo, os procedimentos sao
flexiveis, podendo ocorrer mudancas no desenvolvimento do projeto de pesquisa,
conforme as necessidades apresentadas. Continuando, afirmam que além da
interatividade entre professor, aluno e midias digitais, os procedimentos envolvidos
em uma pesquisa qualitativa podem constituir-se de entrevistas, observagoes,
filmagens, anotacdes, entre outros.

Nesse sentido, a investigacdo foi se adaptando ao cenario da pandemia de
Covid-19, no ano de 2020, ja que seria realizada presencialmente e precisou ser
adequada ao ensino remoto. Desse modo, os dados da pesquisa foram produzidos a
partir de registros de observagdes, e videos dos encontros e entrevistas individuais,
realizadas e gravadas pelo Google Meet, e também, a partir das conversas entre 0s
participantes, realizadas no chat dessa plataforma digital. Os dados também foram
obtidos a partir das andlises das atividades propostas e realizadas em outros
aplicativos, como Google forms,®> Socrative,® Kahoot,” Padlet® e Whatsapp®.

A pesquisa se desenvolveu com alunos da 12 série do Ensino Médio Técnico,
dos cursos técnicos em Informatica e Aquicultura, de uma Escola Cidada Integral
Técnica Estadual, localizada no municipio de Itabaiana-PB. Devido ao contexto
pandémico, causado pela Covid-19, das quatro turmas da 12 série (duas turmas de
cada curso técnico), formou-se uma turma “dnica”, composta por um total de 158
alunos, dos quais menos de 80% participavam das aulas. 1sso porgue muitos desses
alunos ndo tinham acesso a internet de qualidade e/ou ndo tinham um aparelho
celular que suportasse assistir aulas on-line, em virtude de as aulas da Escola

cenario da pesquisa, assim como as das escolas de toda a rede Estadual de Ensino,

5 Formularios Google, se trata de um recurso digital utilizado para coletar e organizar informag6es,
entre outras funcionalidades. Disponivel em: <https://www.google.com/intl/ptBR/forms/about/>.
Acesso em: 21 abr. 2023.

6 Aplicativo/plataforma digital que propicia a producdo e aplicacdo de questionarios, jogos e
avaliacBes, possibilitando engajamento e eficiéncia. Disponivel em: <https://www.socrative.com/>.
Acesso em: 21 abr. 2023.

7 Aplicativo/plataforma digital que oportuniza a realizacdo de atividades gamificadas, proporcionando
interacdo, interatividade e aprendizagem. Disponivel em: <https://kahoot.com/>. Acesso em: 21 abr.
2023.

8 Aplicativo/plataforma digital que possibilita a criagdo de murais virtuais, além de proporcionar
interacao e iteratividade. Disponivel em: <https://padlet.com/>. Acesso em: 21 abr. 2023.

° Aplicativo que permite a aproximacdo das pessoas e facilita a comunicacédo entre elas, seja de
forma sincrona ou assincrona. Disponivel em: <https://www.whatsapp.com/>. Acesso em: 21 abr.
2023.
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passaram a acontecer de forma remota. A pesquisa se desenvolveu com a
participacdo de oito desses alunos, em sua maioria da zona rural e com faixa etéaria
adequada, conforme indica a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (BRASIL,
1996).

As dificuldades de acesso aos aparatos tecnoldgicos necessarios para uma
aula remota, por conseguinte, para a participacdo dos alunos na pesquisa aqui
relatada, € o que entendemos ter sido a causa principal da participacdo de apenas
oito alunos durante a investigacdo. Outro fator que pode ter contribuido para a baixa
participacdo pode ser associado a questdo de que as atividades ocorriam no contra
turno das aulas, o que, certamente, dificultou que mais alunos pudessem patrticipar,
mesmo 0s encontros acontecendo de forma remota. Como as atividades realizadas
nos encontros tinham a necessidade de ocorrerem de forma sincrona, pela natureza
das metodologias utilizadas, essa foi a quantidade de alunos possivel para a
composicdo do nosso cenario de pesquisa.

Foram realizados sete encontros e oito entrevistas individuais,
semiestruturadas. Todos os encontros aconteceram de forma on-line, via Google
Meet, com duragdo média de 60 minutos cada. Nos cinco primeiros encontros,
utilizamos as metodologias ativas Gamificacdo e Instrucdo por Pares, ambas
trabalhadas em conjunto. Na oportunidade, utilizamos o aplicativo Socrative. Ja 0s
dois Ultimos encontros, aconteceram apenas com a Gamificacdo, utilizando o
aplicativo Kahoot.

Como foi utilizada a metodologia Instrucdo por Pares, os conteldos eram
disponibilizados anteriormente aos alunos, para poderem realizar estudos prévios.
Em cada encontro, realizado na sala de aula virtual, faziamos uma breve revisao, e
na sequéncia, os alunos eram submetidos a realizagdo das atividades, conforme
Mazur (2015). Os conteudos eram disponibilizados em diferentes formatos
(videoaulas, slides, podcast, entre outros), por meio do aplicativo Padlet, que serviu
como um repositorio dos conteudos trabalhados durante a pesquisa. O Whatsapp,
também foi utilizado com essa mesma finalidade, ja que formamos um grupo
académico (voltado as atribuicbes da pesquisa) nesse aplicativo.

Como trabalhdvamos também a Gamificacdo, em que se utiliza elementos de
jogos em situacdo que nao € jogo, os niveis de dificuldades das questdes subiam
gradativamente. Ao final de cada encontro, havia a formacdo de um pddio,
considerando o quantitativo de acertos dos alunos (a classificacdo acontecia de

forma decrescente). Também utilizavamos o sistema de recompensas, em que 0S
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alunos eram premiados com livros, visando incentivar o gosto pela leitura, seguidos
de chocolate. Destacamos que, independentemente da posicdo ocupada pelos
alunos no podio, todos eles recebiam recompensas. Assim, ficavam livres de
competicao, conforme orienta Mazur (2015).

Durante o0s cinco primeiros encontros realizados na pesquisa, foram
trabalhadas onze questdes, das quais seis foram trabalhadas apenas
individualmente, enquanto as outras cinco aconteceram de maneira individual e em
equipe, conforme os percentuais de acertos apresentados. Para isso, foi utilizado o
Socrative, aplicativo de perguntas e respostas que nos traz um feedback imediato,
por intermédio de tabelas.

Quando esse percentual era inferior a, 30%, faziamos uma nova revisdao do
contetdo, de maneira detalhada, em seguida reaplicavamos a mesma questéo.
Sempre que o percentual de acertos ficava entre 30% e 70%, os alunos formavam
equipes, e conversavam entre eles sobre a resolucdo da questdo, na tentativa de
convencer um ao outro de sua resposta correta. Na sequéncia, eram novamente
submetidos a resolu¢do da mesma questao, de acordo com Mazur (2015).

Para a realizacdo do trabalho em equipe, disponibilizdvamos links de acesso
a outras salas do Google Meet, além da principal. Nestas, os alunos conversavam
entre si, utilizando meios como o chat dessa plataforma e/ou audios.

Apés as conversas, 0s alunos retornavam a sala principal, e a questdo era
novamente disponibilizada para eles a resolverem, em equipe. Essas equipes eram
formadas logo apds a verificagcdo dos percentuais de acertos individuais. Em cada
uma delas, tinha pelo menos um aluno que havia respondido a questdo

corretamente, conforme orienta Mazur (2015).
Apresentacao e discusséo dos dados

Para ilustrar como foram realizadas a producdo e a andlise dos dados,
mostraremos duas questdes que foram trabalhadas, de maneira individual e em
equipe, durante o desenvolvimento da pesquisa. Na sequéncia, apresentaremos
alguns trechos das conversas promovidas pelos alunos ao longo das resolucdes
dessas questdes, deixando claro ao leitor as caracteristicas das metodologias de
aprendizagem ativa utilizadas, bem como a importancia dessas atividades terem
sido realizadas com o uso de TD.

Observando a Figura 2 a seguir, podemos perceber que a primeira atividade
se tratou de uma questdo relacionada ao calculo do perimetro de uma regido

guadrada, desse modo, ndo necessitaria de muitos calculos para ser solucionada.
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Figura 2 - Primeira questao discutida pelos alunos, dispostos em equipes, na pesquisa
(SIMAVE/PROEB —2011/ADAPT.) Maria leva sua avo todos os dias para caminhar em uma
praca. Essa praca possui um formato quadrado e seu lado mede 100 metros de comprimento,
como mostra a figura seguinte.

100 m

100m

Considerando que elas percorrem uma volta completa, qual é a distancia diaria percorrida
por Maria e sua avo nessa praca?

A)100m B) 200 m C) 400 m D) 10000 m
Fonte: A pesquisa.

Esse foi o primeiro encontro da pesquisa, nele havia cinco alunos. Um deles
apresentou problemas com a internet, participando apenas no momento de
formacdo das equipes e inicio das conversas. Assim, apenas quatro alunos
conseguiram participar ativamente, embora com muita timidez, talvez por estarem
trabalhando uma maneira diferente de aprender, causando-lhes estranheza, que se
torna evidente nos trechos das conversas??. O percentual de acerto individual foi de
67%, 0 que implicou, segundo determinado na Instrucdo por Pares, que os alunos
fossem orientados a discutir em equipe as respostas indicadas por eles. Essa

discussdao esta descrita no Quadro 1.

Quadro 1 - Falas dos alunos, dispostos em equipes, sobre a resolucdo da primeira questéo.

Equipe 1 | Falas dos alunos participantes

Dayane A de vocés, deu quanto?

José Vocés botaram qual resposta? Eu marquei a letra A.

Elias Letra A? Se tu vais de A, eu vou de A também.

José N&o sei se esta certo ndo viu. Porque, eu acho que é a mais l6gica, né?

Dayane Eu ndo lembro nem a letra que eu cologuei, kkKkk.

José A letra A, € 400; a B parece que, era 200; a C, 100; e a outra, eu ndo lembro néo.
Dayane Eu acho que esté certa.

Equipe 2 | Falas dos alunos participantes

Waleska Mulher eu sei ndo, kkkk.

Virginia Maria leva sua avo todos os dias para caminhar em uma praca. Essa praca possui
um formato quadrado e seu lado mede 100 metros de comprimento, como mostra a
figura seguinte. Considerando que elas percorrem uma volta completa, qual é a
distancia diaria percorrida por Maria e sua avé nessa praca?

A 400 m; B 100 m; C 200 m; D 1000 m.

Waleska Era a"A"... Poxa!
Virginia Eu marquei a letra "A".
Waleska Entdo, vocé esta certa.

10 O projeto foi aprovado pelo comité de ética e esta cadastrado na Plataforma Brasil, com o Nimero
do Parecer: 4.266.210. Dessa forma, foram tomadas todas as precaucOes recomendadas pelo
Comité de Etica para a divulgacdo dos nomes dos participantes.
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Fonte: A pesquisa.

Os alunos apresentam divergéncias em suas falas quanto a sequéncia das
alternativas, isso ocorreu porque ao liberar a questdo, foi acionada a funcdo
“respostas aleatdrias”, disposta no Socrative. O que nos chama a atencéo, durante a
analise dessas falas, é que as duas equipes trouxeram a questao e/ou trechos dela,
podendo ser uma maneira de chamar a atengdo dos membros de suas respectivas
equipes para a resposta correta, utilizando algum tipo de raciocinio logico.

A partir dos resultados obtidos, é facil perceber que os alunos que haviam
acertado a questdo individualmente, conseguiram convencer seus colegas de suas
respostas corretas, por meio da conversa entre eles, ja que houve um crescimento
significativo em relacdo ao percentual de acertos, subindo de 67% para 100%,
posteriormente a conversa. Neste sentido, Mazur (2015) aponta que a metodologia
Instrucdo por Pares conduz o aluno a um melhor desempenho durante a resolucéo
de problemas e/ou questdes convencionais, obtendo resultados satisfatérios.

Para mostrar a evolugdo dos alunos, principalmente em relacdo a
colaboracdo entre eles, expomos a segunda questdo trabalhada, individual e

coletivamente, durante a pesquisa, apresentada na Figura 3.

Figura 3 — Segunda questéo discutida pelos alunos, dispostos em equipes, na pesquisa

(Bramnly/ADAPT ) Otavio comprou um terreno com o formato retangular, medindo 60 metros de
comprimento por 80 metros de largura, conforme a figpura. Visando preservar a vegetagio presente
em seu terreno, Otavio deseja cerca-lo com 4 voltas de arame farpado. Calcule quantos metros de
arame farpado serfo necessarios para cercar o terreno.

60 m

80 m

A) 280 B) 1120 C) 4800 D) 560
Fonte: A pesquisa.

Conforme apresenta a Figura 3, apesar de simples, essa segunda questao
necessitaria de uma atencdo maior dos alunos, ja que além de calcular a medida do
perimetro de uma regido retangular, o aluno precisaria verificar a quantidade de
arame farpado para dar quatro voltas no terreno, representado pela figura que
compde a questdo. O quantitativo de acertos de maneira individual nessa questéao foi
de 40%. Com esse percentual, os alunos foram orientados, mais uma vez, a formar

equipes e discutir suas respostas.
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Esse foi o segundo encontro, e a quarta questao trabalhada. Nesse encontro
tivemos a presenca ativa de cinco alunos, por isso foi possivel formar uma dupla e
um trio para eles conversarem entre si, conforme o0s trechos das conversas

apresentados no Quadro 2.

Quadro 2 — Falas dos alunos, dispostos em equipes, sobre a resolucdo da segunda questao

Equipe 1 | Falas dos alunos participantes

M2 Vitoria Entédo, eu multipliquei os nimeros que estavam la kkkk... E deu certo, hein... S6 ndo
sei se esta certo.

Otéavio A gente vai conversar sobre como resolvemos a questéo, e vé se deu 0 mesmo
resultado... Vocés marcaram qual?

Dayane O meu resultado deu 1120.

M2 Vitdria 4800.

Otéavio Eu também, mas acho que a gente tinha que dividir por 4.

M2 Vitéria Coloquei s6 60 x 80... e deu 4800.

Otavio E tu Dayane, tu fizeste como?

Dayane Eu somei, ai eu depois eu multipliquei por 4.

Otavio Ah! Pois, eu fiz assim 6: porque a gente tem que calcular a area, entdo é base,

vezes a altura, comprimento vezes a altura. Entdo eu multipliquei 80 por 60, que deu
4800. Mas, eu ainda acho que a gente tem que dividir por 4. Eu ainda estou achando
porque estava |4 dizendo, a questdo, que eu ia dar quatro voltas com arame na area.
M2 Vitéria Acho que é 4800 mesmo, filho.

Dayane Eu fiz assim, eu peguei 80 + 60, ai d&a 140. Ai os outros dois lados que, é 80 e 60
também, ai eu juntei, 140 + 140, da 280. Ai eu botei 280 x 4.
Otavio Mas, ainda assim, esse nao é o... pelo menos... Pelo que eu pude ver ali, ainda tem

que fazer um célculo normal de area, que é, lado vezes lado, comprimento vezes
altura. Ai, eu acho que tu devia ter multiplicado em vez de ter somado.

M2 Vitoria Assim, eu nao fui olhar nada, eu sé vi os valores 14, eu lembrei do que a professora
falou e multipliquei, ai deu 4800. Eu s6 ndo sei se Otavio fez 0 mesmo, né?

Otavio Eu fiz 0 mesmo. Porque pelo menos... Pelo que eu vi... para calcular a area, era lado
vezes lado.

M2 Vitoria E, entdo acho que esta certo, 4800.

Otavio Mas, ainda estou com receio...

M2 Vitoria N&o, eu acho que é 4800 mesmo, porgue eu que Sou ruim, que so6 a bexiga, em
Matematica, coloquei 4800. E eu fui na... eu chutei entendeu... ndo é que eu chutei,
€ que eu ja tinha visto uma questdo parecida, dai eu lembrei, eu fiz do jeito que eu
tinha visto antes, ai eu ndo sei se a gente esta...

Otavio Estou ligado... Mas, uma coisa que eu lembro, que meu antigo professor dizia, é...
Dayane se lembra, que sempre que a questéo, ela estiver um pouco facil, ainda tem
que reler, porque se estiver facil, est4 errado. E eu estou achando que a gente tinha
que dividir por 4, que era a quantidade de voltas que tinha que d& no arame. Eu s6
nao sei se é realmente assim que a gente deveria ter feito nessa questao, mas se
for, a gente dancou um pouquinho, mas se estiver certo, € lucro.

M2 Vitoria Dai, daria 1.200.

Otavio E tinha 1200 l4 na questdo. Mas, agora € s6 a gente responder a professora, para
poder saber.
Dayane E verdade.

M2 Vitoria Otavio comprou um terreno com o formato retangular, medindo 60 metros de
comprimento por 80 metros de largura, conforme a figura. Visando preservar a
vegetacao presente em seu terreno, Otavio deseja cerca-lo com 4 voltas de arame
farpado. Calcule quantos metros de arame farpado serédo necessarios para cercar o
terreno... Aqui a questao...

Equipe 2 | Falas dos alunos participantes

Jennifer Olhando na folha, né? Beleza? Ai eu peguei, coloquei o 60 do outro lado e 0 80 em
cima, ai eu somei, né? 80 + 80 e 60 + 60, ai deu 160, e 120 ai eu somei esses dois
e, deu 280. Ai, depois eu multipliquei 280 por 4 que, deu 1120, e tu?
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Waleska Eu ndo fiz soma ndo.

Jennifer O qué?

Waleska Eu ndo calculei nada néo, eu so6 fiz marcar e pronto.

Jennifer Vocé botou o qué?

Waleska Eu botei 4800 kkkk.

Jennifer Meu Deus, cara vocé chutou?

Waleska Foi... Primeiro eu achei que era 1120, né? Nao era, que tinha 14?

Jennifer Aham... O meu deu isso.

Waleska Mas, depois eu coloquei 4800. Eu néo sei, se esta certo nao.

Jennifer Estéa errado filha, kkkk. E muito errado, kkkk... Assim, eu acho, né? Mas, eu nao
posso dizer nada... Porgue assim, eu tenho provas que a minha resposta é 1120.

Fonte: A pesquisa.

A partir da andlise das conversas entre os colegas das equipes, explicitadas
no Quadro 2, foi possivel identificar que alguns integrantes da equipe 1, confundiram
o conceito de Perimetro, pedido na questdo, com o conceito de Area de um
retdngulo. Isso pode ter acontecido porque os alunos, ao lerem a questao,
concentraram seu entendimento apenas na parte dela que diz: "[...] um terreno com
o formato retangular, medindo 60 metros de comprimento por 80 metros de largura
[...]". Todavia, € possivel enxergar que pelo menos uma participante da mesma
equipe, compreendeu o conceito solicitado na questdo. Na equipe 2, também houve
a colaboracdo em relacdo a compreensdo do conhecimento solicitado. Uma das
integrantes da equipe se disp0s a explicar a sua colega como havia feito os seus
calculos, de forma detalhada, na tentativa de convencé-la da sua resposta correta.
Essas discussfes sdo muito relevantes, pois mesmo que haja pensamentos
equivocados, elas podem conduzir esses alunos a construcdo do seu proprio
conhecimento.

Apos o didlogo entre os colegas de cada equipe, tivemos um resultado de
60% de acertos. Apesar de inferior aos 70%, obtivemos um ganho de 20%, em
relacdo a resolugcdo dessa mesma questao de forma individual. Evidenciando, dessa
forma, que houve evolugdo entre os acertos desses alunos, com a utilizacdo da
Instrucdo por Pares, em conjunto com a Gamificacdo, e o uso do Socrative.

A partir das falas dos alunos apresentadas nos Quadros 1 e 2, é facil
perceber a evolugcdo deles. Enquanto no quadro 1, eles se apresentavam bastante
timidos, no Quadro 2, notamos que eles se mostravam mais confiantes em suas
respostas, detalhando mais a resolucdo da segunda questéo. Apesar de a primeira
questdo ser mais simples, em relagdo a segunda, é possivel notar que esta Ultima
trouxe mais detalhes, ja que estavamos trabalhando também a Gamificacéo, o nivel

dela foi mais elevado em relag&o a primeira.
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Consideramos os resultados apresentados, como satisfatérios, ndo apenas
em relacdo ao percentual de acertos, mas, principalmente, observando o
crescimento desses alunos, por meio da realizagdo das atividades em equipe, de
maneira colaborativa, em cada encontro realizado durante a pesquisa. Mesmo
guando ndo conseguiam acertar a questdo, esses alunos, por meio da interacao e
colaboracédo, buscavam raciocinar, reelaboravam seus pensamentos e suas atitudes
e diante dos problemas que cada questdo trazia. Com isso, a partir de suas acoes,
notamos que eles conseguiam desenvolver sua autoconfianga e autonomia,
tornando-se cada vez mais participativos.

Embora os registros das observacdes indicados no chat durante os encontros,
bem como as gravacbes, desses encontros, que nos possibilitou perceber a
empolgacgéo dos alunos durante a realizagdo das atividades, e nas discussdes entre
0S grupos, sentimos a necessidade da realizacdo de algumas entrevistas para que
os alunos pudessem se expressar com relacdo ao uso de metodologias como as
que foram empregadas.

Ao serem questionados sobre a importancia do trabalho em equipe, e se essa
metodologia os ajudou a resolverem as questdes, os alunos afirmaram que:

— José: “Ajudou, professora, porque a gente trocava opinides, entre a gente,
para ver quem era que, estava... A questdo ndo era quem estava certo, nem era
guem estava errado ndo... Qual era a melhor resposta, no caso, certa”. Sobre isso,
Mazur (2015) ressalta que o aluno que respondeu corretamente, tem maior
facilidade em convencer os demais colegas de que a sua resposta é a correta, ja
que ele apresenta argumentos corretos.

— Waleska: “Sim, porque dai incentiva, né? As pessoas incentivam a fazer...
Porque daria para entender muito mais, e melhor. Porque dai, a pessoa estava
tirando as davidas com os colegas, né?". Mazur (2015), concorda com ela afirmando
gue algumas vezes os alunos conseguem compreender melhor o conteddo com
seus colegas ensinando, do que com o seu professor. Isso porque, aqueles alunos
que estdo explicando, sabem exatamente os pontos que seus colegas precisam
aprender, pois, passaram pelas mesmas dificuldades deles.

— Otavio: “Isso ajudou bastante, para ver a opinido das pessoas, porque vocé
pode responder de um jeito, ai deu a resposta certa, mas o teu parceiro de equipe
respondeu de outro jeito, e ainda assim deu certo. Entdo, vocé consegue ja colocar
para anotacdo a outra maneira que se pode responder. Pode ser de uma maneira

mais facil ou mais dificil”. Nesse caso, Mazur (2018) realca que discussfes como

Perspectivas da Educacdo Matematica — INMA/UFMS —v. 16, n. 41 — Ano 2023



17

essas ajudam no desenvolvimento da autoconfianga, pois mesmo que o aluno tenha
pensado a resolucédo da questdo de maneira equivocada, o erro podera conduzi-lo a
refletir melhor sobre o assunto e, a partir disso, a construgdo do seu préprio
conhecimento.

— Jennifer: “Eu gosto muito de trabalhar em equipe, quando as duas pessoas
se ajudam, e no meu caso, 0s colegas ndo estavam me ajudando muito, kkkk. Eu
gue estava dando explicacdes, assim... Mas, eu gosto de trabalhar em equipe,
bastante. Vitoria também, eu acho que foi a pessoa que mais me ajudou... Assim
mesmo, com resposta errada, mas o raciocinio dela me ajudou bastante”. O trabalho
em equipe é muito importante, com ele os alunos trocam informacgdes e, conseguem
avaliar uns aos outros, conforme Moran (2018). Além disso, Mazur (2015) adverte
que a Instrucdo por Pares sé acontece se houver colaboragéo entre os colegas, de
maneira que ndo haja competicdo entre eles, ao contrario disso, busquem se ajudar
mutuamente.

De acordo com os dados produzidos, o uso da metodologia Instrucdo por
Pares na pesquisa possibilitou que houvesse uma colaboragéo constante entre os
alunos, visto que, quando o aluno "apenas pergunta" sobre a resposta ao seu
colega, ele estara instigando-o a explicar como a resolveu e, durante a explicacéo,
acontece a reflexdo de ambos os colegas. Assim, 0 aluno que acertou tera a certeza
de sua resposta correta, em contrapartida, o que havia errado, anteriormente, tem a
oportunidade de reelaborar seus pensamentos, verificando onde errou, e em quais
aspectos precisa melhorar. Dessa forma, ambos os alunos atuaréo de forma ativa no
processo de construcado do seu préprio conhecimento, pois: “Quem ensina aprende

ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender” (FREIRE, 2014, p. 25).

Considerac0des Finais

7

Com o avanco das Tecnologias Digitais, o professor € constantemente
desafiado a mudar a forma de ensinar e de conduzir o aluno a refletir acerca da
importancia do conhecimento matemético para a sociedade. No entanto, muitas
escolas ainda proibem o uso dessas tecnologias, como o celular inteligente,
esquecendo-se de gque estamos imersos em um mundo digital, e que € necessario
ensinar esses alunos a fazerem bom uso desses recursos. Associado a isso, muitos
alunos ainda olham para a Matematica com receio, muitos afirmam néo se identificar
com ela e, por vezes, talvez por tamanha dificuldade em compreender os contetdos

matematicos, entre outros motivos, acabam evadindo-se do ambiente escolar.
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Pensando no pressuposto, é preciso que 0 professor seja audacioso,
acompanhe as mudancas que vém ocorrendo, busque novas metodologias que nao
sejam apenas atrativas, mas que conduzam o aluno a ser ativo na construcdo do
seu conhecimento. Nesse sentido, o objetivo da nossa pesquisa foi verificar as
potencialidades e limitagdes dos aplicativos de celular na aprendizagem de Area e
Perimetro, por meio das metodologias de aprendizagem ativa. Para tanto, buscamos
sanar as nossas inquietacdes, a partir da questao norteadora da nossa investigacao:
é possivel potencializar a aprendizagem de Area e Perimetro, a partir da utilizagéo
de aplicativos de celular, por meio das metodologias ativas?

Com a realizacdo dessa pesquisa, nossas expectativas foram de poder
contribuir com a insercdo das metodologias de aprendizagem ativa, em conjunto
com Tecnologias Digitais Méveis na sala de aula, como o celular inteligente e
aplicativos, tao Uteis durante a pandemia da Covid-19, momento em que as portas
das escolas, de forma fisica, estavam fechadas. Por outro lado, as janelas do
aprendizado se abriram a cada aula realizada virtualmente, gracas ao uso desses
recursos digitais. Por este motivo, a nossa esperanca € que a utilizacdo desses
recursos continue, mesmo no pés-pandemia.

Ressaltamos que a pesquisa foi relevante desde o momento da apresentacao
do projeto, ja que os alunos se mostravam muito timidos, pouco participativos e, com
o desenvolvimento da pesquisa, foram interagindo gradativamente, principalmente
com a realizacdo da Instrucdo por Pares, em que as atividades aconteciam de
maneira colaborativa. Na oportunidade, os alunos conversavam entre si sobre a
resolucdo das questdes. Isso possibilitou 0 engajamento entre eles, o
desenvolvimento da autoconfiangca e autonomia de falar diante de todos ali
presentes. Assim, os alunos que inicialmente n&o interagiam, no decorrer da
pesquisa, conseguiram verbalizar seus pensamentos.

A pesquisa, como mencionado na metodologia, se desenvolveu de maneira
sincrona e assincrona. Os momentos sincronos aconteceram por meio da
plataforma Google Meet, onde a interagdo acontecia em tempo real. Nos momentos
assincronos, a interacdo também acontecia, no entanto, ndo necessariamente com
todos on-line, em simultaneo. Para este segundo momento, utilizavamos a
plataforma/aplicativo Padlet, e o grupo académico de Whatsapp, ambos tinham a
mesma finalidade na pesquisa, serviam como repositorios de conteudos.

O grupo académico de Whatsapp foi muito importante durante o

desenvolvimento da pesquisa. Diariamente, havia interagcdo entre os participantes.
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Isso nos trouxe resultados muito positivos, ja que foi utilizado com uma finalidade
especifica. Os comportamentos e atitudes dos alunos, participantes da pesquisa,
foram muito importantes nesse grupo, sempre que algum deles postava algo que
ndo era do interesse da investigagcdo, os préprios alunos envolvidos, reafirmavam
que aquele ambiente virtual era voltado a pesquisa. Dessa forma, aqueles alunos
demonstraram compreender que a pesquisa era algo sério, e relevante para eles. O
modo como eles defendiam aquele ambiente, era um ato de pertencimento, o que
nos conduziu a enxergar o envolvimento e a aceitacdo deles em nossa pesquisa.

Entre um encontro e outro, depois do primeiro, sempre disponibilizavamos,
um guestionario, com a intencédo de compreendermos as dificuldades dos alunos. Os
resultados desses questionarios serviam de pistas para o planejamento da aula
seguinte. Este foi outro ponto importante, no que tange a metodologia adotada na
pesquisa.

A utilizacdo do aplicativo Socrative foi muito util. Com ele, trabalhdvamos as
guestdes, uma a uma. Eram questbes adaptadas de sites da internet, no entanto,
contextualizadas, inclusive, tinham os nomes dos alunos participantes nos
enunciados delas, com a intencdo de conduzi-los a se sentirem parte da solugéo das
situacdes problemas que lhes eram apresentadas.

A colaboracgéo entre os alunos possibilitou o desenvolvimento do trabalho em
equipe e o reconhecimento do préprio erro, o que os ajudou a se desenvolverem
enquanto pessoas. Nesse sentido, a colaboracdo aconteceu de forma significativa
durante a nossa pesquisa, sendo facilmente identificada por meio dos relatos dos
alunos, durante as entrevistas, bem como a partir de observacfes das equipes,
enquanto resolviam as questodes.

Algo que merece uma reflexdo € a questdo da porcentagem de acertos
adotada pela instrugcdo por pares para uma quantidade pequena de alunos,
entretanto, optamos por respeitar a literatura e os referenciais tedricos utilizados, ja
gue 0sS mesmos nao indicam uma porcentagem maior ou menor nos casos de
turmas pequenas.

A Gamificagdo também teve sua importancia, ja que utilizavamos recursos de
jogos, tais como: feedback imediato, com o auxilio do Socrative que fornecia uma
tabela de resultados; sistema de recompensas, ja que o0s alunos eram
recompensados com livros e chocolates; formacdo de pddio, o que incentivou 0s
alunos a estudarem mais, ja que queriam acertar mais questbes que,

gradativamente, o nivel de dificuldade aumentava. E bom lembrar que a premiac&o
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era a mesma para todos os participantes, dessa forma eles estavam livres de
competicao, conforme Mazur (2015).

Destacamos ainda, que a realizacdo da pesquisa originou um site! como
produto educacional, o qual tem o intuito de contribuir, enquanto proposta
pedagdgica, com o desenvolvimento das aulas de Matematica. No site, além de
mostrar e disponibilizar materiais com diferentes formatos para que o professor
utilize em suas aulas, abordamos o uso de metodologias de aprendizagem ativa, em
conjunto com o celular inteligente e seus aplicativos. Ainda. disponibilizamos nesse
ambiente virtual uma sequéncia didatica, que aborda a resolucdo de questbes
envolvendo os contetidos: Area e Perimetro de figuras geométricas planas. No
entanto, ressaltamos que estas podem ser adaptadas para serem utilizadas
abordando outros contetdos, ou até mesmo outras areas do conhecimento.

Ao concluirmos a pesquisa, e com 0s resultados em méaos, evidenciamos que
a realizacdo de atividades que envolvam metodologias de aprendizagem ativa e
aplicativos para celulares inteligentes, pode potencializar a aprendizagem de Area e
Perimetro de figuras geométricas planas. Isso nos permitiu responder ao nosso
problema de pesquisa, bem como alcancarmos 0s objetivos propostos. Dessa forma,
a nossa pesquisa contribuiu de forma positiva para que o aluno se tornasse
protagonista da sua propria aprendizagem.

E importante destacar que pesquisas desta natureza, sobre esta tematica,
ndo se encerram aqui, visto que ainda had muita coisa a ser investigada. Aqui
utilizamos apenas duas das diversas metodologias de aprendizagem ativa existentes
gue podem ser exploradas e investigadas. Do mesmo modo, salientamos haver
diferentes recursos a serem pesquisados, 0 seu potencial e suas limitagdes,
conforme fizemos com os recursos digitais utilizados nesta pesquisa, inclusive com o
uso do celular. Além disso, a nossa pesquisa se desenvolveu em um ambiente
virtual, o que nos conduz a pensar e refletir como teria acontecido se a mesma fosse
desenvolvida de maneira presencial. Dessa forma, € fato que novas pesquisas
acerca do tema devem, e serdo desenvolvidas a partir dos resultados apresentados
com a realizacdo desta pesquisa, e trardo novas contribuicbes para a nossa

sociedade.

11 Disponivel em: <https://www.aprendiativadigitalmat.com.br/preltdio>.
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