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Resumo

O presente trabalho apresenta praticas oriundas de uma experiéncia pedagdgica
com o uso de Recursos Educacionais Digitais (REDs) na alfabetizacao e
letramento matematico em duas turmas de 2° ano do Ensino Fundamental, em
uma escola publica do Noroeste do Parana, com estudantes com Transtorno do
Espectro Autista e Deficiéncia Intelectual. O estudo realizado entre 2023 e 2025,
busca responder as seguintes questdes: Quais encaminhamentos metodoldgicos
com REDs tém sido propostos no planejamento docente que ministra o
componente curricular de matematica do segundo ano, considerando a
acessibilidade curricular? Em que momentos da rotina de alfabetizagao
matematica os REDs sao aplicados como potencializadores das experiéncias em
matematica? Quais aproximacdes e distanciamentos existem entre os
encaminhamentos planejados e as praticas realizadas em sala? Os resultados
iniciais desvelam que os REDs favorecem o desenvolvimento do pensamento
matematico com praticas IUdicas e acessiveis que integram tecnologia e
intencionalidade pedagdgica, mas destacam a importancia da mediacao docente
e a necessidade de um planejamento que evite o0 uso excessivo de plataformas
digitais.

Palavras-chave:Educacdo; Alfabetizacdo; Letramento Matematico; Recursos
Educacionais Digitais; Praticas Pedagdgicas.

LITERACY AND MATHEMATICAL LITERACY PRACTICES AND THE REDS
IN INCLUSION DURING THE EARLY YEARS OF ELEMENTARY EDUCATION

Abstract

The present work presents practices arising from a pedagogical experience using
Digital Educational Resources (DERS) in literacy and mathematical literacy in two
second-grade classes of elementary school, at a public school in the northwest
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of Parand, with students with Autism Spectrum Disorder and Intellectual
Disability. The study, conducted between 2023 and 2025, seeks to answer the
following questions: What methodological approaches with DERs have been
proposed in the teacher’'s planning for the second-grade mathematics
curriculum, considering curricular accessibility? At what moments in the
mathematical literacy routine are DERs applied as enhancers of mathematical
experiences? What approximations and distances exist between the planned
approaches and the practices carried out in the classroom? The initial results
reveal that DERs favor the development of mathematical thinking through
playful and accessible practices that integrate technology and pedagogical
intentionality, but highlight the importance of teacher mediation and the need
for planning that avoids the excessive use of digital platforms.

Keywords: Education; Literacy; Mathematical Literacy; Digital Educational
Resources; Pedagogical Practices.

LAS PRACTICAS DE ALFABETIZ,ACI(')N Y LETRAMENTO I!IATEMATICO Y
LOS REDS EN LA INCLUSION EN LOS PRIMEROS ANOS DE LA
ENSENANZA BASICA

Resumen

El presente trabajo presenta practicas derivadas de una experiencia pedagdgica
con el uso de Recursos Educativos Digitales (RED) en la alfabetizacion y la
alfabetizacion matematica en dos clases de 2.9 curso de la ensefanza primaria,
en una escuela publica del noroeste de Parana, con alumnos con trastorno del
espectro autista y discapacidad intelectual. El estudio, realizado entre 2023 y
2025, busca responder a las siguientes preguntas: ¢Qué enfoques metodoldgicos
con RED se han propuesto en la planificacién docente que imparte el componente
curricular de matematicas del segundo afio, teniendo en cuenta la accesibilidad
curricular? ¢En qué momentos de la rutina de alfabetizacion matematica se
aplican los RED como potenciadores de las experiencias en matematicas? éQué
similitudes y diferencias existen entre las orientaciones planificadas y las
practicas realizadas en el aula? Los resultados iniciales revelan que las RED
favorecen el desarrollo del pensamiento matematico con practicas ludicas vy
accesibles que integran la tecnologia y la intencionalidad pedagdgica, pero
destacan la importancia de la mediacién docente y la necesidad de una
planificacidon que evite el uso excesivo de plataformas digitales.

Palabras clave: Educacion; Alfabetizacién; Alfabetizacion matematica;
Recursos educativos digitales; Practicas pedagdgicas.
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1. Introducao

No contexto da escola publica, a pandemia da COVID-19 acelerou a
implementacao de tecnologias digitais nas escolas, desafiando as redes
pedagdgicas a garantirem acesso a esses recursos. Esse avanco &
especialmente importante para alunos com necessidades educacionais
especiais, pois a tecnologia pode ampliar o acesso ao curriculo, personalizar
aprendizagens e fortalecer praticas pedagdgicas inclusivas, contribuindo para
a superacao de barreiras no processo educacional.

De acordo com Brasil (2017), além do acesso a tecnologia, é necessario
formar os estudantes, durante o processo, a utiliza-las de forma autbnoma e
critica. Segundo Reis e Cardoso (2021, p. 27),

A mudanca de comportamento atrelada a pandemia promoveu
mudangas radicais em praticamente todas as esferas sociais, politicas e
econdmicas do mundo, principalmente, no que se refere as “artes” do
fazer educacional cotidiano das turmas de alfabetizagao.

Apesar de uma aceleragao exponencial, no uso de tecnologias presentes
no cotidiano educacional, persistem desafios administrativos, pedagdgicos, de
formacao docente e suporte técnico, sobretudo na perspectiva inclusiva. A
atuacao das Secretarias de Educacdo é fundamental, mas o principal desafio
estd no uso pedagdgico da tecnologia e na sua incorporacdao efetiva por
professores e estudantes.

Lemos (2002) vé a internet e as tecnologias digitais como ferramentas
para expandir o aprendizado e a troca de conhecimento. Além de estruturar o
uso dos recursos digitais, as redes pedagdgicas devem engajar os estudantes.
O papel do professor vai além de orientar o uso da tecnologia; ele da sentido a
esse processo. A tecnologia nao substitui o docente, mas, juntas, potencializam
a aprendizagem em sala de aula (Vieira, 2011). Nesse sentido, é essencial que
a formagao docente va além do dominio técnico dos recursos tecnoldgicos,
abrangendo seu uso didatico para tornar a educacao mais interativa (Kenski,
2012).

A experiéncia apresentada ocorreu em salas de aula do ensino comum
com matricula de estudantes com necessidades educacionais especiais,
diagnosticados com TEA e DI, em processo de alfabetizacdao, como parte da
implantacao coletiva de Chromebooks nas escolas municipais para trabalhar o
pensamento computacional no componente curricular de matematica.

Nesse contexto, levantamos as seguintes problematicas: Quais
encaminhamentos metodoldgicos com REDs tém sido propostos no
planejamento docente que ministra o componente curricular de matematica do
segundo ano, considerando a acessibilidade curricular? Em que momentos da
rotina de alfabetizacdo matematica os REDs sdo aplicados como
potencializadores das experiéncias em matematica? Quais aproximacoes e

Perspectivas em Dialogo, Navirai, v. 12, n. 33, p. 82-94, out/dez. 2025.
84



https://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.0/

PERSPECTIVAS EM DIALOGO: Revista de Educacio e Sociedade Pe"SP?CﬂVOS
*rDidlogo
ISSN 2358-1840 S AL,

lita de o =T

distanciamentos existem entre os encaminhamentos planejados e as praticas
realizadas em sala?

Partimos do pressuposto de que os REDs, ao integrar a ludicidade dos
jogos, aliados a interacdo social e a mediacdo docente, contribui para a
ampliacao das possibilidades de avango nos diversos componentes curriculares,
sobretudo na matematica. Nesse sentido, a sua utilizacdo no ensino da
matematica, com criancas apoiadas pela educacao especial, em fase de
alfabetizacao e letramento matematico sdo recursos significativos que aliam
ludicidade e aprendizagem, proporcionando experiéncias interativas e
significativas. Aliados a mediacdo pedagodgica, favorecem o desenvolvimento
do pensamento légico-matematico, da contagem, da seriacdo, da classificacao
e da resolugao de problemas em contextos motivadores e acessiveis.

Apenas a proposta de utilizacao de Recursos Educacionais Digitais para
0 publico apoiado pela educagdo especial € garantia de um processo efetivo de
ensino e aprendizagem? Obviamente, que ndo. E a mediacdo pedagodgica, que
segundo Masetto (2013, p. 144), se configura como a atuagao do professor
como facilitador da aprendizagem, sendo uma "ponte rolante" que colabora
ativamente para o progresso do aluno. Rego (2001), a partir dos estudos de
Vygotsky, enfatiza que a mediacao e a interacao com adultos ou pares mais
experientes sao essenciais ao desenvolvimento cognitivo. Assim, o professor
assume papel central como mediador, enquanto a tecnologia surge como
recurso pedagodgico complementar.

A alfabetizacdo e letramento matematico estdo ancorados em politicas
publicas nacionais, estaduais e locais. Desta forma, as agdes regulamentadas
nos municipios estao norteadas pelo Programa Compromisso Nacional Crianga
Alfabetizada (CNCA), langado em 2023 por meio da colaboracao entre Uniao,
estados, Distrito Federal e municipios, tem como foco principal garantir a
alfabetizacdo dos alunos até o 2° ano do ensino fundamental, além de
recompor as aprendizagens em leitura, escrita e matematica nos 39, 40 e 5°
anos, fortemente impactadas pela pandemia. A iniciativa surge como resposta
aos indices de alfabetizacdo divulgados pelo Inep (2023), estabelecendo metas
e propostas pedagdgicas articuladas para melhorar os resultados educacionais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), publicada em 2017 pelo
Ministério da Educagao (Brasil, 2017) propde integrar as tecnologias digitais a
todos os componentes curriculares e garantir a acessibilidade digital para todos
os estudantes. A experiéncia relatada segue essa premissa, utilizando a
tecnologia como aliada ao explorar a ludicidade e a interagao das criangas com
jogos e recursos digitais, promovendo um ambiente de aprendizagem mais
atrativo e significativo, que contribui para o fortalecimento do raciocinio légico,
da resolucao de problemas e da compreensdo dos conceitos matematicos de
forma mais concreta e prazerosa.

Em 2024, a Secretaria Municipal de Educacao implantou o uso de
Chromebooks com armarios modveis, organizados por agendamento semanal.
Anteriormente, o ProInfo jé promovia a integracdao da informatica a educagao
publica. A BNCC (2017) reforca o uso pedagdgico da tecnologia, desafiando os
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professores a irem além do dominio técnico, desenvolvendo um uso ético e
autébnomo. Para Moran (1994), as tecnologias digitais enriquecem o ensino ao
incorporar a linguagem dos meios de comunicacao. Cada escola deve, portanto,
buscar formas viaveis de integrar essas tecnologias as praticas pedagdgicas.

2. O lugar social da pesquisa e seus contextos

A pesquisa trata-se de uma experiéncia pedagogica realizada em
turmas de 2° ano do Ensino Fundamental I de uma escola publica municipal,
no Noroeste do Parana. A pesquisa foi realizada por meio de observacao direta
de aula tendo como foco a alfabetizacao e letramento matematico com o uso
de Chromebooks como recurso digital, seguindo todos os procedimentos
previstos na LGPD.

A acao pedagdgica foi adequada aos equipamentos e as necessidades
da escola, professores e estudantes, alinhando-se aos objetivos da BNCC. As
atividades envolvem jogos com o GCompris e o aplicativo Word Wall,
integrados as aulas de matematica, com énfase na alfabetizacdo matematica.

Por meio de uma organizagao coletiva de planejamento de aulas
chamada, Rede Pedagdgica Colaborativa (RPC), foram organizadas rotinas
semanais que visam dar suporte aos docentes quanto as unidades tematicas
e objetos de conhecimento. Da mesma forma, a partir dos conteldos
planejados coletivamente, os saberes foram transpostos para o formato
digital, em que a Rede Pedagdgica Colaborativa Digital (RPCD) gerenciou a
postagem de materiais, manutencao de programas e criacdao de conteudos
digitais, em que atividades plugadas e desplugadas sao compartilhadas por
turma e escola via Google Sala de Aula.

Para isso, a SME disponibiliza semanalmente, no Google Sala de Aula, a
rotina de aulas com antecedéncia, permitindo aos professores acessarem os
planos de aula e identificarem se aqueles conteldos atendem a realidade de
sua turma e assim realizarem as adaptagdes necessarias. Esse planejamento
prévio possibilita conhecer os jogos digitais, suas etapas e conteldos, além de
prever dificuldades dos estudantes. Assim, o professor pode organizar
mediacOes eficazes e orientar o uso adequado dos recursos. A preparagao é
essencial para evitar que a aula se torne apenas um momento ludico, cabendo
ao docente, a garantia da intencionalidade pedagdgica no uso dos jogos
digitais.

A Rede Pedagdgica Colaborativa orienta que o atendimento dos
estudantes para a realizacao da aula com uso de chromebooks, se dé por meio
de duplas de estudantes, num /ayout da sala que oportunize ao professor
observar todos os estudantes e facilite a sua circulagao. Esse agrupamento
ndo € mera organizacao de carteiras, tem um objetivo pedagdgico quanto a
interacao social. A organizacdao dos estudantes considera o nivel de
aprendizagem em relacdo ao nivel dentro do SEA - Sistema de Escrita
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Alfabética.! Esta organizacao contribui também nas aulas de matematica, pois
agrupados pelo nivel de escrita podem contribuir com o colega ao ler os
comandos e orientagdes necessarias para prosseguir no jogo.

3. Resultados e discussoes

Os resultados indicam que a maioria dos estudantes estavam no nivel
alfabético e ortografico, enquanto alguns se encontravam no nivel silabico-
alfabético e dois no nivel sildbico, dos quais esses dois em nivel silabico, sdo
os estudantes com TEA e DI. Os alunos com niveis abaixo do esperado foram
0s mais beneficiados pelos agrupamentos produtivos e pelo uso da tecnologia,
sendo desafiados a cada clique. Para avancar na atividade, precisavam ler e
entender os comandos.

Observamos a interacao dos estudantes e a intervengdo das
professoras. O Estudante 1 (autista): (Fala quase chorando) Nao deu. E oito,
mas ndo deu. (Fala clicando incansavelmente na tecla do Chromebooks).

Professora: Vamos ver juntos o que esta acontecendo. Primeiro vamos
acalmar as maos, segure firme, uma contra a outra e respire bem fundo.
Agora vamos observar juntos para ver o que fazer. Vamos ler o comando
juntos. Agora vamos pedir para o colega nos ajudar.

Estudante colega de agrupamento: Eu falei para ele arrastar, mas ele
ficou clicando.

Professora: Vamos mostrar para ele a diferenca entre clicar e arrastar.
Faca o movimento no seu Chromebook e ele ird observar.

Estudante 1 (autista): Deixa eu fazer, agora eu sei e eu sei também
qgue quatro mais quatro é oito. Eu sei.

Professora: Vou te acompanhar mais um pouco, depois vocé continua
sozinho.

Embora haja uma ludicidade iminente nos jogos, nao significa que
chamara atencao de todos, a todo momento e o professor € um mediador que
devera saber a dosagem exata do uso da tecnologia. A crianga brinca, mas
brinca com o corpo, com os objetos e também com a tecnologia, ndo somente
com os recursos digitais.

Esse processo exige que o docente conheca o nivel e o estilo de
aprendizagem de cada aluno e as intervencdes necessarias para o avango na
aprendizagem. Além dos desafios da leitura e do conhecimento matematico,
0 uso da tecnologia também demandou intervencdes, pois as realidades sobre

conforme a teoria da psicogénese da escrita, elaborada por Ferreiro e Teberosky, os aprendizes passam por quatro
periodos nos quais tém diferentes hipoteses ou explicacBes para como a escrita alfabética funciona: pré-silabico,
silabico, silabico-alfabético e alfabético.
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o conhecimento tecnoldgico variam entre os estudantes.

Em uma turma, um aluno inicialmente se recusava a usar o
equipamento, temendo quebra-lo. A professora, entdo, fez a atividade junto
com ele até que ele tivesse seguranca. Outros alunos ja tinham mais
familiaridade, a ponto de querer mudar a senha do equipamento ou pesquisar
sites de jogos. A diversidade de conhecimentos e comportamentos exige que
o professor planeje e conduza suas aulas de acordo com as necessidades da
turma.

O uso dos Chromebooks nas aulas proporcionou importantes
aprendizagens tecnoldgicas aos estudantes, como manuseio correto dos
equipamentos, uso de senhas, navegacdo em programas e resolugao de
problemas técnicos. Ao longo do ano, observaram-se avancos na autonomia
dos alunos e no desenvolvimento de habilidades digitais, além de progressos
na aprendizagem da matematica.

O inicio das aulas dava-se sempre com a apresentagao do conteldo que
seria desenvolvido. Antes de distribuir os equipamentos, as professoras faziam
a antecipacdo do conteldo. Como exemplo, fazer a contagem dos elementos
de cada conjunto e clicar no resultado correto. Outra técnica importante para
que todos tivessem clareza sobre a atividade, era sempre que possivel, a
realizacao do jogo, coletivamente, apresentando-o por meio da SmartTV. Esse
passo a passo antecipando a atividade a ser realizada € necessario
considerando a diversidade de estudantes em sala.

Nas primeiras etapas, alguns estudantes tiveram dificuldades em
localizar a aula, tornando essencial o uso da TV para apresentar cada passo.
As aulas estavam organizadas em uma pagina da escola, onde os alunos
precisavam encontrar sua série e, em seguida, a aula conforme a data indicada
pela professora. Durante as aulas, alguns alunos se perdiam e, ansiosos,
buscavam ajuda da professora. O trabalho em duplas ndo foi facil e, as vezes,
houve congestionamento nas solicitagcdes. Embora o objetivo fosse que os
alunos se ajudassem, muitas vezes a intervencao da professora foi necessaria,
ja que nem todos colaboraram. As professoras, atentas, orientavam sobre a
importancia de compartilhar conhecimento e trabalhar em equipe.

Os jogos de matematica desafiaram os estudantes a buscar respostas
para avancar nos pontos, promovendo perguntas e mediacdes que
estimulavam a descoberta. As estratégias variam: alguns resolviam
mentalmente, outros usavam os dedos ou materiais concretos. Estudantes com
autismo, déficit de atencdo ou lacunas de aprendizagem exigiam apoio
diferenciado, como orientacdes passo a passo ou incentivo a concentragao.
Alunos estrangeiros, como haitiano e boliviano, enfrentavam dificuldades com
o idioma e compreensao dos comandos, exigindo adaptacoes. A mediacao do
professor foi essencial para garantir a participacao e o avango de todos.

Aluno boliviano: ¢Es para contar los sombreros?

Professora: Vamos ver juntos. Vamos ler o comando: Faga a contagem
dos chapéus.
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Professora: Isso mesmo, vocé identificou o chapéu. Aqui falamos
chapéu, ao invés de sombrero.

Aluno boliviano: éMi compahero no lo sabia? Disse rindo.

Aluno do agrupamento: Por que chama de sombrero? E porque faz
sombra na cabeca.

Percebe-se que os estudantes querem logo uma resposta para suas
duvidas, pois nao querem errar e nao fazer a pontuacdo. O engajamento dos
estudantes, motivados a nao perder, facilitou a aprendizagem. Observamos
gue as professoras, com seu conhecimento, desafiavam os alunos sem dar as
respostas diretamente, mas sempre mediando, especialmente para os que
precisavam de mais apoio. O agrupamento dos alunos, baseado no
conhecimento de cada um, favoreceu o apoio mutuo. Além disso, as relagdes
entre os colegas, a forma como se comunicam, contribuem para a
aprendizagem e permitem que o professor dedique mais atencao aos que
necessitam de suporte extra.

Ao longo do desenvolvimento, diversas propostas foram apresentadas
para que os estudantes tivessem acesso por meio dos Chromebooks. Com
frequéncia, os estudantes tinham pelo menos dois jogos que tratavam dos
conteudos desenvolvidos durante a semana anterior.

Percebemos que as propostas podem e devem perpassar todos os
componentes curriculares, porém, na matematica sao varias as possibilidades
que podem contribuir para alcancar os objetivos propostos na BNCC.

A seguir, apresentamos exemplos das praticas pedagdgicas digitais
sugeridas nas aulas durante a utilizagao dos Chromebooks nos segundos anos
com foco nos estilos de aprendizagem dos estudantes.

Quadro 1- Habilidades E Sugestao De Praticas Digitais.

Habilidades da BNCC Jogos Hospedagem

EFO2MAO3 - Comparar e ordenar N “of 7 Wordwall
nimeros naturais de até trés ordens Antes do100 vemo ...
(centena), pelo valor posicional e pela
reta numérica.

Acessibilidade:

Apresentar um quadro numérico para
que o estudante possa se apoiar para
encontrar a sequéncia dos numeros
apresentados.
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EFO1MAO1 — Relacionar numeros Gcompris
naturais a quantidade de elementos de
uma colecao, comparar colecdes de
objetos pela contagem dos elementos e
identificar o nimero que representa a
quantidade em cada colecao.

Acessibilidade: AnimacgOes lentas,
ampliando o tempo para resposta do
estudante e com feedback imediato
(ex: aplauso ao acertar).

Fonte: Organizacdo das Autoras, 2025.

Importante ressaltar que as atividades propostas nao tinham funcao em
si mesmas, assim a mediacao do docente é fundamental durante o processo.
Os professores apresentavam o conteudo investigando os saberes dos
estudantes, também na finalizacdao era realizado o fechamento da aula,
utilizando a linguagem oral, realizando um didlogo com questionamentos,
como: Vocés tiveram acesso a dois jogos. Do que tratava o primeiro jogo?
(Contagem). E o segundo (operacées com fatos basicos). Entdo, vamos fazer
uma retomada, agora, oralmente, sobre os fatos basicos que viram la. Quanto
é: 5+ 5; 10 + 2; 5 + 7, assim, por diante. Nesta estratégia, os estudantes
ndo apenas retomam o conteldo, mas percebem a importancia do jogo para
aprender matematica.

O encerramento das aulas com Chromebooks gerava reacoes
emocionadas dos estudantes, evidenciando o engajamento com as atividades
lGdicas. Frases como “Ja acabou?” ou “Deixa eu levar para casa?” mostram o
quanto os jogos motivam a aprendizagem. Esse momento também ensina
sobre responsabilidade, cuidado com o0s equipamentos e respeito aos colegas,
ao exigir organizacao pessoal e compreensao do uso coletivo dos recursos
escolares.

Sob esses pressupostos ressaltamos que todas as acgoes listadas tém, no
professor, o papel fundamental para que as tecnologias digitais sejam utilizadas
como recurso pedagogico. E na atuacdo pedagdgica, na mediacdo durante as
atividades, na intervengao pontual diante da necessidade de um estudante é que
ird garantir que as atividades com uso dos Chromebooks ndo seja apenas um
momento ludico, prazeroso, mas sem funcao pedagdgica.

4. Consideracoes finais

Dada a diversidade do Brasil, é natural haver diferentes propostas
pedagdgicas, formas de organizacdo e tipos de equipamentos, no entanto, é
fundamental a garantia do acesso a tecnologia como um recurso digital
pedagdgico pois, muitas vezes as criangas sé as conhecem para entretenimento.
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No cenario investigado, a unidade educacional, de pequeno porte, tem recursos
suficientes para o nUmero de aulas previstas, mas a oferta de aulas semanal ou
quinzenalmente estd longe do ideal. A realidade de cada escola pode variar:
enquanto em algumas, os Chromebooks circulam, em outras, podem estar
disponiveis em laboratérios ou como equipamentos individuais. O mais
relevante, porém, ndo é o tipo de tecnologia, mas a condugao pedagodgica de
seu uso.

A anadlise das aulas propostas, organizadas pela RPC estdo baseadas na
ludicidade, atendendo as necessidades das criancas. Para atuacdo efetiva, os
docentes receberam formacdo especifica sobre o uso de tecnologias e
metodologias ativas, o que os capacita a utilizar os equipamentos com facilidade.
A formacdo continuada é crucial para que a tecnologia seja utilizada com
proposito pedagogico, evitando que se torne uma simples interacdo sem
objetivos educacionais claros.

Estudos de Bacich, Moran, Alves (2018) e Kenski (2012) ressaltam que
os REDs, quando usados com intencionalidade pedagdgica, podem enriquecer o
letramento matematico, promovendo aprendizagem de maneira IUdica e
interativa. A BNCC reforca a necessidade de apropriacao das tecnologias digitais
para a formacao cidada, exigindo que as redes educacionais integrem esses
recursos ao planejamento pedagdgico. A experiéncia mostrou que os
Chromebooks, quando organizados de forma sistematica, ampliam as
possibilidades metodoldgicas na matematica, principalmente, ao considerarmos
os diversos estilos de aprendizagem, as necessidades e potencialidades de cada
sujeito.

Apesar das vantagens, a implementacao dos REDs enfrenta o risco da
"plataformizacao" da alfabetizacdo, quando se depende excessivamente de
softwares educativos. Isso pode reduzir a participacao ativa do professor e
limitar a interagao social no aprendizado, como alertam Almeida e Valente
(2011) e Kenski (2012). Esse cenario ressalta a importancia de equilibrar o uso
da tecnologia com a interacao humana, garantindo que os REDs sejam
ferramentas complementares, nao substitutivas, da pratica pedagdgica.

A experiéncia observada reforca a tese de Vygotsky (apud REGO, 2001)
sobre a mediacao social na aprendizagem, destacando que a interacao entre
professores e alunos é essencial. A mediagdao docente foi crucial para garantir a
aprendizagem, com os professores adaptando os desafios e intervengoes
conforme o nivel de desenvolvimento dos estudantes. Como afirma Masetto
(2013), a mediacao pedagdgica é a atitude ativa do professor em facilitar a
aprendizagem, o que foi claramente evidenciado na experiéncia relatada.

As realidades politicas, econdmicas e sociais distintas geram propostas
pedagdgicas diversas e acesso desigual as tecnologias. A pandemia acelerou a
necessidade de adaptacao a novas formas de ensino. Nesse contexto, gestores
devem apoiar a integracao dos Recursos Educacionais Digitais (REDs) nas
propostas pedagdgicas. Os REDs contribuem para o engajamento e a
aprendizagem interativa, mas exigem analise critica quanto a plataformizacao e
ao papel do professor na mediagao.
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A experiéncia relatada mostrou que € possivel conciliar os desafios da
alfabetizacao e letramento matematico com o uso da tecnologia, resultando em
uma acao simples, mas eficaz. Algumas acdes foram essenciais: gestao
responsavel dos recursos financeiros, planejamento com base na BNCC,
formacdao continua dos professores, e respeito as diversas formas de
aprendizagem dos estudantes.

Os REDs oferecem uma oportunidade de inovacdo pedagdgica, tornando
0 ensino mais acessivel e interativo. No entanto, especialistas como Moran,
Kenski e Valente alertam que seu impacto depende da intencionalidade
pedagdgica e da formacao docente para a mediacdo desses recursos. A
tecnologia deve potencializar a aprendizagem, sem substituir a interagao
pedagdgica.

Embora existam desafios, nossa intencdo ndo é destacar aspectos
negativos, mas ressaltar os aspectos positivos da experiéncia, que deve ser
amplamente divulgada. A analise dos resultados é fundamental, mas nosso
objetivo é compartilhar uma experiéncia bem- sucedida.

Acreditamos que os meétodos utilizados nessas turmas promovem a
aprendizagem, integrando os desafios do letramento matematico com o uso da
tecnologia. A experiéncia demonstrou que o uso de REDs pode responder aos
desafios da alfabetizacdo, sendo aplicavel a maioria das escolas publicas.

Concluimos que, por meio da ludicidade dos jogos, a experiéncia tornou
a alfabetizacao mais prazerosa para os estudantes. Em nenhum momento houve
desanimo ou desconforto. Os agrupamentos de diferentes niveis mostraram os
beneficios do trabalho em grupo e do uso da tecnologia.

O uso de REDs representa um avango pedagdgico significativo, mas seu
sucesso depende de um equilibrio entre tecnologia e mediacao pedagdgica. Sao
ferramentas complementares, acompanhadas de praticas pedagdgicas que
favorecam a interacdo social e personalizam o ensino. Além disso, politicas
publicas devem garantir a formacdo continua dos docentes, permitindo o uso
critico e criativo da tecnologia sem perder a importancia da mediacdo docente.

A alfabetizagcao e o letramento matematico com recursos digitais, aliada
a metodologias ativas e a orientacdo do professor, € um caminho promissor para
enfrentar os desafios do ensino contemporaneo, garantindo que a tecnologia
potencialize a aprendizagem sem substituir o papel do educador.
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