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Resumo:

J& na pré-historia as pinturas rupestres traziam conceitos que encontramos nas Histérias em Quadrinhos (HQs),
como a disposicao de imagens de forma narrativa, a ordem que eram organizadas, entre outros aspectos. No Brasil,
as HQs passaram por um periodo de rejeicdo, sendo repudiadas no sistema educacional e censuradas por conta de
temas como drogas e sexo. Entretanto, hoje vemos como um grande apoio em sala de aula e ndo s6 em disciplinas
idiométicas, como costumeiramente é remetido, mas em historia, geografia e, (por que ndo?) em Matemaética.
Contrario ao que possivelmente nos remetemos, ha outras formas de abordar o género textual Histérias em
Quadrinhos em aulas de Matematica, para discorrer a respeito trazemos duas dissertagdes que abordam a respeito
da presenca da Matematica nas HQs e direcionando esse género a outros como a producéo de cartoons. Ao final,
estabelecemos uma relagéo sobre essas formas de abordagem e o que tedricos nos conduzem sobre os textos em/de
Matematica, indo “para além” do comum. Acreditamos que assim, desmistificamos, a0 menos um pouco, a
adjetivacd@o da disciplina como “chata”, “dificil”, entre outros, e a “fama” que carrega consigo e que acabam por
criar barreiras nos processos de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos; Leitura - Interpretacdo - Producdo de Textos; Textos de/em
Matematica.

1. Introducéo

A necessidade humana de se comunicar e de registrar simbolicamente a vida e o
cotidiano produz expressdes ja ha milhares de anos antes de Cristo. Cada civilizacdo, povo e
nacdo encontrou diferentes formas de realizar este feito, fosse em paredes de cavernas, 0ssos,
tbuas de pedra e, mais recentemente, em pergaminhos e papéis. Ademais, essas representacdes
de desenhos e simbolos variam em forma, tamanho, significado, técnica e assim por diante.

Sendo assim, as Historias em Quadrinhos (HQs) nada mais sdo que mais uma forma de
expressao e registro humano que acabou por se popularizar e se perpetuar, sendo produzidas e

veiculadas até os dias atuais (e arriscamos dizer que por muitos anos que virdo ainda). Além
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disso, tornaram-se objeto de estudos das mais diversas areas do conhecimento por
pesquisadores que viram, nas particularidades desse género literario, potencialidades que
poderiam agregar a aspectos diversos de suas pesquisas, como € o caso da Educacéo
Matemaética, por exemplo. A combinagdo de desenhos com escrita criando uma narrativa ldgica
acaba por gerar muitas possibilidades a serem trabalhadas, principalmente no contexto de sala
de aula, em que as diferentes vivéncias e formas de pensamento podem encontrar nas HQs uma
forma de expressao.

Foi nesse sentido que ocorreu a producgéo deste trabalho, que busca aliar a producéo de
HQs aos processos de ensino e aprendizagem de conteldos matematicos. Para isso, de forma a
ilustrar as producGes que existem ja nessa area, traremos para discussao nas proximas secdes
as dissertacdes de Costa (2017) e Silveira (2002). E importante destacar que as autoras possuem
diferentes entendimentos de alguns termos que dizem respeito a HQs e, portanto, cabe
esclarecimento a respeito dos mesmos e de como pensaremos 0s mesmos neste trabalho.

Cartuns, para Silveira (2002) s@o as tirinhas, fragmentos geralmente dispostos na
horizontal que conta brevemente uma situacdo e comumente tem um tom irénico, sarcastico.
Para Costa (2017) cartoons, toma outro significado, o de desenhos animados. Contudo, a autora
faz uso dos enquadramentos das historias em quadrinhos para criar os desenhos animados em
uma proposta lancada aos seus alunos na producao de dados de sua pesquisa de mestrado.

Neste trabalho seguiremos utilizando o termo Historias em Quadrinhos e nos remetendo
a ideia de juncao de literatura e imagem, como Brand&o (2016) o faz, visando dialogar sobre as
contribuicGes que as duas pesquisas proporcionam para o campo da Educacdo Matematica.

Ressaltamos ainda que ndo trazemos todos os fragmentos analisados pelas autoras, nem
todos os topicos criados para investigacdo. Estes podem ser lidos na integra nas respectivas
dissertacdes produzidas e publicadas. Sendo assim, nos preocupamos em trazer apenas excertos
gue se encaixam no contexto proposto aqui para discussdo e que constituem uma base para
nossas reflexdes.

Assim, na segunda secdo, trataremos as HQs sobre a ética de Silveira (2002), com as
representacfes da Matematica e seus percalcos trazidos nesse género textual. Posteriormente,
na secdo 3, apresentaremos uma possivel solu¢do por meio das Historias em Quadrinhos, mas

agora sobre a ¢tica de Costa (2017).

2. Como as HQs trazem a Matematica para o seu publico leitor?
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Dentro do senso comum e talvez em nossas praticas em sala de aula, sabemos como a
Matematica é vista: chata, cansativa, dificil ou em um pdlo totalmente oposto, como um talento
concedido a alguns poucos e estes sao privilegiados (BORBA, ALMEIDA, GRACIAS, 2018).
Além disso, sabemos que a arte muitas vezes surge como uma representacdo do que
vivenciamos (VYGOTSKY, 2014) e, sendo assim, as HQs ndo se mostram uma exce¢éo. Dessa
forma, a Matematica nas HQs ¢ também trazida como um “pesadelo” para os que nado a
compreendem. Para discutir este fato, partiremos das constatacdes da pesquisa de Silveira
(2002), que trata de analisar e problematizar o que os cartuns transmitem como significado
quando se pensa em Matematica.

A autora categoriza sua dissertacdo em trés focos: a metanarrativa da onisciéncia, o
género da Matematica, o terror das provas.

Consideramos o dialogo sobre esses trés focos importantes pois ampliam a visao sobre
a forma como o Ensino da Matematica € vista, ensinada, constituida, entre outras caracteristicas
e aspectos. Acreditamos serem relevantes os trés, contudo nos limitaremos a discorrer sobre a
perspectiva discente em relagdo a disciplina, sendo assim traremos mais 0s elementos da
metanarrativa da onisciéncia e terror das provas para essa discussao.

Silveira (2002) define a “metanarrativa da onisciéncia”, como sendo uma abordagem
sobre os significados “que conferem ao conhecimento matematico um carater diabolico,
complexo, inacessivel, transcendental, que apresentam a crenca de que o mundo é
matematizado segundo leis divinas” (SILVEIRA, 2002, p.18), para ilustrar uma situagdo, a

autora traz a figura abaixo.

Figura 1: Tanel do Terror, por Mauricio de Souza
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Fonte: (SILVEIRA, 2002, p.25 apud Chico Bento, n. 373, ano 2001)

Podemos interpretar que em um tunel do terror, onde a intengdo € causar susto, varios
personagens amedrontadores séo colocados na intenc¢do de aterrorizar. Rosinha, namorada de
Chico, demonstra seu medo a todo instante, enquanto Chico é imparcial e parece ndo se assustar.
Isso muda de significado no penultimo e ultimo quadrinho, quando ele se depara com a
professora de Matematica e uma lousa e posteriormente confirmando o que havia em primeira
circunstancia observado. Na lousa, “Hoje: Prova de Matematica”, causa um pavor aterrorizante
em Chico e o olhar langado a ele pela Rosinha, nos remete a duas interpretacdes: a primeira se
ele realmente ndo tinha se assustado antes e ali com a noticia da prova havia e em segunda
compreensdo, ela ndo ter dificuldades com a disciplina e encara-lo com o olhar julgador de

incredulidade sobre 0 medo de Chico.
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Silveira (2002) ainda reflete sobre o cenario em que ocorrem o0s eventos, colocando sob
perspectiva de analise uma situagao “vivida” e outra “imaginada” por Chico Bento, “estaria ele
na sala de aula imaginando-se no tanel do terror? Ou estaria no tunel do terror imaginando a
professora e a prova de Matematica como mais um monstro além do fantasma, da mdmia, do
diabo e dos morcegos (vampiros)?” (SILVEIRA, 2002, p.26).

Em o terror das provas, Silveira (2002) discorre sobre como as histdrias em quadrinhos
retratam a visdo sobre as provas de Matematica. Nas palavras de (SILVEIRA, 2002, p.51), “o
que tenho observado nos momentos de prova apresentados nos cartuns sdo personagens
estressados, apavorados, desgastados, tendo delirios, alucinagdes, pesadelos, dores... tudo
muito marcado negativamente”, e tratando-se das HQs uma forma de comunicagéo de massa,
as ideias sobre a Matematica se propagam de um modo grande e validam sentimentos e
opinides, além de aterrorizar quem possivelmente ndo teria grandes questdes com a disciplina.

A seguir, um exemplo trazido por Silveira (2002).

Figura 2: Fox Trot, por Bill Amend

» FOX TROT
e T b | c =
1 WL NoT BE Dol T START THE TEST UNTIL
1 whLL NoT BF PGYCHED OUT BY 1VE ASSED THEM AL out, I wiL :lrﬂ BE HEE
PSYLIED OUT HY py m\m FOINL... ~ 35’1‘35&“'1;13& i \
MY MATH FINAL . .

£IMIR

Fonte: (SILVEIRA, 2002, p. 51 apud Bamdad’s Math Comics)

Traducdo,

Quadro 1: EU NAO VOU FICAR PSICOTICA POR CAUSA DA MINHA PROVA
FINAL DE MATEMATICA ... )
Quadro 2: EU NAO VOU FICAR PSICOTICA POR CAUSA DA MINHA PROVA

FINAL DE MATEMATICA
Quadro 3: NAO COMECEM A PROVA ATE QUE EU TENHA DISTRIBUIDO
TODAS.

Quadro 4: EU NAO VOU FICAR PSICOTI(;A POR CAUSA DO MEU/MINHA
PROFESSOR/A DE MATEMATICA TAMBEM (SILVEIRA, 2002, p.51, traducédo
da autora).

Aqui nos € oportunizada a reflexao sobre o papel do professor. O que temos feito, quanto
docentes de Matematica, que tem agravado a visao negativa quanto a disciplina? Na tira, a aluna
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ja esta tensa com a prova, ndo apenas por ser da matéria que ela julga dificil, reforcado pela
palavra psicotica, mas por ser a “ultima oportunidade” de conquistar a nota que precisa para
“passar”, ao se deparar com o professor, ela 0 vé como a morte e seu mantra se estende para
além da disciplina: “- Eu ndo vou ficar psicotica por causa do meu/minha professor/a de

matemadtica tambem”,

No canto superior direito desse Gltimo quadro, vemos uma linha curva abaixo do HEE
HEE HEE indicando que quem ri esta naquela direcéo e pela seqiiéncia dos quadros
deduzimos que é o mestre quem ri. Isso marca nao sé a construgdo de uma identidade
para a aluna, a que ndo sabe Matematica e teme a prova, mas também uma identidade
sddica para o/a professor/a, aquele/a que se diverte com a ignorancia de alunos e
alunas com relagéo a esse conhecimento e tém prazer em ver tirarem notas baixas nas
provas. (SILVEIRA, 2002, p.51-52)

A ideia de elitizacdo da Matemaética, como &rea do conhecimento, ganha evidéncia, pois
a risada satirica induz a ideia do(a) professor(a) como detentor(a) do saber, aquele(a) que foi
privilegiado(a), como um(a) deus(a) do Monte Olimpo, com o conhecimento dado como virtude
a poucos, os escolhidos. Partindo desse pressuposto, pontuamos sobre a forma como um
docente que possui essa mentalidade, trabalha os contetidos matematicos em suas turmas, sera
que viabiliza a aprendizagem? Busca novas metodologias para que os assuntos cheguem a
compreensdo de todos? Explica associando a Idgica de diferentes contetidos, como em uma teia
de construcé@o do conhecimento?

Silveira (2002) expoe outra reflexdo importante de ser feita, para a autora, “a metafora
da morte usada nesse cartum é bastante representativa da situacdo ameagadora e assustadora
dos exames de Matematica” (SILVEIRA, 2002, p.52) isso flexibiliza pensarmos a relacio
professor - disciplina de Matematica - prova, ainda nas palavras de Silveira (2002), “sera que a
pratica de avaliacdo € suficiente para gerar medo, ansiedade, expectativa, que 0s argumentos
dos cartuns poderiam ser mantidos se ao invés da prova de Matematica a disciplina fosse
outra?” (SILVEIRA, 2002, p.52).

Essa reflexdo ndo s6 é importante como necessaria, a forma de avaliar em Matematica
tem realmente avaliado os sujeitos, ou tem sido um momento de acerto de contas do professor
detentor do saber, para com seus alunos? Como uma competi¢ao para saber “quem realmente
aprendeu” e se o estudante conseguiu reproduzir os mecanismos apresentados em aula, sera que

“aprendeu eficazmente™? Silveira (2002) continua explicando seu pensamento sobre,
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Em parte, acho que seria possivel, pois os monstros da avaliacdo estdo soltos, mas
acredito que a relacéo estabelecida com a disciplina de Matematica — culturalmente
significada como um saber complexo e para poucos, como a disciplina que mais
reprova, “bicho papao” dos vestibulares e de outros testes seletivos — contribui muito
na narrativa, sendo um elemento importante para compor o argumento. (SILVEIRA,
2002, p.52)

Sendo assim, colocamos aqui reflexGes sobre a visdo da Matemaética e do ensino da
mesma que esta representado nessas HQs, além de perguntas que ndo necessariamente serao
respondidas, mas que nos fazem pensar no tema. A partir disso, na préxima secdo iremos
apresentar uma proposta que busca desmistificar a Matematica como o “terror” dos alunos nas

provas e, a partir da construcdo de HQs, torna-la uma disciplina mais “acessivel”.

3. Como temos desmistificado a visdo da Matematica por meio das proprias HQs

A pergunta motriz €: por que ndo trazer as historias em quadrinhos para o Ensino de
Matematica? Sucedido das indagagdes: Por que ndo? Por que outras disciplinas os usam
amplamente e em diversas abordagens e na Matematica isso ndo é amplamente visto? Quem
ponderou sobre isso com informacdes concretas além das proprias opinides construidas a partir
de suas experiéncias em sala de aula?

Seria favoravel trazer uma HQ pronta para uma proposta em sala de aula de Matematica?
Acreditamos que sim!! Contudo, ndo seria a abordagem mais adequada para um primeiro
momento?. Precisamos pensar em como se encontram os discentes na maioria das salas de aula
da disciplina, sera que estdo aptos a realizarem leituras e estabelecem relagdes entre os textos e
0s contedos? Se ponderarmos sobre alunos(as) que estdo habituados a resolverem exercicios
mecanicamente, os enunciados que estdo habituados a encontrar sdo da forma “dado
sabendo que _ encontre 7, onde as informagdes sdo retiradas, inseridas numa férmula
pré-estabelecida no qual se obtém o valor solicitado. E sendo assim, € necessario inicialmente

uma outra forma de iniciar os trabalhos.

! Entretanto, se faz necessario uma avaliag&o sobre essa producio a ser apresentada aos discentes. Quando
se pensa, em um primeiro momento, a respeito das HQs na Matematica pode se vincular ao que vemos nas demais
areas do saber, ou seja, uma aplicacdo conceitual. Todavia, isso na Matemética nem sempre € viavel e/ou
proveitoso, uma vez que o que frequentemente ocorre € uma transcrigdo dos conceitos matematicos presentes em
livros didaticos em formato de quadrinhos, sob o disfarce de uma didatizagdo de um género textual a favor/servigo
da Matemaética. Abordar o género HQs vai além dessa a¢do, requer cuidado e precisa transmitir além uma definicdo
ou exercicio.

2 Cunha (2019) desenvolve trabalhos com seus alunos, por meio de HQs prontas. Contudo, quem
confecciona € ele mesmo. Esse detalhe € importante, uma vez que cuidados sdo tomados, como por exemplo, evitar
situagBes como as apontadas por Silveira (2002).
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Fonseca e Cardoso (2009) mencionam sobre trazer textos externos a servico da
matematica, como chamam. As autoras abordam sobre o que chamamos de textos de
matematica e textos em matematica, no qual no primeiro caso é trazido outros textos de géneros
distintos e diversos, sendo encaixados na matéria, em outras palavras, sofre um processo de
didatizacdo e o segundo caso, é remetido as producles textuais desenvolvidos dentro da
disciplina.

Quando nos referimos aos textos em matematica, pensamos que “a linguagem escrita
nas aulas de Matematica atua como mediadora, integrando as experiéncias individuais e
coletivas na busca da construcao e apropriacao dos conceitos abstratos estudados” (SANTOS,
2009, p.129). Entdo, para levar uma HQ para aulas de Matematica, se faz necessario ambientar
0s estudantes primeiramente.

Logo, nem todos os textos sdo proprios da Matematica e o trabalho de desenvolver a
compreensdo textual ndo deve ser restringida a disciplina de Lingua Portuguesa, uma vez que
textos de/em matematica trazem uma abordagem propria da disciplina, com simbologia,
equac0es, formulas entre outros e 0s quais somente os professores da area sabem dar o tom
devido dentro do texto abordado, nas palavras de Fonseca e Cardoso (2009, p.72, grifo das
autoras),

[...] uma prética de leitura em situag8o natural (proposta para compreensdo do texto
e ndo para o exercicio de determinados procedimentos matematicos) pode demandar
de seus leitores conhecimentos matematicos que eles ndo dominam, nem sempre
previstos ou mesmo incompativeis com o periodo de escolarizagdo que estejam
cursando.

Entdo, qual seria a melhor acdo? Acreditamos que colocar os discentes para produzir,
uma vez que esse processo requer que saibam sobre o contetido escolhido e para isso, sentem
necessidade de se informarem, buscar sanar o que sentem davida, dificuldade, para entdo passar
para suas producdes no intuito de se fazerem entendidos por parte do publico leitor. Gera-se
“oportunidades de usar habilidades de ler, ouvir, observar, questionar, interpretar e avaliar seus
proprios caminhos, as agdes que realizou, no que poderia ser melhor” (SMOLE, 2001, p.31).

Precisamos ter em mente que “o Unico recurso de comunicacdo da linguagem
matematica é o escrito, ou seja, a escrita ndo constitui para a matematica um segundo cédigo,
mas um c6digo tinico” (CANDIDO, 2001, p.23), desse modo “escrever em matematica ajuda a
aprendizagem dos alunos de muitas maneiras, encorajando a reflexdo, clareando as ideias e
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agindo como um catalisador para discussdes em grupo” (CANDIDO, 2001, p.24) e entdo se
estabelece uma rede de significados. Além disso, “o nivel de compreensdao de um conceito ou
ideia esta intimamente relacionado a capacidade de comunica-lo, uma vez que quanto mais
compreende um conceito, melhor o aluno pode se expressar sobre ele” (SMOLE, 2001, p.31).

Assim, possibilitar que os estudantes facam producdes textuais em Matematica € uma
forma de desenvolver habilidades e competéncias necessarias para que consigam ler e
interpretar textos e enunciados que nédo sdo de sua autoria. As HQs vém a ser um género textual
que tem um acesso mais aceito pelo publico, ndo apenas jovem, como também o adulto, por ser
imaginativo, ilustrado, criativo, entre outros fatores.

Costa (2017) usou o formato de Histérias em Quadrinhos, para a producéo de desenhos

animados e ressalta sobre o emprego do termo cartoons em sua pesquisa,

[...] considero importante destacar novamente que, nesta pesquisa, 0s cartoons devem
ser entendidos como “produgdes audiovisuais - desenhos, colagens ou modelagens -
animadas por meios digitais (softwares, aplicativos etc.) que visem a comunicacéo de
ideias matematicas” (manuscrito SOUTO, 2016, p. 2). Isso porque, durante o processo
de selecdo das pesquisas que iriam compor essa se¢do, deparei-me com definigcdes
distintas. Algumas delas concebem os cartoons como producfes estaticas (sem
movimento), como por exemplo, as tirinhas, as Histérias em Quadrinhos e/ou as
charges. Assim, optei por selecionar apenas aquelas cuja definicdo de cartoons se
aproximassem da concepgdo assumida neste trabalho. (COSTA, 2017, p. 46)
Mesmo o resultado final ndo tendo sido as HQs, a autora nos indicou aspectos
interessantes que validam situacOes sobre leitura - interpretacdo - produgdo de textos em
Matematica. Um dos principais aspectos apresentados foi o0 aumento do interesse por parte dos
estudantes e retomar algum conteudo especifico de Matematica, estudando detalhadamente para
poder fazer uma abordagem precisa, evitando erros, que atingisse o publico leitor, no caso
espectadores, para um entendimento sobre o que estava sendo exibido.
Esse movimento autbnomo na busca pelo conhecimento, que até aquele momento era
deficitario, indica um maior interesse e aprendizado eficaz sobre a aquisicdo de saber
matematico. Desmistificando a Matematica como “terror”, entre outros adjetivos pejorativos, e

elencando entre os saberes que se tem prazer em aprender e desenvolver.
4. Consideracdes

Pode parecer irbnico estudarmos as HQs sobre a ética de Silveira (2002), com todos 0s

percalgcos apresentados e posteriormente apresentarmos uma possivel solugdo por meio das
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Histdérias em Quadrinhos, mas agora sobre a ética de Costa (2017). A primeira pesquisadora
mostra quao duras criticas se encontram tanto de forma explicita como de implicita, nas HQs
apresentadas (e outras ndo trazidas no trabalho), as quais se encontram diluidas no humor
resultante das situac@es representadas. Ja a segunda, propde o ensino e a aprendizagem a partir
da utilizagdo das mesmas em sala de aula.

Sendo assim, poderia ser considerado contraditério utilizar esse meio de veiculagdo de
criticas & forma como a Matematica é ensinada nas escolas e universidades, como uma
ferramenta educacional, auxiliadora dos processos de ensino e aprendizagem dessa matéria.
Contudo, os resultados demonstram exatamente o que Smole (2001), Candido (2001), Fonseca
e Cardoso (2009) e Santos (2009) nos falam sobre a producéo de textos de Matematica em aula,
0s quais sao evidenciados na dissertacdo de Costa (2017). Isto €: que as HQs podem estimular
a criatividade, a criticidade, a leitura, a argumentacao e o0 ouvir o outro, dentre outros fatores.

Por fim, retomando o titulo dessa produgao, “Como as Histérias em Quadrinhos podem
ser vistas (para além) no Ensino de Matemadtica”, a indicagdo do “para além” € nossa perspectiva
guanto ao que as Histérias em Quadrinhos podem promover, uma vez que além a leitura
horizontal, isto é, aquela leitura feita somente com objetivo de interpretacdo e resposta a
algumas perguntas, vincula a producdo e desenvolvimento dos saberes matematicos por parte
dos estudantes. Estes, por sua vez, desenvolvem-se além do esperado, se tornando autores e
gerentes de seus saberes: buscando saber mais, aprimorar-se, estabelecer relagdo entre os

assuntos e sanar curiosidades.
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