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Resumo:

O contexto de distanciamento social causado pela pandemia do covid-19 causou no cendrio educacional uma
dependéncia de recursos tecnoldgicos digitais nunca antes vista hem vivenciada. Num mundo que vinha ja se
tornando cada vez mais conectado, as salas de aula estavam ainda longe dessa rede de conexdes. Diante disso, foi
realizada uma pesquisa com uma turma do 2° ano do Ensino Médio de uma escola estadual do Mato Grosso do
Sul. Tratou-se de uma pesquisa qualitativa, cujo objetivo era o de analisar 0s aspectos que envolvem a producéao
de videos de matemaética por alunos do 2° ano do Ensino Médio. Para isso, fizemos uma proposta de producdo de
videos com os alunos sobre o contelido de matrizes, buscando ndo somente a integracéo tecnologias-alunos, como
também evidenciar a Complexidade e contextualizacfes da matematica. Apos isso, aplicamos um questionario
andnimo, cujas respostas foram analisadas através do Discurso do Sujeito Coletivo, proposto por Lefévre e Lefévre
(2000). A partir da analise dos dados produzidos com o questionario, foi possivel perceber e discutir a emergéncia
de aspectos tais quais: Complexidade na educagao e protagonismo no construto de seres-humanos-com-midia.

Palavras-chave: Complexidade; Matrizes; Seres-humanos-com-midias; Educa¢do Matematica.

1. Escrevendo o Roteiro

Neste artigo apresentaremos uma pesquisa realizada por nds, autores, durante o primeiro
semestre de 2020, num contexto de ensino remoto numa escola estadual de Mato Grosso do Sul.
O objetivo desta pesquisa foi o de analisar aspectos que envolvem a producdo de videos de
matematica por alunos do 2° ano do Ensino Médio. Para isso, buscamos analisar as impressoes
dos alunos a respeito de uma atividade de producdo de videos, bem como verificar as
dificuldades apresentadas na realizacdo dessa atividade. Essa analise foi realizada a partir de
respostas dos alunos a um questionario encaminhado a eles.

De forma a apresentar essa pesquisa, dividimos este artigo em alguns momentos, cujos

titulos relacionam o0s passos a serem seguidos na producdo de um video com o caminho que
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percorremos durante a realizacdo deste trabalho. A estes momentos, denominamos: Escrevendo
0 Roteiro, Preparando o Cenério, Gravando, Editando e Video Final.

No primeiro momento estamos entdo “Escrevendo o Roteiro”, ou seja, dando os
primeiros passos do trabalho. Durante a escrita do roteiro é que foram decididos e elaborados
0s caminhos a serem seguidos no restante da producdo do video. Em nossa escrita, esse
momento corresponde a introducao de tudo o que foi realizado durante a pesquisa.

Ap0s a escrita do roteiro, nos encontramos ‘“Preparando o cenario” em que o video foi
gravado. Ou seja, foram organizados 0s elementos ja existentes que compuseram a producéo
feita. Por conseguinte, tais elementos sdo a base a partir da qual tudo se construiu. Em nosso
trabalho, essa secdo corresponde aos eixos tedricos que fundamentaram as discussdes
realizadas.

Terminado isso, partimos para 0 momento em que estamos “Gravando”. Esse era 0
momento de acdo, de colocar em préatica o que foi elaborado e realizar a producgdo planejada.
Além disso, foi durante a gravagdo que entraram em cena as verdadeiras estrelas: os atores do
video. Logo, neste trecho, relatamos a producdo dos dados que foram analisados em nossa
pesquisa, momento em que os alunos (as estrelas) participaram ativamente, gravando os videos
e mais tarde respondendo o questionario.

A seguir, temos o momento denominado “Editando”, em que foram utilizadas
ferramentas para organizar, estruturar e finalmente apresentar aquilo que foi produzido no
momento da gravacdo. Portanto, nessa secdo analisamos os dados obtidos das respostas no
questionario, a partir do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), uma metodologia de analise
qualitativa.

Por ultimo, temos o “Video Final”, em que foram apresentadas as conclusdes do
processo de producdo. E através dele que pudemos ver se os objetivos iniciais foram ou nio
alcancados, bem como observar tudo o que foi produzido. Dessa forma, nesse momento da
escrita abordamos os resultados obtidos por meio desta pesquisa, trazendo algumas conclusées
a respeito deste artigo.

importante destacar que se tratou de uma pesquisa qualitativa, apresentando
caracteristicas da mesma, citadas por Creswell com base nas ideias de Rossman e Rallis: se

utilizou métodos interativos com participacéo ativa dos participantes, em um cenario natural (a
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propria casa dos estudantes, embora a producdo dos dados tenha ocorrido a distancia), e por fim
0s dados obtidos foram interpretados e analisados. (CRESWELL, 2007).

2. Preparando o cenario

O primeiro elemento a ser mencionado do cenario em que realizamos a pesquisa é o de
distanciamento social, que foi uma medida tomada para evitar a propagacgéo da covid-19 (doenca
causada pelo coronavirus e que causou uma pandemia no ano de realizagdo desta pesquisa e
escrita deste artigo). Tal distanciamento levou ao fechamento temporario das escolas, dentre
outros estabelecimentos, e a consequente instauracdo de um trabalho remoto.

Nesse contexto, mais que nunca, as tecnologias digitais ganharam evidéncia no cenério
educacional. O conceito de tecnologias segundo Kenski, é abrangente, englobando “a totalidade
de coisas que a engenhosidade do cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas, suas
formas de uso, suas aplicagdes™ (2007, p. 22-23). A autora ainda destaca a evolucdo constante
destas, sendo as tecnologias digitais originadas a partir da confluéncia das tecnologias de
informacdo e de comunicacao (KENSKI, 2007).

No entanto, ao realizar essa proposta utilizando tecnologias digitais (para a producéo de
videos sobre matrizes) levamos em conta que “o pensamento ndo ¢ mais ou menos quando
interagimos com as midias informaticas, da mesma forma que nosso pensamento nédo é pior ou
melhor quando ¢ utilizada a linguagem em suas facetas” (BORBA, 2002, p. 137). Ou seja, a
utilizacdo das tecnologias digitais na educacdo ndo garante que os alunos irdo aprender “mais”
ou “melhor”. O que ocorre € que, ao se adotar diferentes estratégias para o ensino, exploram-se
diversas formas de ensino e atendem-se modos diferentes de aprendizagem, atentando para
especificidades de cada aluno.

Além disso, adotamos a perspectiva do construto seres-humanos-com-midias, na qual se
figura “os seres humanos sejam constituidos por técnicas que estendem e modificam seu
raciocinio e, a0 mesmo tempo, esses mesmos seres humanos estdo constantemente
transformando essas técnicas” (BORBA, 2002, p. 138-139). Assim, durante o decorrer da
atividade, consideramos que tanto os alunos quanto as midias tém um papel central nesse
processo.

Entretanto, por tratar-se da primeira vez que os alunos trabalhavam com um projeto

envolvendo videos, ndo tinhamos como prever ao certo como seria 0 processo, nem 0S
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resultados do mesmo. Isso porque, segundo a Teoria da Complexidade, diante do novo nos
tornamos todos “maquinas ndo-triviais”, isto €, imprevisiveis. (MORIN, 2015)

A Complexidade concedeu-nos também base para estruturarmos o porqué de realizar
esta atividade da maneira como fizemos. Como relatamos na se¢ao “Gravando”, propusemos
aos alunos a contextualizacdo das matrizes como tema dos videos. Essa contextualizacéo
poderia ocorrer em diversos assuntos, tais como politica, informéatica e meio ambiente, por
exemplo. N&o importando que temas escolhessem, os alunos estariam exercitando a consciéncia
de que os objetos matematicos sdo extraidos e construidos, religando-os a complexidade do
universo em que vivemos. (MORIN, 2007). Portanto, esperdvamos (embora cientes da
imprevisibilidade dos resultados) que, através da producgdo dos videos pudessem ser produzidas

matematicas outras, que ndo somente a matematica escolar.
3. Gravando

De forma a cumprir com o objetivo principal de nossa pesquisa, 0 primeiro passo que
tomamos foi a elaboragdo de uma atividade envolvendo a producédo de videos por alunos. Para
isso, nos inspiramos nas palavras de Novoa em uma entrevista dada a revista Gestdo
Educacional, na qual afirma que “o desafio da aprendizagem ndo ¢ mais a aquisi¢do do
conhecimento, mas fazer com que o aluno seja capaz de dar sentido as coisas, compreendé-las
e contextualiza-las” (2014, p. 1).

Para conseguirmos vencer esse desafio, entendemos que a missdo do ensino, nas
palavras de Morin, deve ser “muito mais aprender a religar do que aprender a separar; o que,
alias, vem sendo feito até o presente. Simultaneamente ¢ preciso aprender a problematizar”
(2007, p. 68). Assim, buscamos elaborar a atividade de forma que os alunos buscassem
contextualizar os préprios conhecimentos e atribuir significados a eles, orientados pelo
pensamento complexo.

As turmas selecionadas para a realizacdo da atividade por video foram duas turmas do
2° ano do Ensino Médio de uma escola publica de Mato Grosso do Sul, com 40 alunos, que
estavam no periodo da pesquisa, participando ativamente das aulas. Como estava sendo
iniciado o contetido de matrizes na disciplina de Matematica, a proposta foi dividida em 3 itens,

como seqgue:
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I) Os alunos deveriam buscar uma aplicacdo real para as matrizes (em noticias, sites,
videos, etc) a respeito de certo tema, por exemplo: politica, alimentagdo saudavel, preco
de produtos, entre outros;

I1) Criar uma situacdo/problema, envolvendo matrizes, relacionado ao tema escolhido

(isto poderia ser feito individualmente ou em grupos, desde que respeitando o

distanciamento social);

I11) Comentar sobre o tema escolhido e resolver o problema criado através de um video,

que deveria ser enviado na plataforma (com prazo de entrega de 11 dias).

A partir dessa proposta, esperava-se que os alunos pudessem, através da producgéo dos
videos, compreender e religar os conhecimentos que sdo comumente trabalhados de maneira
fragmentada em sala de aula através de uma perspectiva do todo, e a partir disso, explorar as
partes no cenario em que elas fossem encontradas. Tanto a postagem da proposta, pelos
pesquisadores (um deles professor da turma), quanto a postagem dos videos pelos alunos foi
realizada na plataforma Google Classroom. A partir dessa proposta, dos 40 alunos das duas
turmas, recebemos um total de 25 videos, sobre os quais comentaremos nas proximas segoes.

Apds a entrega dos videos pelos alunos, a etapa seguinte da producdo de dados para a
pesquisa se deu a partir de um questionario contendo algumas indagacdes referentes ao modelo
de atividade proposto. Estas foram:

1- Quais as dificuldades que surgiram no momento de realizacdo da atividade?

2- De que maneira a atividade contribuiu com sua aprendizagem de matrizes?

3- De que outras formas vocé acredita que a atividade poderia ser mais produtiva?

A atividade a que se referia as perguntas era a de producdo de video realizada. Na
tentativa de obter mais sinceridade nas palavras dos alunos, o questionario foi feito através de
formulario digital de modo a resguardar o0 anonimato dos participantes. Com isso encerrou-se

a etapa de producéo dos dados.

4. Editando

Com a etapa anterior finalizada, deu-se inicio a analise dos dados usando como método
de anélise o Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), de Fernando Lefevre e Ana Maria Cavalcanti

Lefevre. Este processo:

[...] se faz com o uso em pesquisas de opinido, consistindo basicamente em analisar
depoimentos feitos de questdes abertas, agrupando os resultados dos depoimentos de
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sentidos parecidos em discursos feitos na primeira pessoa do singular, como se uma
coletividade estivesse falando. (CAPOANO, 2018, p. 21)

Outra observacdo pertinente a ser feita em relacdo ao DSC, é sua capacidade de
complementaridade, onde extrai-se 0s pensamentos principais do coletivo pesquisado em sua

totalidade, como j& disseram Lefévre e Lefevre (2000):

[...] com o DSC, os discursos ndo se anulam ou se reduzem a uma categoria comum
unificadora, ja que o que se busca fazer é precisamente o inverso, ou seja, reconstruir,
com pedacos de discursos individuais, como em um quebra-cabecas, tantos discursos-
sintese quantos se julgue necessario para expressar uma dada “figura”, ou seja, um
dado pensar ou representacio social sobre um fendmeno (LEFEVRE E LEFEVRE,
2000, p.19).

A andlise de um DSC é feita por meio de alguns operadores, 0s quais sao organizados
em forma de tabelas de forma a permitir uma melhor visualizacdo. Esses operadores sdo
denominados Expresses-chave, Ideias Centrais, Ancoragens e 0s proprios DSCs. Os quadros

| e 11 a seguir explicam cada um deles:

Quadro I: Operadores DSC |

Expressbes-chave Ideias Centrais Ancoragens

e Trata-se da transcricéo literal (incluindo e Procura-se e Procura-se identificar
erros ortograficos e/ou de identificar quais as teorias e/ou
concordancia( das respostas dadas nas as ideias conceitos as quais as
questdes centrais de cada ideias centrais

e Sdo grifadas (nas respostas) as partes expressdo-chave (teorias)remetem,
que o pesquisador considera de maior e enuncia-las ainda que de forma
relevancia com relagdo ao tema da nessa se¢ao. sutil;
pesquisa. As partes sdo grifadas de e  [Esses serdo os
cores diferentes conforme a ideia que aportes tedricos
cada uma evoca utilizados para a

e Essas partes grifadas sdo chamadas discusséo do discurso
expressdes chave coletivo elaborado.

Fonte: (MOLGORA, 2019, p. 27-28)

Quadro 1I: Operadores DSC |1

Expressbes-chave Discurso do Sujeito Coletivo
e Transcricdo literal das partes grifadas na e As partes grifadas sdo organizadas de
tabela anterior; maneira a construir um dnico texto
eS80 agrupadas as partes grifadas de mesma (discurso) que tenha coeréncia e significado;
cor. e Pode-se originar mais de um texto a partir
daquilo que foi grifado.

Fonte: (MOLGORA, 2019, p. 28)
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Para a analise das respostas dos alunos na pesquisa realizada foi elaborada entdo uma
tabela, parte da qual esté reproduzida no Quadro 111, a seguir:

Quadro I1: 1° quadro de analise

Expressdes-chave ldeias Centrais Ancoragens

- & gravar foi a mais
dificil.
entender

Complexidade
Dificuldades com|l  as | Seres-humanos-com-midia
tecnologias

Fonte: Os autores

Na primeira coluna desse quadro foram grifados os trechos que se destacaram na fala
dos alunos. A partir disso, as ideias centrais identificadas (na segunda coluna da tabela) foram:
0 protagonismo dos alunos, a importancia das contextualizagdes no ensino e as dificuldades e
vantagens das tecnologias.

Nessas ideias principais e nas expressdes-chave tornou-se possivel identificar duas
ancoragens: a da complexidade (relacionada ao tema de protagonismo e contextualizacées), e
a de seres-humanos-com-midia (relacionada com os aspectos de interacfes entre os individuos
e as tecnologias).

Uma vez finalizada essa etapa, partimos para 0 momento de construcéo do discurso do
sujeito coletivo a partir da fala de todos os alunos. Para isso, foi elaborado outro quadro, do
qual um fragmento esta reproduzido no quadro 1V a seguir:

.
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Quadro 1V: 2° quadro de analise

Expressdes-chave Discurso do Sujeito Coletivo

Eu achel Interessante gravar o video e ja

acho que foi bem produtivo e consegui

aprender. Contribuiu de forma que

podemos utilzar as matrizes em nosso dia

maneira pratica, ja que nés que criamos o

- exercicio. Porém, a minha maior dificuldade

foi em enviar o video, a gravagéo porque

foil muito difficl achar um angulo bom,

elaborar a questdo solicitada e explica-1a,

sem contar que estava sem internet em

— casa No comeco ndo estava entendendo

nada, mas depois assistir video aula e

: Mol | pesquisei mais sobre. N@o so a atividade,

- mas em si o contelido que eu olhei no

YouTube etc, com as explicacgdes foi muito

facil entender. A forma de pesquisar mais

e voce mesmo fazer ajudou, entdo podia

ter mais videos aulas e mais aula
Fonte: Os autores

Pode-se observar entdo nesse quadro que o DSC foi construido a partir somente das
partes ja grifadas nas falas dos alunos. E importante destacar que foram mantidos os possiveis
erros ortograficos ou de concordancia, de forma a manter a fidelidade ao que foi dito pelos
participantes. Para melhor visualizagdo, o DSC, obtido no quadro V com base nas respostas

dos alunos, foi reproduzido na integra a seguir.

DSC - Perspectivas sobre a producdo de videos sobre matrizes

Eu achei interessante gravar o video e ja acho que foi bem produtivo e consegui
aprender. Contribuiu de forma que podemos utilizar as matrizes em nosso dia dia e
ajudou a reforgar o contedido de maneira pratica, ja que nds que criamos 0 exercicio.
Porém, a minha maior dificuldade foi em enviar o video, a gravagéo porque foi muito
dificil achar um angulo bom, elaborar a questao solicitada e explica-la, sem contar
que estava sem internet em casa. No comeco néo estava entendendo nada, mas depois
assistir video aula e pesquisei mais sobre. N&o sé a atividade, mas em si o contetido
que eu olhei no YouTube etc, com as explicagdes foi muito facil entender. A forma de
pesquisar mais e voce mesmo fazer ajudou, entdo podia ter mais videos aulas e mais
aula produtivas. Acredito que a atividade em si foi produtiva, pois contribuiu fazendo
com que praticasse. Além disso, foi legal entender a matéria de uma forma mais
dindmica, compartilhar nossas ideias com nossos determinados grupos e saber que é
utilizado para muitas coisas e muitos de nds futuramente podemos usar matrizes.
Fonte: Os autores

Com o DSC - Perspectivas sobre a producdo de videos sobre matrizes finalizado,
podemos identificar 3 pontos apresentados pelo coletivo, que sdo: o protagonismo dos alunos;
a complexidade; o coletivo seres-humanos-com-midias.

Podemos ver ja no inicio do DSC a importancia do aluno como protagonista de sua
aprendizagem: “Eu achei interessante gravar o video e ja acho que foi bem produtivo e consegui
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aprender” (DSC), bem como em outro trecho: “A forma de pesquisar mais e voce mesmo fazer
ajudou” (DSC), vemos entdo que o coletivo percebe a necessidade, a importancia e as vantagens
do protagonismo e de uma certa liberdade, dando a eles uma maior autonomia na aquisi¢do do
conhecimento.

Isso foi vivenciado na pesquisa, vimos a importancia de uma liberdade e autonomia para
os alunos, porém, em contrapartida, a autonomia também permitiu que muitos atuassem de
forma reprodutiva, ndo criativa. Houve situacdes em que os participantes apenas copiaram
atividades prontas da internet, ou dos proprios colegas.

Por isso Tarouco, Moro ¢ Estabel (2003) afirmam que: “No cendrio da sala de aula ou
no espago virtual, os protagonistas do ato de ensinar e de aprender sdo o professor e os alunos.”
(TAROUCO; MORO; ESTABEL, 2003, p. 5), ou seja, o professor também deve atuar como
protagonista, auxiliando os alunos na sua caminhada, pois se 0s deixarem sem orientacdo, sem
problematizar, 0 movimento de interagdo, o espaco de aula, de interacdo entre alunos e
professores néo se efetiva.

Outro ponto muito evidenciado pelo DSC foi a abordagem de complexidade, Leffa
(2006) nos fala que:

A teoria do Pensamento Complexo, proposta pelo fildsofo francés Edgar Morin, com
énfase na educacdo, retoma a idéia de que os saberes ndo devem ser
compartimentados, fechados dentro das areas de conhecimento, mas, pelo contrario,
articulados entre si para que o ser humano possa ser compreendido na sua
complexidade (LEFFA, 2006, p.35).

Ou seja, trabalhar os saberes de forma a englobar os conhecimentos, trazendo uma maior
dinamicidade de aprendizagem, e podemos identificar isso no proprio DSC, onde encontramos
trechos como “Além disso, foi legal entender a matéria de uma forma mais dinimica,
compartilhar nossas ideias com nossos determinados grupos e saber que € utilizado para muitas
coisas e muitos de nos futuramente podemos usar matrizes” (DSC).

Na etapa de produgédo dos videos, foi pedido para que houvesse ligagdes com outros
saberes, como exemplo, envolvendo alimentacdo, politica, precos de produtos, algo que
pudessem relacionar com matrizes. Em um dos videos os alunos relacionaram matrizes com o
futebol, por exemplo. E, como vimos, a articulacdo dos saberes é um dos pontos principais da
Teoria do Pensamento Complexo.

Tal complexidade se expressou atraves da producdo dos videos, em um sistema de seres-

humanos-com-midias. Como afirmam Souto e Borba (2016): “Os seres humanos, ao
9
XV SESEMAT - Seminario Sul-Mato-Grossense de Pesquisa em Educagdo Matematica



XV

TSESEM'

_\

interagirem com as midias, reorganizam o pensamento de acordo com multiplas possibilidades
e restricbes que elas oferecem” (SOUTO; BORBA, 2016, p. 6). Essas possibilidades, por
exemplo, podem ser vistas no ato de producao dos videos, coisa que seculos atras sequer era
considerada possivel.

Aliés, foi a partir das tecnologias que os alunos reorganizaram seus pensamentos de
forma a expressa-los diferentemente do que fariam presencialmente, apresentando também
vestigios de complexidade nas conexdes que fizeram. Conectando os saberes das matrizes com
outros saberes, incluindo as tecnologias em seu processo de producdo, foi-se aléem de um
conhecimento matematico por si so, contextualizando-o.

Além disso, o trecho: “compartilhar nossas ideias com nossos determinados grupos”
(DSC) reforca as palavras de Novoa (2014), quando afirma que “ndo se aprende por meio de
um ensino transmissivo, mas a partir de pequenas redes e pequenos grupos, 0s quais nao
dependem apenas da proximidade fisica” (NOVOA, 2014, parag. 1). Nesse contexto, o sistema
de seres-humanos-com-midias vivenciado nessa atividade permitiu que observassemos alguns
aspectos como:

1- Aprender como movimento ndo resultante da transmissdo de informacgdes pelo
professor: pois possibilita uma liberdade de pesquisa acessivel aos alunos (liberdade essa que,
como vimos, deve ser utilizada com parcimonia);

2- Aprendizagem em pequenas redes e grupos ndo dependentes da proximidade fisica:
por permitir a comunicacdo a curtas e longas distancias, entre duas ou ddzias de pessoas.
Entretanto, foram observadas também restricGes e dificuldades nessa comunicag¢do, como no
trecho: “a minha maior dificuldade foi em enviar o video, a gravagdo” (DSC).

Os alunos também mostraram sentirem-se, embora talvez ndo totalmente confortaveis,
num estado de crescente conforto com essa relacdo de seres-humanos-com-midias, afirmando
que: “podia ter mais videos aulas” (DSC) e demonstrando o quanto a tecnologia tem gerado
transformacdes/alteracdes em si mesmos e em seu modo de vida, da mesma forma como seus

modos de vida e preferéncias levam a evolucéao das tecnologias.
5. Video Final

Podemos perceber, entdo, que essa proposta de producdo de videos proporcionou

vivéncias e momentos de construcdo do conhecimento diversos aos que os alunos estavam
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acostumados. Embora tenha sido uma experiéncia deflagrada pelo momento de distanciamento
social, pode ser realizada também em um contexto presencial, com adaptagdes cabiveis.

Além disso, com essa atividade, buscavamos que aflorassem a inventividade e a
criatividade, uma vez que adotamos uma perspectiva complexa e abrimos espaco para a agdo
individual dos alunos (MORIN, 2007). Entretanto, pudemos observar que, assim como ocorreu
na pesquisa de Souto e Borba (2016), em certo ponto as midias parecem ter assumido o
protagonismo, sufocando tal inventividade e criatividade por parte dos alunos que buscaram
como recurso cépias de exercicios da internet.

Como afirmam Souto e Borba (2016), “atores humanos e n3o humanos ao
desempenharem os mesmos papéis se misturam, ndo ha limite que possa distinguir até onde vai,
em determinado instante, o papel de um ou do outro.” (SOUTO, BORBA, 2016, p.24). Sendo
assim, ante tal situacdo s6 podemos imaginar até que ponto tivemos a ocorréncia de seres-
humanos-com-midias ou de midias-com-seres-humanos. Tal questionamento necessitaria de
mais estudos com um acompanhamento do passo-a-passo da producdo pelos alunos, de forma
a observar mais detalhadamente tais momentos.

Entretanto, com a experiéncia e analise que realizamos, pudemos alcancar o objetivo
desta pesquisa, que era o de analisar aspectos que envolvem a producdo de videos de
matematica por alunos do 2° ano do Ensino Médio. Observamos através dessa pesquisa a
emergéncia de temas como o protagonismo dos alunos e das tecnologias no momento de
producdo, a complexidade e também as dificuldades que surgem nesse contexto. Esses temas
que surgiram sdo todos aspectos que podem (e devem) ser levados em conta num momento de
producdo de videos de matematica, os quais acabam por envolver muito mais que somente a
matematica.

Surgiram dificuldades no momento da realizacdo da pesquisa (acesso dos alunos aos
recursos tecnoldgicos, por exemplo), entretanto, podemos afirmar que as dificuldades séo
riquissimas para a evolucao da proposta de ensino de maneira a favorecer a aprendizagem dos
alunos. Exemplo disso é o fato de que, no momento de analise do DSC, uma fala que afirmava
ndo existirem dificuldades nédo foi grifada. Isso porque onde néo héa dificuldades ndo ha espago
para a mudanga/transformacdo, ja esta pronto, feito. Que as dificuldades ndo venham entdo a
serem motivos de desisténcia ou derrota, mas um indicativo de caminhos para melhorar, buscar
e pesquisar.
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