AVALIAQAO COM PRODUCOES DE VIDEOS EM UMA DISCIPLINA
DE CALCULO I: POSSIBILIDADES DE ESCUTA, AUTORIA E

Resumo:

COLABORACAO

Thaina do Nascimento

Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS)
thaina.nascimento@ufms.br

Orcid?

Gabriela da Silva Sandim

Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS)
gabriela.sandim@ufms.br

Orcid?

Aparecida de Souza Santana Chiari

Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS)
aparecida.chiari@ufms.br

Orcid®
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Observamos que a proposta de avaliagdo com produgdo de videos foi realizada a partir da ideia do uso
humanizado das tecnologias digitais: escuta, autoria e colaboracdo. Discutimos no texto de que modo vemos a
escuta, autoria e colaboragdo em avaliagdes com videos e como foi realizada essa proposta na disciplina de
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1. Introdugéo

A produg&o de videos se apresenta como um enfoque
pedagdgico com o potencial de transformar a sala de
aula e a propria Educagdo Matematica.

(BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022, p.34)

De acordo com a histéria do cinema, o primeiro reprodutor de video foi criado em 1877
pelo francés Charles Emile Reynaud. O aparelho tinha um formato circular no qual imagens
se sucediam e criavam a sensacdo de que estavam se movendo. Hoje, cerca de 145 anos
depois, um video pode ser criado a partir de cameras fotogréficas, computadores e
smartphones, dispositivos cujo acesso estd bastante difundido, embora existam, ainda,
desigualdades em termos desse acesso.

Segundo Kenski (2003, p. 45), “as novas tecnologias de comunicagao (TICs), sobretudo
a televiséo e o computador, movimentaram a educacao e provocaram novas mediagdes entre a
abordagem do professor, a compreensdo do aluno e o conteudo vinculado”. Por outro lado,
com os paradigmas das atividades on-line mudando do computador para o dispositivo mével,
Powell (2019) nos alerta que é necessario os educadores refletirem sobre como o uso dessa
transformacao tecnoldgica pode afetar o aprendizado do estudante.

A partir deste relato, discutiremos experiéncias (LARROSA, 2002) de duas alunas em
etapas diferentes de sua formacdo a partir de vivéncias geradas na disciplina de Calculo |
ministrada pela professora Dra. Aparecida de Souza Santana Chiari (professora Cida) na
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul. Nesta disciplina, a professora citada utilizou a
producdo de videos no processo avaliativo.

Para Larrosa (2002), a experiéncia é aquilo que sentimos, que nos toca, que nos move,
nos transforma. A primeira estudante que citaremos é a segunda autora deste trabalho, que
cursou a disciplina de Calculo | ofertada em 2018, pela terceira vez, momento em que ja
estava desmotivada com as reprovacgdes anteriores. A partir da possibilidade de ser avaliada
por meio das tecnologias digitais, produzindo videos, julga ter tido uma experiéncia que a
tocou, despertando o interesse em estudos sobre a respectiva tematica. Motivada por essa
experiéncia, ela estd cursando mestrado em Educacdo Matematica e estudando processos
avaliativos com videos.

A segunda experiéncia é da primeira autora deste texto, a qual estagiou na disciplina de
Calculo I no ano de 2022, em uma turma de reoferta, junto com a professora Aparecida. Ela é
mestranda em Educacdo Matematica e integrante da linha de pesquisa de tecnologias digitais
e Educacdo Matematica e acredita ter vivido uma experiéncia (LARROSA, 2002) a partir de
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conhecer esta possibilidade avaliativa com a producdo de video, pois em sua formacéo revela
ter tido muitas dificuldades com o processo avaliativo tradicional na disciplina de Célculo I,
chegando a reprovar na disciplina.

Para as proximas secOes, vamos discutir como entendemos o processo de producdo de
videos a partir do uso humanizado com as tecnologias digitais: escuta, autoria e colaboragéo

relacionando as experiéncias vividas com as produces avaliativas na disciplina de Célculo I.

2. Processo Avaliativo com Producéo de Video em Célculo |

A experiéncia que tivemos com o processo avaliativo por meio de producéo de video na
disciplina de Calculo | foi vivenciada em momentos diferentes. A primeira foi antes da
pandemia do Covid-19, no de 2018, em que a professora Cida j& buscava possibilidades de
avaliar seus alunos com métodos alternativos a prova escrita e individual.

A segunda foi no retorno das aulas presenciais, pés Ensino Remoto Emergencial (ERE),
em que alguns alunos ja tinham a experiéncia de gravar ou assistir videos, mas que alguns
destes nem haviam assistido aula de forma presencial, pois ingressaram na universidade ja
durante a pandemia de Covid 19.

Em 2018, a avaliacdo da disciplina de Célculo | era organizada do seguinte modo:

e Prova escrita individual realizada em sala de aula com folha impressa (70% da nota);
e Producdo de video com 5 questBes sobre o tema, em grupo de até 3 alunos, de no
méaximo 5 minutos de duracdo (30% da nota).

Decorrente de adaptacOes necessarias para o Ensino Remoto Emergencial (ERE), a
professora alterou o peso das notas das avaliagdes, passando a producédo de video a compor a
maior parte da média final da disciplina. Mesmo ap6s o ERE, j& em aulas presenciais, a
avaliacdo da disciplina de Calculo I ofertada em 2022 foi organizada mantendo as adaptacdes,
da seguinte forma:

e Prova escrita a partir de questdes no Google Forms (30% da nota);

e Producdo de video com 5 questdes sobre o tema, em grupo de até 3 alunos e de no
maximo 5 minutos de duragdo (60% da nota);

e Agendas: Questdes resolvidas semanalmente e anexadas no Ambiente Virtual de

Aprendizagem (AVA) da UFMS. Seu montante valia 10% da nota.

Para que o video fosse produzido, a professora Cida liberou as questdes no AVA da
UFMS (em 2022) e no Google Sala de Aula (em 2018) e deu um prazo de 1 semana para que

fosse entregue. O video pbde ser gravado a mao escrevendo a solugdo, ou uma solucgdo ja
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escrita pelos alunos e apenas explicando o processo pelo video, entre outras possibilidades. O
objetivo era observar o aluno explicando os processos das solugbes. O aluno tinha a
possibilidade de tirar davidas sobre os exercicios antes da gravacéo.

Apbs o envio, a professora avaliou os videos a partir dos seguintes aspectos: Correcéo
das resolucdes (25% da nota); Explicac6es fundamentais (50% da nota); Clareza, Criatividade
e Edicdo (25% da nota). Apds a avaliacdo dos videos, ela redigiu um feedback e enviou para
0s autores dos videos.

Segundo Domingues e Borba, alunos em geral estudam com livros didaticos, mas os
que produzem videos passam a gerar conteudo didatico que é compartilhado a partir de
plataformas de videos (DOMINGUES, BORBA, 2021). O movimento que ocorre em
producdes de videos possibilita que 0s alunos sejam protagonistas do processo de
aprendizagem. Para Borba, Souto e Junior (2022, p. 34) “[...] a produg¢ao de videos se
apresenta como um enfoque pedagégico com o potencial de transformar a sala de aula e a
propria educagdo matematica”. A dindmica presente em uma producdo de videos traz novos
espacos e possibilidades de aprendizagem, para além do modelo tradicional em que o
professor geralmente é o protagonista.

Em processos avaliativos humanizados, a “avaliagdo pode ¢ deve ser motivadora para o
educando, pelo reconhecimento de onde estd e pela consequente visualizacdo de
possibilidades” (LUCKESI, 2011, p. 209). Nesse contexto, os videos se mostram como
possibilidades avaliativas em que o professor pode ter informacdes relevantes sobre o
processo de aprendizagem do educando, para que dé os encaminhamentos adequados para o
avanco da aprendizagem, o que implica em movimentos de escuta e colaboragdo. As
producdes de videos podem ser também possibilidades de reflexdes por parte dos alunos
acerca do contetdo matematico, implicando em movimentos de autoria.

O atual cenério de investigacdo do grupo de pesquisa TeDIMEM, do qual somos
integrantes, tem como objetivo investigar o uso humanizado das tecnologias digitais a partir
da escuta, autoria e colaboragéo. A partir de nossas experiéncias, observamos que no processo

avaliativo com a producgéo de videos ha possibilidades desses trés elementos.

3. Possibilidades de escuta em avalia¢fes com producdes de videos

Entendemos por escuta no contexto educacional a escuta sensivel. O professor que
recusa escutar os alunos é um professor autoritario, de acordo com Paulo Freire (2006).

Ainda, para Freire (2006), a escuta € um momento de boniteza singular, em que o educando se
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afirma como sujeito de conhecimento, e esta escuta “vai além da capacidade auditiva e difere
da pura cordialidade” (STRECK; REDIN; ZITKOSKI, 2015, p. 282). O movimento de escuta
é se atentar ao outro, ndo apenas ouvir por ouvir, mas se interessar no que o outro tem a dizer.
Para Pereira, Santos e Oliveira (2021, p. 72), “a comunicagdo ¢ uma escuta sensivel apoiada
na empatia é importante para a constru¢do de vinculos e acolhimento”. Poderiamos dizer que
a empatia é a base para a escuta, pois é necessario a abertura e interesse ao outro.

Segundo Luckesi (2011, p. 101), a avaliacdo “‘existe propriamente para garantir a
qualidade da aprendizagem do aluno”. Para garantir a fun¢ao da avaliagdo defendida por
Luckesi é importante que haja acolhimento dos alunos por parte do professor em suas praticas
avaliativas.

E importante destacar que hé diferencas entre os conceitos de exame e avaliacdo, pois
pode acontecer de denominarmos de avaliacdo métodos que tém caracteristicas de exames. A
prética de examinar € de carater classificatorio, j& a pratica de avaliar é de carater diagndstico
(LUCKESI, 2011).

Na pratica de examinar “nao importa que todos os estudantes aprendam com qualidade
[...] deseja saber do educando somente o que ele j& aprendeu; 0 que ele ndo aprendeu nao traz
nenhum interesse” (LUCKESI, 2011, p. 62). Nesse contexto ndo ha aberturas para a escuta e
acolhimento, o que importa sdo as notas que implicam na classificacdo entre bons, regulares e
ruins. Ha certo autoritarismo do professor ao lidar com o processo de aprendizagem dos
educandos, pois esse somente julga a aprendizagem como satisfatoria ou ndo, sem buscar
compreender o aluno, para entdo dar os encaminhamentos necessarios. Essa pratica pode ser
mais confortavel para o professor, pois garante certo controle sobre os alunos (LUCKESI,
2011).

A pratica de avaliar “[..] ndo atribui somente ao educando a responsabilidade pelos
resultados insatisfatorios; investiga suas causas, assim como busca e realiza a¢des curativas”
(LUCKESI, 2011, p. 64). Nesse contexto o professor se compromete com a aprendizagem,
chama para si a responsabilidade de contribuir com o educando. Assim, ha abertura para a
escuta, ha interesse em compreender (diagnosticar) as dificuldades e limitacfes e h4 o desejo
pelo avanco e superagdo. A avaliagdo € uma possibilidade de identificar lacunas na
aprendizagem e dar encaminhamentos para preenché-las. Nesse processo € imprescindivel que
haja empatia.

Para que movimentos de escuta e acolhimento acontecam talvez seja necessario que
haja uma transi¢do de examinadores para avaliadores. Luckesi discute que “[...] a transi¢ao
dos habitos de examinar [...] para o habito de avaliar exige atencdo constante, pois que 0s
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primeiros estdo profundamente arraigados em nossa historia, em nossa sociedade”
(LUCKESI, 2011, p. 67).

Observamos que a escuta esteve presente na pratica avaliativa da professora Cida,
quando ela ofereceu um prazo para a entrega da avaliacdo por meio da producédo de video, e
se disponibilizou para tirar dividas a respeito de como o aluno poderia elaborar o video.
Dessa forma, foi oferecido ao aluno certa empatia e seguranca, evidenciando o objetivo de
que ele aprenda o processo dos célculos.

As possibilidades avaliativas por meio dos videos tem como foco 0 processo como um
todo e ndo somente uma possivel resposta final. Ao avaliar uma producdo de videos a
professora considerou todo o raciocinio do aluno em sua apresentacdo da resolucdo dos
exercicios, que foram expressos por meio da fala, escrita e gestos. Nesse movimento notamos
abertura para a escuta também, pois foi necessaria certa disposicdo em tentar compreender de
modo mais detalhado, para além da escrita, os modos de organizacdo do pensamento

matematico do aluno.

4. A dinamica das producges de videos: um espaco para a autoria

Entendemos por autoria 0 processo de producdo de criagdes préprias utilizando as
tecnologias digitais (PINTO, FRANCISCO, JUNIOR, 2018). Para Borba, Souto e Junior
(2022, p. 34) a partir da autoria na producdo de videos “a voz dos estudantes ganha destaque,
uma vez que se tornam os autores’.

Uma avaliacdo tradicional geralmente é enrijecida pelo lapis e papel e conferida por um
gabarito. Para explicitar melhor, falaremos sobre a experiéncia da segunda autora com a
disciplina de Calculo I. Nas duas primeiras vezes em que cursou a disciplina eram adotados
métodos avaliativos tradicionais, e se ndo respondesse exatamente da forma que constava no
gabarito do professor, a questdo era considerada errada. Nesse processo nao havia espago para
autoria, pois basicamente o que era visto em sala de aula era reproduzir no papel, exatamente
como ensinado pelo professor.

Vale ressaltar que em uma avaliagdo escrita hd somente uma possibilidade de
comunica¢do. O movimento de autoria fica em segundo plano, pois 0 mais importante é
responder de acordo com o gabarito. Responder corretamente é importante, mas o que
queremos evidenciar € que para uma avaliacdo € necessario considerar o movimento do aluno,

0s modos de organizagdo do pensamento matematico, ndo somente a resposta final.
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Ja no processo de producdo de videos para os alunos apresentarem um “[...] contetido, é
necessario que o estudem e compreendam, de maneira que possam explica-lo no video. Essa
explicacdo, muitas vezes, € a combinacdo de uma linguagem ndo formal da Matematica com
gestos, imagens, som, entre outros” (OECHSLER, 2015, p. 8). Essa producdo acontece em
um espaco dindmico, em que ha possibilidades de expressdo, organizacdo e criatividade.

A professora Cida, deixou livre o processo de produgdo do video. O Unico requisito
exigido era que o foco do video fosse o processo de resolucdo dos exercicios, seja ele
explicado posteriormente a uma solucdo ja escrita, seja explicando e escrevendo ao mesmo
tempo, ou explicando o exercicio em um slide, enfim, a imaginagdo e a criatividade séo
importantes para o processo. D’ Ambrosio (2005, p. 11) entende que educar vem do latino
“educare=fazer sair, tirar pra fora [as ideias, a imaginacdo, a criagao]”.

Freire (2006, p. 64) defende que “todo ensino de contetidos demanda de quem se acha
na posicdo de aprendiz que, a partir de um certo momento, v assumindo a autoria também do
conhecimento do objeto”.

Além disso, Freire reflete que

E por isso que o ensino dos conteudos, criticamente realizado, envolve a abertura
total do professor ou da professora, a tentativa legitima do educando para tomar em
suas maos a responsabilidade de sujeito que conhece. Mais ainda, envolve a
iniciativa do professor que deve estimular aquela tentativa no educando, ajudando-o
para que a efetive (FREIRE, 2006, p.64).

Ou seja, quando o aluno precisou gravar as solucdes das questdes sugeridas, a
professora deu a abertura para que ele refletisse sobre o processo e assumisse a autoria no

movimento de expressar o entendimento sobre o conteudo da disciplina.

5. Producéo de video colaboracao

Entendemos por colaboracdo, quando uma determinada gquantidade de pessoas buscam
juntas pelo mesmo objetivo (BONA; BASSO; FAGUNDES, 2011).

Vamos destacar dois movimentos de colaboragdo que identificamos no contexto da
disciplina de Célculo 1. O primeiro é a possibilidade de partilha de conhecimentos e
organizacdo entre os alunos para a producdo dos videos. O segundo movimento é o dos
feedbacks, em que a professora se dispde a colaborar com o desenvolvimento dos alunos.

No processo de avaliacdo a partir da producdo de video, a professora Cida propés que a
producdo fosse feita em grupo de no maximo 3 alunos, 0s quais puderam se organizar de
diferentes modos, mas foi exigida a participacdo de todos, ao menos por voz. Alguns grupos
se reuniram para gravar, outros se dividiram para gravar e depois juntaram as partes.
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Assim, a dindmica da producédo de video promove um ambiente de discussdes sobre o
conteddo quando os alunos estdo planejando a gravacdo, gerando um espago para
colaboracdo, no qual os alunos podem tirar duvidas entre os seus pares e debater ideias
envolvidas nas resolucbes. Para Borges (2021) a colaboracao ajuda a desenvolver habilidades
e estratégias para solucionar problemas a partir da interagdo e comunicacao.

Geralmente, o processo de avaliacao € realizado individualmente, mas nesta proposta de
ser realizada de forma colaborativa, sentimos que os estudantes da disciplina de Calculo 1
compartilhavam entre si suas angustias, insegurancas e juntos buscavam solucdes para suas
dificuldades e davidas a partir dos momentos de estudo, gravacéo e edicéo.

Também observamos a colaboracdo quando os alunos, de forma individual ou as vezes
em grupo, traziam as duvidas para a professora Cida. Nesses momentos para que a
colaboracdo acontecesse era necessario que a professora tivesse 0 desejo pelo
desenvolvimento dos alunos, se dispondo a escutd-los e dar um encaminhamento no processo
de aprendizagem.

Acreditamos que a avaliagdo nao é somente o produto final (o papel, o video etc.) mas
ela é um processo em que o professor busca compreender o aluno e suas dificuldades para
direciona-lo em seu percurso de estudos. Assim, esses momentos em que 0s alunos estavam
tirando duvidas para a gravacdo podem ser considerados como parte da avaliacdo, pois a
“funcdo verdadeira da avaliagdo da aprendizagem seria auxiliar a construcdo da
aprendizagem” (LUCKESI, 2011, p. 43).

Ao final da producdo dos videos a professora Cida deixava um feedback para os alunos
sobre seu trabalho. Era um comentario que apontava pontos especificos de cada video, com a
intencdo de colaborar com o aluno na reflexdo sobre sua aprendizagem. N&o era liberada
somente uma nota, o aluno tinha consciéncia por meio do feedback do porqué tirou

determinada nota.

6. Algumas Considerag0es

O grupo TeDIMEM vem se dedicando ao estudo sobre o uso humanizado das
tecnologias digitais a partir da escuta, autoria e colaboragdo. A partir de experiéncias
vivenciadas por nos na disciplina de Célculo | ministrada pela professora Cida, conseguimos
identificar tentativas de promover escuta, autoria e colaboracdo em sua pratica avaliativa.

O estudo sobre 0 uso humanizado segue na fase inicial, mas ja temos duas pesquisas

de mestrado e uma de doutorado que fazem referéncia ao tema.
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Como estagiaria, foi uma Gtima experiéncia para a primeira autora observar e se
inspirar em modos avaliativos alternativos, em que o aluno tem espaco, apoio, empatia, tempo
e companhia. Como aluna, a segunda autora teve a oportunidade de superar sua desmotivacao
com a disciplina de Célculo I, devido aos métodos com o uso das tecnologias digitais
adotados pela professora Cida 0s quais se mostraram como possibilidades para o ensino e
aprendizagem. Como professora, a terceira autora foi uma oportunidade para se dedicar em
buscar modos alternativos de ensino e avaliacdo com o uso humanizado das tecnologias

digitais.
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