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Resumo:

Este trabalho teve como objetivo realizar uma revisdo da literatura sobre o uso de laboratérios na formagéo de
professores de matematica, com énfase no “Laboratorio de Inovagao e Criatividade”. Foi realizado um
levantamento bibliografico do periodo de 2010 a 2023, utilizando as palavras-chave “laboratério”, “matematica”
e “formacao de professores” em cinco bases de dados: Google Académico, Microsoft Academic, Science Direct,
SciELO e CAPES Periddicos. Foram selecionados 11 artigos e, ap0s a leitura dos resumos, foram desconsiderados
aqueles que ndo abordavam diretamente a tematica proposta. Os artigos selecionados foram agrupados em cinco
categorias: inovagdo em laboratorios educacionais, impacto na formacdo docente, metodologias ativas,
aprendizado colaborativo e desafios na implementag@o. A literatura aponta que, embora haja avangos na utilizagao
de laboratorios, ainda ha lacunas em estudos mais aprofundados sobre sua aplicag@o pratica. Conclui-se que mais
estudos sdo necessarios para investigar o impacto dos laboratdrios na formacdo de professores e no desempenho
dos alunos.

Palavras-chave: Inovagio; Criatividade; Pratica Pedagogica; Reflexio.

1. Introducao
O ensino de matematica passa por mudangas atualmente, impulsionadas tanto pelos
avangos tecnologicos quanto pelas novas demandas do mercado de trabalho. Tais mudangas

podem ser evidenciadas a partir da atualizagao dos curriculos escolares, do desenvolvimento de




novos materiais didaticos, da implementa¢do de Laboratérios Educacionais e ainda pelas
pesquisas académicas. Nesse sentido, a formacao de professores de matematica também requer
mudancgas de modo que se atualize, incorporando praticas inovadoras que tornem o ensino mais
envolvente, preparando os estudantes para os desafios do século XXI.

Isso significa que a inova¢@o ¢ um tema que necessita de discussao nos momentos de
formag¢do, de modo que envolva novas metodologias, tecnologias e abordagens pedagdgicas
diferenciadas. Entre as estratégias promissoras, destaca-se o uso de laboratorios educacionais,
que podem proporcionar um ambiente pratico e interativo para o aprendizado. Esses
laboratérios podem ser fisicos, com recursos concretos, ou virtuais, utilizando softwares e
ferramentas digitais que simulam situagdes matematicas mais complexas.

Na formacgao dos professores, os laboratorios t€ém se mostrado como ambientes
eficientes para o desenvolvimento de competéncias pedagogicas inovadoras, conforme vamos
verificar na revisdo realizada. Oferecem aos docentes diversas oportunidades de experimentar
e refletir sobre metodologias de ensino, de modo que possam promover praticas pedagdgicas
mais dindmica e centrada no estudante, como a utilizagdo de metodologias ativas. Além disso,
os laboratorios educacionais incentivam a aprendizagem colaborativa, a resolucdo de
problemas, e variados tipos de habilidades essenciais para a formagao de professores como
também dos alunos, conforme Turrioni (2004); Oliveira e Kikuchi (2018).

Este artigo pretende realizar uma revisao de literatura sobre a relagdo entre Laboratdrio
de matematica, a matematica escolar ¢ a formag¢ao docente, com foco especial no Laboratdrio
de Inovacao e Criatividade para a Educagao Basica (LabCrie). Este espaco se destaca por ser
voltado a experimentacdo de novos equipamentos, plataformas digitais e metodologias
inovadoras. Nele, estdo disponiveis diversos materiais, como impressoras 3D, cortadora a laser,
cameras fotograficas, notebooks, tablets, kits de robotica, microfone ambiente, caixas de som,
telas de projecao, mobiliario especializado, maquina de corte de vinil, entre outros. Esses
recursos oferecem aos educadores iniimeras possibilidades para explorar abordagens criativas
e tecnologicas, promovendo a mobilizagdo e a compreensao de conceitos matematicos de
maneira dinamica.

Para isso, foram consultadas diversas bases de dados, como Google Académico,
Microsoft Academic, Science Direct, SCIELO e Capes Periddicos, buscando estudos que
explorassem essas tematicas. Nesse sentido, buscamos identificar as principais tendéncias,
desafios e beneficios do uso de laboratorios na formacao de professores de matematica, bem
como as implicagdes para a aprendizagem dos estudantes, utilizando as seguintes bases de
dados: Google Académico, Microsoft Academic, Science Direct, SCiIELO e CAPES Periddicos.

2



Organizamos o trabalho em trés partes: inicialmente, serdo discutidos os conceitos de
inovagdo em educagdo matemdtica e a importancia da formagdo de professores. Em seguida,
serd realizada uma discussdo sobre os laboratorios educacionais e suas aplicagoes na
formagao docente. Por fim, serdo analisados os trabalhos ja realizados que demonstram os
impactos dos laboratorios na aprendizagem dos alunos e no desenvolvimento profissional dos

docentes.

2. Inovacio em educacio matematica e a importancia da Formacao de Professores

A inovagdo em educacdo matematica vai além da simples introdu¢do de novas
tecnologias ou metodologias, trata-se de um processo criativo e contextualizado que envolvem
professores, alunos, pesquisadores, gestores, formadores, desenvolvedores de tecnologia,
governo ¢ a comunidade em uma busca continua por solugdes que respondam aos desafios
especificos do seu ambiente.

Conforme definido por Helena Singer, em entrevista a plataforma Movimento de
Inovacao na Educagdao em 2018, “Inovagao ¢ aquilo que as pessoas e comunidades criam com
base em uma pesquisa, em conhecimento, com metodologia clara da realidade em que vivem
para enfrentar os desafios sociais que sao vividos naquele seu contexto”. Carbonell (2002, p.
19), aprofunda um pouco mais e define a inovagdo educacional como sendo:

[...] um conjunto de intervengdes, decisdes e processos, com certo grau de
intencionalidade e sistematizag¢do, que tratam de modificar atitudes, ideias, culturas,
conteudos, modelos e praticas pedagogicas. E, por sua vez, introduzir, em uma linha
renovadora, novos projetos € programas, materiais curriculares, estratégias de ensino-

aprendizagem, modelos didaticos e outra forma de organizar e gerir o curriculo, a
escola e a dinamica da classe (Carbonell, 2002, p. 19).

Na pratica do ensino de matematica, a conexao entre ensinar e pesquisar ¢ fundamental.
Professores que buscam continuamente novas formas de engajar os estudantes, investigando e
experimentando diferentes abordagens pedagogicas, podem criar ambientes de aprendizagem
mais propicios. Em laboratérios educacionais, por exemplo, professores e alunos podem
colaborar para desenvolver estratégias de ensino que tornam a matematica mais compreensivel
e aplicavel a problemas reais. Essa relagcdo entre pesquisa, ensino e aprendizagem, na qual o
educador busca, questiona e intervém, reflete a esséncia da inovacdo educativa e promove uma
educagdo matematica que ¢ viva, contextualizada e significativa. Essa ideia se alinha com a
visao de Paulo Freire (2009, p. 29, grifo nosso), que afirma que “ensinar exige pesquisa. Nao

ha ensino sem pesquisa. Esses que-fazeres se encontram um no corpo do outro.”



Para isso, sd0 necessarias observagdes sobre a formagao dos professores, que precisam
ir além do aprendizado técnico e pratico para incluir reflexdes criticas sobre o ensino e a
aprendizagem. A formagao deve permitir aos educadores andlises sobre suas proprias posturas
e concepgoes em relacdao ao ensino, bem como confrontarem suas preferéncias e valores. Isso
envolve um processo de discussdo entre pares, no qual os professores analisam suas praticas

educacionais de maneira colaborativa.

[...] € imprescindivel uma formagdo que permita uma visdo critica do ensino, para se
analisar a postura e os imaginarios de cada um frente ao ensino e a aprendizagem, que
estimule o confronto de preferéncias e valores e na qual prevaleca o encontro, a
reflexdo entre pares sobre o que fazem como elemento fundamental na relacao
educacional. A formagdo, baseada na reflexdo sera um elemento importante para se
analisar o que sdo ou acreditam ser os professores € o que fazem e como fazem
(Imbernén, 2010, p. 79).

Por meio desse processo os professores podem entender melhor suas identidades
profissionais, o que acreditam ser € como essas crengas influenciam suas a¢des pedagogicas.
Deste modo, a formagdo baseada na reflexdo podera aprimorar a pratica educativa e contribui
para o desenvolvimento pessoal e profissional dos professores, promovendo uma aprendizagem
mais efetiva de seus estudantes. Em um mundo cada vez mais digital, essa reflexdo critica ¢
ainda mais necessaria, pois os educadores precisam adaptar suas praticas as novas tecnologias
e compreender como integra-las nos processos de ensino e aprendizagem. A formagao continua
e reflexiva pode preparar os professores a enfrentar os desafios de um ambiente educacional
em constante evolucao.

A nova geracdo de estudantes, chamada de “nativos digitais”, estd envolta aos mais
variados tipos de tecnologia, logo, promover o uso de recursos tecnoldgicos durante
as aulas ¢ atividade essencial para gerar uma boa interagdo e promover conhecimentos
de forma contextualizada. Desta forma, ¢ importante investigar a utilizacdo de
aplicativos para dispositivos moveis, que sdo recursos tdo acessiveis na atualidade,

nas praticas pedagogicas do profissional da educacdo matemadtica e averiguar os
saberes docentes que estdo presentes neste processo (Garcia et al., 2020, p. 214).

Ressaltamos a necessidade de integrar recursos tecnologicos, como aplicativos para
dispositivos moveis, no ensino, especialmente para a geracdo de “nativos digitais'” que estdo
imersos em tecnologias desde cedo. Isso reforca a importancia de uma formagao docente que
fomente a reflexao critica e também forme os professores a explorar e aplicar essas ferramentas
em suas praticas pedagogicas. Ao investigar o uso de aplicativos e outras tecnologias acessiveis,

os educadores podem criar ambientes de aprendizagem mais interativos e contextualizados,

' [...] representam as primeiras geragdes que cresceram com esta nova tecnologia. Eles passaram a vida inteira
cercados e usando computadores, video games, tocadores de musica digitais, cameras de video, telefones celulares,
e todos os outros brinquedos e ferramentas da era digital (PRENSKY, 2001, p.2, tradug@o nossa).
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atendendo as necessidades e expectativas dos estudantes contemporaneos. Assim, a formacao
docente deve contemplar tanto a aquisicao de conhecimentos técnicos sobre essas tecnologias
quanto o desenvolvimento de saberes pedagogicos que possibilitem uma integracao desses
recursos nos processos de ensino e aprendizagem da matematica.
Certamente, as tecnologias digitais possibilitardo inovagéo e transformagdo dentro de
um processo elaborado em cooperagdo entre o professor e seus alunos. Entretanto,
necessita-se de instituir uma cultura do aprender fazendo com processos criativos,

interativos e flexiveis, de modo a construir uma Comunidade de Aprendizagem
Colaborativa (Rodrigues, 2022, p. 7).

Nessa comunidade, o aprendizado deixa de ser um ato isolado e passa a ser uma
experiéncia compartilhada, na qual todos os participantes contribuem ativamente para o
desenvolvimento do conhecimento. Isso implica em criar ambientes de aprendizagem nos quais
a experimentacdo e a troca de ideias sdo valorizadas, permitindo que tanto professores quanto

alunos se engajem em um percurso de descoberta e inovagao.

3. Laboratérios educacionais e suas aplicacoes na formacao docente
Os laboratorios educacionais sdo opgdes de ambientes propicios para a formagao de
professores de matematica e para o desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes. Eles sao
espagos enriquecidos com recursos variados que permitem a experimentagdo € a pratica
pedagdgica. Funcionam como centros de aprendizado, nos quais os docentes podem explorar
diferentes metodologias e ferramentas que proporcionam um contato direto com materiais
concretos e jogos educativos, possibilitando uma abordagem mais dindmica e interativa do
ensino, que vai além da teoria e promove a aplicacao pratica dos contetidos.
o laboratorio de Matematica ¢ um espago que possui ferramentas para a aprendizagem
de matematica, como materiais estruturados (dbacos, blocos 16gicos, geoplanos,
material Cuisinaire, material dourado, etc.), jogos matematicos (dominds
matematicos, torre de Handi, tangram, pentamind, etc.) e jogos comerciais com
possibilidade de gerar debates e discussdes em torno de contetidos matematicos

(batalha naval, senha, etc.), além de outros materiais como livros de divulgacdo,
didaticos e paradidaticos e filmes (Oliveira; Kikuchi, 2018, p. 808).

Nesse contexto, o laboratorio de Matematica se destaca como um espago oportuno para
o desenvolvimento de competéncias pedagogicas inovadoras, integrando teoria e pratica de
forma a preparar os professores para enfrentar os desafios do ensino contemporaneo. No
entanto, ¢ preciso reconhecer que, embora os laboratorios educacionais oferegam recursos e
ferramentas pedagogicas, esses elementos, por si sO, ndo garantem o desenvolvimento da
aprendizagem dos estudantes. O sucesso da utilizagdo desses recursos depende

fundamentalmente de como sdo utilizados pelos professores, que precisam estar preparados
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para integra-los de maneira intencional no processo de ensino. Isso também ¢ valido para o

laboratério de matematica que, segundo Oliveira e Kikuchi (2018, p. 809), “o material didatico
b b b

disponivel no laboratorio de Matematica por si s6 ndo muda em nada as dificuldades

encontradas ao longo dos anos no processo de aprendizagem da Matematica. E neste momento

que a intervencao direta do professor se faz necessaria”.

Sem uma abordagem pedagdgica bem planejada e reflexiva, os materiais e ferramentas
disponiveis nos laboratérios podem ndo alcangar seu potencial méximo, tornando-se apenas
objetos sem significado no contexto educacional. Portanto, ¢ essencial que os educadores
compreendam como eles podem ser empregados para promover uma aprendizagem ativa,
critica e significativa, adaptada as necessidades especificas de seus alunos.

Nossa concepgdo de Laboratorio de Educagdo Matematica vai além da exposi¢ao de
uma colecdo de materiais didaticos, que estariam ali para serem contemplados. Ele
deve ser um espaco dindmico que favorega o intercambio de ideias e praticas
pedagodgicas em matematica. Para isso, ¢ fundamental o envolvimento intelectual de

professores e alunos nas atividades experimentais sendo desenvolvidas (Bittar;
Freitas, 2005, p. 231).

Essa concepgdo trata-se de um ambiente no qual o intercambio de ideias e praticas
pedagogicas € continuamente incentivado. Assim, o laboratorio ndo deve ser visto apenas como
um local de exposicao de recursos, mas como um espago de intensa atividade intelectual e
colaborativa. Para que essa visdo se concretize, ¢ necessario que tanto professores quanto
estudantes estejam engajados nas atividades experimentais, participando ativamente na
constru¢ao do conhecimento matematico.

Passos, Gama e Coelho (2007) mostram que leituras e atividades que propiciam a
reflexdo levam os licenciandos a mudarem suas concepgdes ao longo do tempo. A
expectativa simploria de um laboratorio como instrumento — o local que fornece
materiais didaticos e que serd suficiente para amenizar as dificuldades de
aprendizagem — da lugar a um espago de reflexdo sobre importantes aspectos teoricos

e pedagogicos do uso dos materiais didaticos disponiveis em um laboratorio (Oliveira;
Kikuchi, 2018, p. 811).

Trata-se de “um espago para facilitar tanto ao aluno como ao professor, questionar,
conjecturar, procurar, experimentar, analisar e concluir, enfim, aprender e principalmente
aprender a aprender” (Lorenzato, 2009, p. 7).

Dessa forma, a utilizagao de laboratdrio para o ensino de matematica se consolida como
um ambiente de aprendizagem que vai além da simples manipulacdo de materiais didaticos,
transformando-se em um espago de construcdo ativa do conhecimento. Nele, alunos e
professores t€ém a oportunidade de explorar os processos de ensino e aprendizagem de maneira

critica, questionando préticas estabelecidas e desenvolvendo novas abordagens pedagogicas. A



interatividade e a colabora¢do promovidas por esse ambiente podem estimular o engajamento
dos estudantes, a0 mesmo tempo que incentivam a autonomia e a capacidade de aprender a
aprender, habilidades fundamentais para a formacdo de educadores inovadores e para o
desenvolvimento de praticas educativas que respondam aos desafios contemporaneos. Assim,
o laboratério deixa de ser apenas um local de experimentacdo técnica e se firma como um

espaco para a reflexdo, inovagao e transformagao pedagogica.

4. Impactos dos laboratorios na aprendizagem dos alunos e no desenvolvimento
profissional dos docentes

Diante das leituras realizadas, buscamos destacar as contribui¢des significativas que o
uso de laboratérios educacionais tem proporcionado no ensino de matematica. Nesta parte,
serdo relatadas experiéncias de pesquisadores que investigaram como esses ambientes facilitam
a compreensao de conceitos matematicos por parte dos alunos e promovem o desenvolvimento
profissional dos professores. A andlise dessas experiéncias permitird identificar as melhores
praticas e os desafios enfrentados, destacando o papel fundamental dos laboratérios na criagao
de um ensino mais dinamico, reflexivo e alinhado com as demandas contemporaneas da
Educagao Matematica.

O resumo do artigo “O laboratério de matematica como espago de formacdo de
professores” de Oliveira e Kikuchi (2018) destaca a importancia do Laboratorio de Matematica
tanto para a aprendizagem dos estudantes do ensino basico quanto para a formagao inicial de
professores. Para eles, esse espaco vai além de ser apenas um ambiente fisico equipado com
materiais didaticos; ele desempenha um papel fundamental na reflexdao e no desenvolvimento
critico dos futuros docentes.

O estudo exploratorio realizado com alunos da disciplina Metodologia de Ensino de
Matematica da Universidade de Sao Paulo revela que o laboratorio influenciou
significativamente o amadurecimento critico desses estudantes em relacdo a sua futura pratica
docente (Oliveira e Kikuchi, 2018). Os momentos de produgao, reflexdo e pratica colaborativa
dentro do laboratorio foram apontados como essenciais para prepara-los para sua profissao. Isso
sugere que o laboratorio nao ¢ apenas um local de aprendizado técnico, mas também um
ambiente de formacao integral, onde os futuros professores desenvolvem uma compreensao
mais profunda e critica de seu papel na Educacdo Matematica (Oliveira e Kikuchi, 2018).

O artigo de Rodrigues e Gazire (2015) revela uma analise sobre o papel dos laboratorios
no ensino e aprendizagem de matematica, destacando uma lacuna significativa na literatura: a
falta de uma caracterizagdo e diferenciagdo dos diversos tipos de laboratérios utilizados na
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formacao de professores. O estudo aborda essa lacuna ao investigar e categorizar os diferentes
tipos de laboratorios, utilizando uma abordagem bibliografica e “metanalise” para identificar e
comparar suas caracteristicas, objetivos e contribuicdes para a formacao docente.

A pesquisa resulta na criacao de sete categorias distintas para classificar os laboratorios
de matematica, oferecendo uma visdo estruturada das diversas concepgdes e praticas
encontradas na literatura. Dentre essas categorias, o laboratdrio denominado “Agente de
Formagao” ¢ destacado como o mais eficaz para a formagao de professores, sugerindo que esse
tipo especifico de laboratorio pode proporcionar maiores beneficios na preparacao dos futuros
educadores.

Identificar e diferenciar os tipos de laboratorios permite uma melhor compreensao de
como cada abordagem pode contribuir para a formagao de professores e para a melhoria do
ensino de matematica. Além disso, a énfase no “Agente de Formagao” pode conduzir futuras
pesquisas e praticas pedagogicas ao focar em modelos que se mostraram particularmente
eficazes no desenvolvimento profissional dos docentes.

O artigo de Rustick, Pereira e Tortola (2014) descreve a construcao e o uso de dois
materiais didaticos no Laboratério de Ensino de Matematica (LEM) como uma forma inovadora
de enriquecer as aulas de matematica para alunos do 7° ano do Ensino Fundamental. Os
materiais, uma régua natiros € o jogo Two, foram desenvolvidos no contexto de uma disciplina
universitaria voltada para o laboratdrio de matemadtica e abordam opera¢des com numeros
inteiros e fragdes, alinhando-se aos Parametros Curriculares Nacionais. O artigo detalha a
criacdo desses materiais e examina questoes fundamentais sobre o LEM, como sua defini¢ao,
objetivos e conteudo. A experiéncia dos autores destaca o LEM como um espago criativo e
desafiador que, ao proporcionar novas alternativas didaticas, contribui para a melhoria da
aprendizagem dos alunos e para o desenvolvimento académico e profissional dos futuros
professores.

A andlise dos artigos revisados evidencia o impacto significativo dos laboratdrios na
aprendizagem dos alunos e no desenvolvimento profissional dos docentes. O artigo de Oliveira
e Kikuchi (2015) sublinha o papel do laboratério como um espago essencial para o
amadurecimento critico dos futuros professores, permitindo uma introspeccdo sobre suas
praticas pedagogicas. Além disso, a pesquisa de Rodrigues e Gazire (2015) oferece uma visao
dos diferentes tipos de laboratdrios e suas contribui¢des para a formacao docente, destacando o
“Agente de Formacao” como um modelo particularmente eficaz. A experiéncia relatada por
Rustick, Pereira e Tortola (2014) reafirma o laboratorio como um ambiente de criacdo e pratica,

essencial para a implementacdo de materiais didaticos inovadores e para a melhoria da
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experiéncia de ensino e aprendizagem. Em conjunto, essas pesquisas confirmam que o
Laboratério de Ensino de Matematica ¢ um recurso potente, que, quando utilizado de maneira
reflexiva e intencional, pode transformar a pratica pedagogica e a formagdo de professores,

além de enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos alunos.

5. Metodologia

A presente pesquisa € de abordagem qualitativa, com elementos caracteristicos de uma
revisao de estudos, tendo por base um mapeamento das pesquisas realizadas acerca da tematica
de Laboratorio, Matematica e Formagdo de Professores. Dada a limitagdo de tempo para a
realizagdo da pesquisa, o grande volume de trabalhos a serem analisados e o numero restrito de
pesquisadores envolvidos na tarefa, decidimos concentrar a anélise na leitura dos resumos, em
vez de realizar a leitura completa dos trabalhos. Reconhecemos que essa escolha traz algumas
limitagdes ao processo de analise das informagdes.

Foi realizado um levantamento bibliografico do periodo de 2010 a 2023, utilizando as
palavras-chave “laboratorio”, “matematica” e “formacgao de professores” em cinco bases de
dados: Google Académico, Microsoft Academic, Science Direct, SCIELO e CAPES Periddicos.
No Google académico, além do periodo estabelecido, foram considerados artigos de revisao e
as palavras-chave foram pesquisadas no titulo, sem a utilizacdo de operadores booleanos. Nas
demais bases de dados, os termos foram pesquisados com o auxilio do operador booleano
“AND”.

No Quadro 1, apresentamos a relagdo quantitativa dos trabalhos encontrados em cada

base de dados, a partir das palavras-chave:

Quadro 1: Resultados obtidos nas bases de dados

Base Palavras-chave Numero de
Trabalhos

Google Académico | (Laboratorio) (Matematica) (Formagao de professores) 962

(Laboratério de Inovacdo e Criatividade) (Matematica) 290

(Laboratdrio de Inovacdo e Criatividade) (Formacao) 659

(Laboratdrio de Inovacao e Criatividade) (Formagao de professores) 573

(Laboratdrio de Inovacao e Criatividade) (Formagao docente) 484

(Laboratdrio) (Formacgao docente) (Matematica) 871

Microsoft Academic | “Laboratério” and ‘Matematica” and “Formacao de professores” 712

“Laboratério de Inovagao e Criatividade” and “Matematica” 1059

“Laboratério de Inovagao e Criatividade” and “Formacao” 1059




“Laboratério de Inovagao e Criatividade” and “Formacéo de 1636
professores”
“Laboratério de Inovagao e Criatividade” and “Formacao docente” 1061
“Laboratério” and “Formagao docente” and “Matematica” 3
Science Direct “Laboratorio” and ‘Matematica” and “Formag@o de professores” 3
“Laboratério de Inovagdo e Criatividade” and “Matematica” 0
“Laboratério de Inovagdo e Criatividade” and “Formagao” 0
“Laboratério de Inovagdo e Criatividade” and “Formagédo de 0
professores”
“Laboratério de Inovagdo e Criatividade” and “Formagao docente” 0
“Laboratério” and “Formagao docente” and “Matematica” 1
SciELO “Laboratério” and ‘Matematica” and “Formag&o de professores” 0
“Laboratério de Inovagao e Criatividade” and “Matematica” 0
“Laboratério de Inovagao e Criatividade” and “Formacao” 0
“Laboratério de Inovagao e Criatividade” and “Formacéo de 0
professores”
“Laboratério de Inovagao e Criatividade” and “Formacao docente” 0
“Laboratério” and “Formacao docente” and “Matematica” 0
CAPES Periodicos | “Laboratdrio” and ‘Matematica” and “Formagdo de professores” 103
“Laboratério de Inovagdo e Criatividade” and “Matematica” 0
“Laboratério de Inovagao e Criatividade” and “Formacao” 0
“Laboratério de Inovagdo e Criatividade” and “Formagédo de 1
professores”
“Laboratério de Inovacgdo e Criatividade” and ‘“Formacao docente” 0
“Laboratério” and “Formagao docente” and “Matematica” 52

Fonte: Elaboragio pelo(s) autor(es)

6. Resultados e discussao

Os dados apresentados no Quadro 1 evidenciam uma disparidade na quantidade de
trabalhos encontrados em diferentes bases de dados, tal fato sugere uma variagao significativa
na cobertura tematica das fontes consultadas. O Google Académico e o Microsoft Academic se
destacam com um niimero maior de registros, especialmente em temas como "Laboratorio de

Inovacao e Criatividade", o que pode indicar um interesse crescente nessa abordagem inovadora

em contextos educacionais, incluindo a matematica ¢ a formag¢ao docente.

No entanto, ao observarmos bases como o Science Direct, SciELO e CAPES Periodicos,
a quantidade de resultados diminui drasticamente, com alguns topicos, como “Laboratorio de

Inovacao e Criatividade” em combinacdo com “Formacdo” e “Formagao de professores”,
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retornando zero trabalhos. Esse resultado pode ser reflexo de uma falta de pesquisa formal sobre
o tema em fontes especializadas.

Por outro lado, o banco CAPES Periddicos apresenta 103 estudos que abordam
“Laboratorio”, “Matematica” e “Formagado de Professores”, sugerindo que essa base oferece
um material especifico que possibilita discussdes académicas que considerem o uso de

laboratorios no ensino de matematica.

7. Consideracoes finais

A andlise apresentada no Quadro 1 permite concluir que, embora a temadtica de
“Laboratdrios” no ensino de matematica seja explorada em bancos de dados como o Google
Académico e o Microsoft Academic, ha uma escassez de pesquisas focadas no “Laboratério de
Inovacao e Criatividade” nas demais bases. Esse cenario sugere uma oportunidade valiosa para
a realizacdo de novos estudos que possam preencher essa lacuna, contribuindo para o
fortalecimento da bibliografia disponivel. Além disso, ampliar as pesquisas nesse campo ¢
essencial para aprofundar o entendimento sobre o papel dos laboratérios na Educagdo
Matematica, promovendo praticas pedagdgicas mais inovadoras que possam responder aos

desafios educacionais contemporaneos.
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