TR TN e Y

AN\ \ /&
SESE “MAT

As veias abertas da Educagéo Matemdtica: cosmopercepgdes curriculares

CURRICULO, FORMACAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS: UM PROCESSO DE
PESQUISA-FORMACAO

Janini Gomes Caldas

Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
janini.caldas@ufms.brl
https://orcid.org/0000-0003-4526-3958

Suely Scherer

Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
Suely.scherer@ufms.br
https://orcid.org/0000-0002-2213-3803

Resumo:

O artigo apresenta movimentos iniciais de um processo de pesquisa-formagéo com professores de Matematica de
uma escola publica de Aquidauana/MS. O objetivo geral deste trabalho é analisar dados de um processo de
pesquisa-formacdo-integracdo com professores de Matematica dos anos finais do Ensino Fundamental para
integrar Tecnologias Digitais (TD) ao curriculo escolar. A metodologia da pesquisa € orientada pela epistemologia
da complexidade e a formacdo é baseada no modelo F@R (Formacédo, Acdo e Reflexdo). A pesquisa-formacao,
nesta pesquisa caracteriza-se como encontros para planejamento e avaliagdo de aulas desenvolvidas, integrando
tecnologias digitais, como aplicativos e softwares, ao curriculo escolar. Os dados da pesquisa foram produzidos
em encontros quinzenais da pesquisadora com professores de matematica dos anos finais do Ensino Fundamental,
capturados em formato de dudio, além de registros em um diario de bordo da pesquisadora. A analise dos dados
sera apresentada em formato de narrativa da pesquisadora. Os resultados iniciais indicam que, apesar de desafios
como demandas burocraticas e limitacdes de tempo, os professores parceiros da pesquisa comegaram a
ressignificar suas praticas pedagdgicas e a explorar novas abordagens para o ensino de Matematica, com uso de
tecnologias.

Palavras-chave: Formagao com professores; Ensino Fundamental; Praticas Pedagdgicas.

1. Introducgéo

Neste artigo, apresentamos 0s movimentos iniciais de um processo de pesquisa e
formacdo com professores de Mateméatica de uma escola publica no municipio de
Agquidauana/MS. Nesse contexto, 0 objetivo deste trabalho é analisar dados de um processo de
pesquisa-formacao-integracdo com professores de Matematica dos anos finais do Ensino
Fundamental para integrar Tecnologias Digitais (TD) ao curriculo escolar.

A pesquisa foi proposta articulado a uma agdo de formacéo com professores para além

de cursos pontuais. Uma formacgdo que busca se conectar com a pesquisa, com praticas
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pedagogicas e com a integracdo de tecnologias. Assim, trata-se de uma pesquisa-formacao-
integracdo. Sim, com hifen, pois compreendemos que o hifen inter-relaciona os termos e que
podem acontecer juntos e a0 mesmo tempo, um interligando-se ao outro. Essa proposta se

aproxima do conceito de formacgéo em servicgo discutido por Blauth (2021), que afirma:

[...] € um processo que pode potencializar movimentos de (re)construcdo de
conhecimentos, uma vez que as condic¢Oes de uso das tecnologias digitais sdo criadas
no préprio ambiente de trabalho do professor, com as tecnologias ali disponiveis. E
uma formacéo que possibilita resultados mais imediatos em relagcdo ao uso de
tecnologias digitais nas atividades de sala de aula de professores, uma vez que eles
podem aprender no contexto em que atuam, com o apoio de formadores especialistas.
(Blauth, 2021, p. 33)

Mas afinal, o que entendemos por pesquisa-formacdo? E, pesquisa-formacao-
integracdo? A escolha por unir as palavras com hifen traz a ideia de que esses movimentos: de
pesquisa, de formac&o e de integracdo acontecerdo juntos. Iniciando por pesquisa, nos referimos
a pesquisa de doutorado, que tem por objetivo analisar um processo de formacao continuada
com professores de Matematica, a partir de uma proposta de integracao de tecnologias digitais
ao curriculo escolar. E porque ndo dizer de integragdo da pesquisadora a escola. Propomos
uma acdo de formacéo com professores para integrar tecnologias digitais. E, a0 mesmo tempo
que propomos a formacao, também pesquisamos. A0 mesmo tempo que pesquisamos, Nos
integramos ao processo de formacao. E ndo somente pesquisadoras, mas também os professores
parceiros (Blauth, 2021).

Almeida e Valente (2011, p. 50) ja enfatizavam que a formacao de professores “[...]
deve criar condi¢des para que o professor saiba recontextualizar o aprendizado e a experiéncia
vivida durante a sua formacdo para a sua realidade de sala de aula, compatibilizando as
necessidades de seus alunos e os objetivos pedagdgicos que se dispoe a atingir”. Neste sentido,
iremos propor uma agdo de formag&o continuada com professores de Matematica, parceiros da
pesquisa de doutorado e parceiros da acdo de formacdo, para vivenciarem processos de
integracdo de tecnologias digitais ao curriculo escolar.

Nossa proposta é estar em movimento com esses professores, dialogando, planejando,
avaliando, aprendendo, experimentando TD de forma imbricada ao curriculo prescrito. Ao
mesmo tempo que exploramos uma TD — seja um aplicativo, software, ambiente digital ou
equipamento —, que contribua para explorar um conceito matematico, planejamos o0 seu uso
com os alunos, de modo a favorecer outros processos de aprendizagem, diferentes daqueles que
ocorrem com papel e lapis, por exemplo.

Neste contexto, a pesquisa em andamento tem como questdo norteadora: Como ocorre

0 processo de integracdo de tecnologias digitais ao curriculo de Matematica, em um processo
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de pesquisa-formacdo com professores dos anos finais do Ensino Fundamental? O objetivo
geral da pesquisa de doutorado é analisar um processo de pesquisa-formacéo-integracéo, com
professores de Matematica nos anos finais do Ensino Fundamental, ao integrarem Tecnologias
Digitais (TD) ao curriculo escolar.

A pesquisa se caracteriza como qualitativa, fundamentada metodologicamente na
abordagem de pesquisa-formacdo. A analise dos dados estd sendo orientada pela teoria da
complexidade, e serdo apresentados em formato de narrativas digitais. Pensamos na
apresentacdo dessas narrativas digitais em diferentes formatos, tais como: web storytelling
interativo (plataforma ou site para criar histérias a partir dos dados), documentarios em videos
com depoimentos, infograficos animados, linha do tempo interativa ou até mesmo podcast
audiovisuais. Tais escolhas visam oferecer ao leitor uma experiéncia mais imersiva, explorando
diferentes linguagens para comunicar os sentidos produzidos ao longo da pesquisa.

A seguir, apresentamos alguns elementos do referencial tedrico da pesquisa.
2. Referencial teérico

Observamos que, em nossa sociedade, a utilizacdo de Tecnologias Digitais (TD) tem
mudado o modo de realizar algumas tarefas, como pagar contas no banco ou conversar com
alguém que esta a quildmetros de distancia. Mas e as escolas? E possivel utilizar TD em aulas
de modo a modificar processos de aprendizagem? E nas aulas de matematica, sera que podemos
mudar 0s modos de aprender conceitos?

Neste contexto, consideramos importante pensar em integracdo de tecnologias ao
curriculo escolar e ndo somente sua utilizacdo por si sO, sem objetivo de aprendizagem.
Podemos pensar em mudancas pedagdgicas com a utilizacdo de TD no ensino, mudancas no
modo de aprender conceitos matematicos, por exemplo. A integracdo de TD ao curriculo
escolar ocorre a todo momento, ndo € um uso pontual. Nesse sentido, “integrar um novo
instrumento [tecnologia digital] em sala de aula, implica mudancas pedagdgicas, mudancas do
ponto de vista da visdo de ensino, que deve ser estudada e considerada pelos professores”
(Bittar, 2010, p. 220).

Quando falamos em integracdo de Tecnologias Digitais, ndo nos referimos apenas a
maquinas e conexao de internet, embora fagcam parte do processo. Para Sanchez (2003, p. 52),
integracdo “é articular as partes para formar um todo, [...] € torna-las parte do curriculo, vincula-
las harmoniosamente com os outros componentes do curriculo”. Para o autor, no processo de
integracdo de Tecnologias Digitais ao curriculo, os professores podem vivenciar trés estagios:

preparacgéo, uso e integracao.



No primeiro estagio, o da preparacdo, o professor estd preocupado em conhecer a
tecnologia, suas potencialidades, dificuldades e fragilidades. O uso, nesse momento, € voltado
para si, para seu proprio usufruto, como o usar celular como calculadora, alarme ou bloco de
notas, por exemplo. No segundo estagio, o do uso, a preocupacéo esta em usar a tecnologia para
e na agilizagdo e/ou facilidade de uma tarefa por meio de uma TD, seja em uma aula com
apresentacdo de slides, langamento de notas no aplicativo ou correcdo automatica de provas via
QR Code.

No terceiro estagio, o da integracdo, as TD sao utilizadas com o objetivo de favorecer
a aprendizagem dos alunos. Nessa etapa, elas sdo incorporadas ao curriculo escolar, de modo
que o foco principal é a aprendizagem. E, a partir desse estagio, vamos intensificando o
processo de integracdo de tecnologias digitais ao curriculo. Conforme afirmam, Scherer e Brito
(2020, p. 8):

a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo é um processo continuo e, nesses
movimentos. [...] o olhar nédo é para a tecnologia digital em si, mas para o processo de
aprendizagem de cada aluno, que pode ser favorecido ao vivenciar experiéncias que
incorporem a linguagem digital. Podemos dizer, quando for o caso, que a integragao
estd continuamente acontecendo na pratica de um professor ou escola (no sentido
dindmico do processo), pois € movimento continuo, ndo finda. Ela se constitui em um
processo construido a cada dia, cada prética, com cada turma de alunos, em uma
disciplina, na escola. As tecnologias digitais sdo incorporadas de maneira habitual e
natural ao curriculo em acdo, sem forgar seu uso, sem ser artificial e obrigatorio.

Neste movimento de integracdo das tecnologias, continuamos a dialogar sobre a
importancia de um processo de formacdo continuada com professores que, nesta pesquisa, sdo
professores de Matematica atuantes em turmas dos Anos Finais do Ensino Fundamental.

A formagdo-integracio envolve um caminhar junto. E um habitar um espago em
comum. E estar junto. E pegar na mao. Sentir. Estar. Caminhar. Ouvir. “A escuta ativa ¢ um
pilar fundamental para o sucesso de qualquer iniciativa de formagao” (Brito; Purificacdo, 2025,
p. 49).

Nos questionamos: Como vivenciar esse processo de formacéo, diante da complexidade
de uma escola? Nesse movimento de pesquisa-formacéo-integracdo consideramos a escola
como um organismo vivo, que se modifica, se desestabiliza, se auto performa. Nesse sentido,

Moraes (2021, p. 221) considera que a escola:

[...] € uma realidade que possui a complexidade e a indeterminacdo entranhada no
tecido do universo e a partir das quais novas propriedades ou novas emergéncias
surgem em decorréncia do seu funcionamento reticular e dos processos auto-eco-
organizadores ocorrentes.

Assim, a pesquisa-formacdo-integracdo proposta nesta pesquisa sera constituida e

apoiada na epistemologia da complexidade, pois a teoria nos permite integrar as acdes de
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formag&o com os professores e possibilita a (auto)formagéo. Assim como afirma Morin (2010,
p. 192):

[...] o método da complexidade pede para pensarmos nos conceitos, sem nunca da-los
por concluidos, para quebrarmos as esferas fechadas, para restabelecermos as
articulacbes entre o que foi separado, para tentarmos compreender a
multidimensionalidade, para pensarmos na singularidade com a localidade, com a
temporalidade, para nunca esquecermos as totalidades integradoras.

Ao pensarmos a formacéo de professores articulada com o pensamento ecossistémico

fundamentada na epistemologia da complexidade, concordamos com Moraes (2021 p. 72):

[...] o Paradigma Ecossistémico percebe o contexto de formagdo como um cendrio
psicossocial, afetivo, cultural, ecolégico, espiritual e, portanto, vivo e mutante, onde
interagem inGmeros atores e fatores. E um ambiente em que se configura uma
determinada ecologia emocional, cognitiva, social e cultural a partir do que acontece
no espaco educativo. O ambiente de aprendizagem, seja ele virtual ou presencial, é
também ecolégico, complexo, dindmico, um espaco relacional no qual vérios
subsistemas interagem criando redes de interdependéncia, em que cada parte
contribui, & sua maneira, para a construcéo do todo.

O pensamento complexo nos possibilita analisar diferentes subsistemas e movimentos
da formacdo de professores, da aprendizagem dos alunos na escola.

A seguir apresentamos a metodologia da pesquisa.
Metodologia

“Formagdo e pesquisa, um todo, uma unidade, constituidas por diferentes didlogos, encontros, momentos,
aprendizagens” (Scherer e Blauth, 2022, p. 316).

Esta pesquisa é de abordagem qualitativa, pois concordamos com André (2012, p.17),

ao afirmar que a abordagem qualitativa em que se “defende uma visdo holistica dos fenémenos,
isto &, que leve em conta todos os componentes de uma situacao em suas interacdes e influéncias

reciprocas”.

A pesquisa esta vinculada a um projeto de pesquisa financiado e aprovado no edital da
Chamada Fundect N/° 10/2022 - Mulheres na Ciéncia Sul-mato-grossense, intitulado
“Integracdo de Tecnologias Digitais ao Curriculo de Matematica dos Anos Finais do Ensino

Fundamental: (Re)pensando Processos”, coordenada por uma das autoras deste artigo.

Iniciamos a producdo de dados em outubro de 2024 com trés professores de Matematica
atuantes em turmas dos Anos Finais do Ensino Fundamental, em uma escola publica do
municipio de Aquidauana/MS. Em 2025, desenvolvemos acGes em parceria com esses
professores na escola, iniciando processos de formacdo e de integracdo curricular de TD na

escola. Alguns dos dados produzidos nesse periodo séo apresentados neste artigo. Ressaltamos
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que esse processo de pesquisa-formacao-integragdo continuara por mais um ano, pois estamos

apenas no inicio da producao de dados.

Aos professores parceiros foi apresentada a proposta de pesquisa-formacéo. O objetivo
foi evidenciar a eles que esse processo de 1 ano e meio a 2 anos de duracdo serd composto de
encontros presenciais de planejamento e avaliacdo de aulas, em um movimento de parceria. A
partir do aceite dos professores, organizamos encontros quinzenais no 1° semestre de 2025, de
acordo com a disponibilidade de cada um em seus horarios de planejamento na escola. Esse
movimento de encontros é acompanhado pela pesquisadora (uma das autoras deste artigo), que

também atua como coordenadora pedagdgica na escola.

Mas o que fazemos nos encontros? Nos encontros experimentamos aplicativos e
softwares em que seja possivel a exploracdo de conceitos matematicos, sempre a partir de
conceitos previstos no curriculo para cada turma. Em seguida, analisamos e discutimos em
grupo ou individual, o desenvolvimento de aulas com os aplicativos explorados. No encontro
seguinte ao desenvolvimento das aulas, analisamos a aula e pensamos em como continuar,
retomar, avancar... Os encontros fardo parte de um processo em que a pesquisadora estara em
contato com esses professores na escola, local onde os dados serdo produzidos, integrando
formacgéo e pesquisa. Analisaremos essa pesquisa qualitativa por meio do pensamento da
complexidade.

Na metodologia da pesquisa, os dados serdo produzidos a partir dos encontros e seréo
registrados a partir de gravacdo de audios dos professores, dudio da sala de aula, diario de
campo da pesquisadora, planejamentos dos professores, producbes dos alunos (caderno) e
professores e as proprias narrativas destes parceiros durante os momentos de dialogo na
formagéo. Os dados serdo apresentados em formato de narrativas digitais da pesquisadora,
orientadas por estudos da Teoria da Complexidade, segundo Morin (2010, 2015, 2021) e
Maturana e Varela (2001). E sobre formacdo de professores para uso de tecnologias digitais nos

orientaremos por estudos de Sanchez (2003) e Scherer e Brito (2020).

A seguir, apresentamos um pouco de como temos vivenciado esse movimento inicial de

pesquisa-formacao.
3. Resultados e discussao

Trés professores de Matematica atuantes no Ensino Fundamental Anos Finais aceitaram
ser parceiros da pesquisa e da formacéo, ainda em 2024. O primeiro professor, que chamaremos

de C ministrava aulas nas turmas do 8° ano; a segunda professora, que chamaremos de I,
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ministrava aulas nas turmas do 6° ao 9° ano; e a terceira professora, que chamaremos de F,
ministrava aulas nas turmas do 6° e 7° ano, chamado de Bloco Intermediario, turma esta
pertencente ao Projeto Avanco do Jovem na Aprendizagem (AJA)!. Na sequéncia, criamos um
grupo de WhatsApp com eles, para termos mais um espaco de dialogo e partilha.

Em 17 de setembro de 2024 realizamos o primeiro encontro com a participacdo das
pesquisadoras e de dois professores, a terceira professora ndo pode participar neste dia. A
reunido aconteceu na escola e, simultaneamente, via Google Meet para participacao de uma das
pesquisadoras. Na ocasido, foram apresentados o projeto e a pesquisa aos professores, sua
organizagdo e detalhamento. Ainda nesse encontro, foi constatado que uma das professoras
estava desenvolvendo o objeto de conhecimento matematico de operacBes com numeros
inteiros, vimos entdo uma oportunidade para dialogarmos sobre isso. Foi feito um estudo sobre
nameros inteiros usando dois aplicativos, para que os professores pudessem identificar se havia
diferenca entre esta experiéncia e a exploracdo do mesmo conceito usando lapis e papel.

O segundo encontro aconteceu em 10 de dezembro de 2024, com a presenca das duas
pesquisadoras e os trés professores parceiros. Uma das pesquisadoras estava presente na escola
com dois professores. Estavam conectados via Google Meet, a segunda professora pesquisadora
e a terceira professora parceira, que ndo pode estar na escola naquele dia e horario. Neste
encontro retomamos a ideia do Ultimo encontro, se os professores haviam desenvolvido alguma
acdo a partir do que haviamos conversado.

Os professores também comentaram sobre suas vivéncias, conflitos e demandas, tais
como curriculo e a obrigagdo de “cumpri-lo”, as demandas burocraticas de planejamentos,
lancamentos de notas e informacgdes que por vezes, impedem o professor de tirar um tempo
para estudar mais, pesquisar e até mesmo refletir sobre sua pratica. Eles relataram que tiveram
dificuldade em desenvolver alguma acdo com TD a partir do primeiro encontro por diversos
motivos. O professor C comentou que estava nas semanas de avalia¢6es, fechamento de notas,
preenchimento de planilhas de acompanhamento de notas, corre¢do de planejamento bimestral,
dentre outros fatores impediram que ele tivesse “tempo” e oportunidade de propor uma agédo
com sua turma, o que nos mostra que a escola é um ambiente de aprendizagem, como afirma
Moraes (2021) complexo e dindmico em que varios subsistemas interagem.

A professora F comentou que ja havia iniciado a exploragdo do conceito de nimeros

inteiros, na primeira reunido. Mas que ndo conseguiu desenvolver uma agdo com a turma devido

L AJA-MS é um projeto criado pela Secretaria de Educagio de Mato Grosso do Sul, desde 2015. O projeto atende
jovens entre 13 e 21 anos, oriundos do ensino regular, que estdo em distor¢ao de idade/ano, de maneira a concluir
a educacdo basica e ingressar no mercado de trabalho.
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a sua licenca de uma semana, por isso, um substituto ministrou aula em seu lugar. E, mesmo
ela orientando para que ele ndo desse a “regrinha de sinais?”, ele deu, entdo considerou que n&o
havia tempo para explorar de outro modo com os alunos. Embora, ndo tivessem desenvolvido
nenhuma acdo com o0s estudantes nesse periodo, algumas falas demonstraram que algum
movimento inicial sobre conceito matematico tinha sido ressignificado. Em conversas no grupo
de WhatsApp algumas falas foram:

Pesquisadora: Conversamos sobre aplicativo de nimeros inteiros e aplicativo sobre equagdes do 1° grau.
Vocés fizeram algum movimento inicial a partir desses encontros, com alguma turma?

Professora F: Nao usei os aplicativos, mas melhorei as minhas aulas. Depois que nés tivemos aqueles
dois encontros, eu procurei melhorar a minha fala com os alunos, por exemplo, eu falava tipo menos dois, um
exemplo. Agora ndo. E dois negativo...entdo a forma de falar com os estudantes foi completamente diferente do
que eu tinha o hébito de estar falando, né.

Esta fala da indicios de que os encontros, com as experiéncias em ambiente digital,
podem estar modificando modos de aprender e ensinar conceitos matematicos, o inicio de uma
mudanca pedagdgica ao integrar TD (Bittar, 2010).

Em 2025, em funcdo de lotagBes na escola, firmamos parceria novamente com trés
professores. O professor C, 0 mesmo do ano anterior, neste ano, ministrando aulas nas turmas
de 8°ano, 6° e 7° anos, chamado de Bloco Intermediério e 8° e 9° anos, chamado de Bloco Final,
ambos pertencentes ao projeto AJA. A professora I, a mesma do ano anterior, neste ano
ministrando aulas nas turmas de 8° anos e o professor M, ministrando aulas nas turmas do 6°
ano 9° anos do ensino fundamental.

No dia 13 de marco de 2025, nos reunimos presencialmente na sala de estudos para
planejar as aulas. Na ocasido estavam presentes o professor M e a professora I. A professora I,
informou que estava desenvolvendo habilidades de Potenciag&o nas turmas dos 8° anos. Foi
necessario, além desse encontro, outros momentos, na semana seguinte com esta professora,
para adaptar e experimentar o applet do GeoGebra, disponibilizado como Tarefa aos estudantes.

E possivel verificar sua interface inicial a sequir na Figura 1:

2 A regra dos sinais mencionada aqui € aquela presente em diversos livros didaticos de matematica. Segundo essa
regra, na multiplicagdo ou divisdo de nimeros com sinais iguais, o resultado tera um sinal positivo. Por outro lado,
na multiplicacdo ou divisdo de nimeros com sinais diferentes, o resultado terd um sinal negativo.
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https://www.geogebra.org/classroom/vyrjkrym

Figura 1: Interface do Applet do GeoGebra

Potencia Maxima: O desafio dos Expoentes

Tarefa t: Nomes Completos

Tarefa 2

Potenciagao de numeros Naturais

Valor da base Valor do expoente

. .

b=5"= 9765625

Fonte: Autora

Esta tarefa foi construida a partir de 3 aplicativos disponiveis no GeoGebra. A criacdo
de uma nova tarefa se deu a partir da opcao da professora que queria retomar, inclusive, as
propriedades de potenciagdo de nimeros naturais. A professora aceitou a sugestéo de trocar o
estilo de algumas perguntas de multipla escolha para abertas, a fim de verificar o entendimento
dos alunos por meio de suas palavras.

A aula ocorreu em 20 de marco de 2025, com as turmas do 8° ano B e 8°ano C. A
professora utilizou uma televisdo movel integrada com um sistema de interagdo por meio de
touchscreen, denominada como Lousa Digital. Ela encaminhou os alunos a sala de informaética,
onde a lousa digital normalmente se encontra por motivos de seguranca e logistica. Além disso,
utilizou os 10 tablets disponiveis na escola para que os alunos manipulassem o applet em duplas,
simultaneamente, enquanto ela experimentava a tarefa na lousa digital. Os alunos manipularam
0 applet a0 mesmo tempo em que a professora orientava na lousa digital com questionamentos
e experimentagoes.

Apds algumas interagOes, ela solicitou que alguns estudantes fossem a lousa para
também manipular o applet. A professora relatou que a turma do 8° ano B apresentou
dificuldade de acesso ao link para abrir a atividade, em relacdo a turma do 8° ano C. No entanto,
ela observou que os estudantes participaram da proposta, havendo interacdo nas respostas.
Entendemos que o processo de integragio ndo se finda por aqui. E um inicio. E um processo.
A integracdo acontece naturalmente. (Scherer e Brito, 2020).

Em relacdo ao professor M, este informou que estava desenvolvendo habilidade de
maultiplos e divisores com as suas turmas dos 7° anos (turma escolhida por ele para a pesquisa).
O professor relatou que apresentou um determinado nimero aos alunos e iniciou o processo de

descobrir seus divisores e comentou que gostaria de usar algum aplicativo em que os alunos



visualizassem esse conceito. Entdo, propomos o uso do aplicativo Number Frames, e nele

pudemos explorar alguns comandos.

Assim como a professora I, tivemos que nos reunir em mais momentos durante a semana
para experimentar e investigar o aplicativo. O professor ministrou a aula no dia 20 de marco de
2025, para a turma do 7° ano A. E relevante mencionar que, no dia anterior, durante sua hora-
atividade, um momento em que os professores planejam suas aulas na escola, exploramos o
aplicativo na lousa digital em conjunto. Essa atividade foi importante devido a falta de contato
prévio do professor com essa tecnologia digital. Durante esse momento, ele passou por todas
as etapas, desde ligar e desligar o dispositivo, até acessar o aplicativo na internet, abrindo e
testando-o, além de revisar como iria apresentar aos alunos.

Entendemos que o professor iniciou os estagios de integracdo curricular das TD nesta
proposta (Sanchéz, 2003). A seguir, um excerto de um dialogo enquanto planejava a aula

manipulando o aplicativo:

Professor M: Eu quero que eles concluam que tudo esta dentro do outro (enquanto manipulava o
aplicativo). Se esse “cara” aqui é o divisor (referindo -se ao 3). Significa que o maior (referindo-se ao 12) é
multiplo dele. E se ele é multiplo (referindo-se ao 12) significa que tem alguém que multiplica ele (referindo-se
ao 3) e da o valor (referindo-se ao 12). Que nlmero é esse? O numero é esse “cara’ aqui, que esta subentendido,
olha! (ao manipular o aplicativo), mostrando que € o 4 (pois 0 3 coube certinho 4 vezes no 12).

E possivel visualizar a interface do aplicativo na Figura 2:

Figura 2: Interface do aplicativo em manipulagdo
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Fonte: Autora

O professor propds a utilizagdo da lousa digital na propria sala, por isso foi necessario
o0 deslocamento da TV (lousa digital) para a sala de aula. Na aula, ele iniciou com a criagéo de
alguns retangulos e pediu para que os alunos fossem comentando como daria para verificar 0s
divisores. O professor foi criando malhas e questionando aos alunos 0 mesmo raciocinio
trabalhado em aula anterior, de procurar os divisores, s6 que agora com figuras que cabiam

perfeitamente na malha.
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Figura 3: Interface do aplicativo em manipulag&o
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Por exemplo, ao criar uma malha de 3 x 6, como na Figura 3, ele questionava: “Vamos
verificar os divisores? Sera que o 1 cabe certinho aqui nesta malha?”. Os alunos respondiam:
“Sim!”, pois em sala viram que 0 1 era um divisor de todos 0s nUmeros naturais. Entdo, quando
o professor M dizia “quantas vezes o 1 cabe aqui?”, alguém respondia “18 vezes”. Assim, ele
ia fazendo na malha e os alunos visualizando.

Em seguida, criou uma malha 1x2 e questionou aos alunos quantas vezes o 2 cabia
dentro da malha de 18 unidades, verificando que cabia 9 vezes. Alguns alunos ja verificaram
no caderno que 2 era divisor e consequentemente o 18 era multiplo de 9. E assim foi construindo
todos os divisores de 18, explorando a ideia de caber e decompor numeros. Propositadamente
pediu para que os alunos visualizassem se o numero 4 (malha 2x2) cabia certinho em 18
unidades (malha 3x6).

Ao sobreporem as malhas viram que sobravam 2 unidades, entéo o professor perguntava
0 que significava aquilo, a fim de que entendessem que as duas unidades que sobraram era o
resto da divisdo e consequentemente ndo era divisor de 18. E assim foi construindo conceitos
gue usualmente sdo trabalhados usando lapis e papel, mas com um movimento de visualizar, de
feedback do ambiente digital, movimento de experimentar a agdo de “caber” uma quantidade,
em outra, ou seja, um olhar ndo para a tecnologia, mas para o processo de aprendizagem com a
tecnologia. (Scherer e Brito, 2022).

O professor comentou que os alunos gostaram da aula e que geralmente eles apresentam
um comportamento agitado, especialmente porque a aula é depois do intervalo. Porém, nesta
aula, talvez pela utilizagéo da lousa ou de experimentarem uma aula em ambiente diferente,
eles ndo dispersaram durante as intervengdes do professor. Para o professor, os alunos

participaram da aula, respondendo aos questionamentos ou gquerendo ir na frente manusear o
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aplicativo na lousa. N&o trouxemos aqui relatos e vivéncias do professor C, pois até 0 momento
n&o conseguimos realizar a concretizacdo de um planejamento com suas turmas.

Considerac0es finais

Os resultados iniciais desta pesquisa indicam que os professores parceiros comegaram
a explorar novas abordagens para o ensino de Matematica, utilizando TD em um movimento
de integracdo de TD ao curriculo prescrito de Matematica. As agles desenvolvidas até o
momento apontam para a importancia de uma formacéo que valorize o didlogo, a parceria,
contribuindo para propor modos outros de aprender conceitos matematicos, integrando

ambientes digitais as aulas de matematica.

Mas, ainda ha muito por investigar. N6s estamos no inicio deste processo de pesquisa-

formacéo-integracéo.
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